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Naj vam profesionalni igralec pokra in avtor Stevilnih
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PxkerStars.si

Odkrij v sebi zvezdo pokra



IGRAJMO POKER

0 KNJIGI

No Limit Texas Hold’em je neverjetna igra, za katero se zdi, da se danes pojavlja skorajda povsod. Kljub
temu obstajajo ljudje, ki zanjo $e niso sli$ali in za njih je prvo sre¢anje s to, sicer ¢udovito igro, vse prej kot
prijetno doZivetje. Trenutno je na trgu mo¢ najti celo kopico razli¢nih knjig o pokru, a so tiste dobre kot po
pravilu namenjene predvsem igralcem, ki Ze poznajo osnove igre, druge pa so tako slabe, da je bolje, ¢e jih
novinci niti ne primejo v roke.

Ce bi res radi razvili svojo igro in jo dvignili na visji nivo, morate narediti dve stvari. Najprej se morate
nauditi vse o igri in napakah, ki jih delate. V pomo¢ naj vam bo gradivo, ki je danes dostopno prakti¢no na
vsakem koraku, ne zanemarite pa tudi priloZnosti za razgovor in analizo iger s katerim od boljSih igralcev,
¢e jihimate kje v bliZini. Ve¢ kot boste izvedeli o pokru, bolj se boste zavedali, da veste o njem vse premalo
in da se lahko o tej €udoviti igri $e marsikaj naucite. Druga stvar, ki vam bo pomagala pri razvoju lastne
igre je avtorefleksija. Vzemite si nekaj minut po vsaki pomembni igri, in jo v glavi preigrajte Se enkrat.
PoskuS$ajte ugotoviti, kaj ste naredili narobe, oziroma kako bi lahko pri§li do optimalnega rezultata. Ucite
se iz svojih napak, sajjih le tako ne boste ponavljali v prihodnje. Ne pozabite, popolne igre ni, zato si vsaka
igra zasluZi svojo analizo. Samo poglejte na primer mene, sam tudi po toliko in toliko letih igranja, Se vedno
delam napake na prav vsakem turnirju, vkljuéno s tistimi, na katerih sem zmagal.

Le z analizo se namre¢ lahko uéimo iz svojih napak in zato lahko sedaj tudi re¢em, da jih kasneje sam le
redko ponavljam.

Kljub vsem opravilom, ki sem vam jih nalozil Ze na za€etku, se ob igranju pokra vedno tudi zabavaijte, saj
sicer vse skupaj sploh nima smisla. Sedaj pa se lotimo pokra!

Lj’é /7/14/52’?7--~.,

Lee ‘Final Table’ Nelson
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0 avtorju

Podobno kot Stevilni igralci pokra, se tudi Lee »Final Table« Nelson ponasa s strasljivim vzdevkom, a

v nasprotju z vecino njegovih nasprotnikov, si je Lee svojega tudi prisluZil. Do sedaj je namre¢ nastopil

na finalnih mizah ve¢ kot 50 turnirjev, med drugim pa se lahko pohvali tudi Ze z naslovom prvaka na
Glavnem turnirju Aussie Millions 2006, ki mu je prinesel kar 1,43 milijona dolarjev nagrade. Svoje izku$nje
s turnirskim pokrom je Nelson Ze predal tudi naslednjim generacijam, saj sta njegovi deli - Kill Philin

Kill Everyone — ze postali pravi klasiki in sta pomagali novim generacijam hitro nadoknaditi zaostanek za
izkuSenejSimi kolegi.

ZAHVALE

Zelo sem hvaleZen vsem pri PokerStars.com za ponujeno prilozZnost, da napiSem to e-knjigo. Hkrati se
moram zahvaliti tudi Sarnu Lightmanu, ki mi je predstavil svojo vizijo za ta projekt in mi ves ¢as nastajanja
te knjige tudi izdatno pomagal.

Kot sem se do sedaj zahvalil Ze v vsaki svoji knjigi, se moram tudi tokrat zahvaliti svoji Zeni Pen, ki ne le, da
je pretipkala moj rokopis in vam s tem omogoc¢ila, da sploh lahko preberete moje delo, temve¢ me je ves

Cas nastajanja te knjige tudi prenaS$ala.

Tudi tokrat se moram zahvaliti mojemu soavtorju knjige Kill Everyone Tysenu Streibu, ki mi je izdelal vse
grafe in matemati¢ne modele za zgoraj omenjeno knjigo, to gradivo pa sem uporabil tudi v tej knjigi.

Posebne zahvale je deleZen tudi Dennis Waterman, ki je raziskal zgodovino igre Hold’em in nato tudi
pregledal moj rokopis ter podal svoje predloge, s katerimi smo konéno delo le Se izbolj$ali.

Hvala tudi mojima bralcema - Mattu Davidowu ter Petru Wongu.

Nikakor pa med zahvalami ne smem izpustiti tudi vseh vas igralcev, ki s svojim igranjem delate to igro tako
zanimivo in zabavno.

Vsem vam se iz srca zahvaljujem za pomo¢.



ZGODOVINA POKRA

Razumljivo je, da je izum pokra sledil izumu kart, ki so potrebne za to igro, le te pa naj bi prvi uporabljali
Kitajci, in to Ze v 13. stoletju. Prav s Kitajske naj bi pred dobrimi 700 leti prvi paketi, ki so obsegali 52 kart,
tudi prisliv Evropo, natan¢neje Benetke, do takrat pa so svoj pe€at na kartah Ze pustila 3 kraljestva —
indijsko, perzijsko in egipéansko. Format kart, kot ga poznamo tudi danes, se je bojda obdrZal Ze od samih
kart so sicer v€asih oznacevali nekoliko drugace, kot so oznaéene danes. Najvi§ja karta je namre¢ véasih
bila kralj, in $e danes ni jasno, kdaj je as postal najvi$ja karta v kompletu.

Moderna igra pokra naj bi svoje ime dobila iz enega izmed 3 virov: 1.) nems$ke igre Pochen oziroma
Pochspiel, ki je bila zelo popularna v 15. stoletju, 2.) francoske igre Poque, katere ime je izhajalo iz
starega francoskega glagola »poquer«, ki pomeni staviti, ali 3.) iz besede »poke«, ki so jo v zacetnih
letih ZDA uporabljali kriminalci kot izraz, ki je pomenil skrivali§¢e denarja. Kako je sodobna igra pri§la
do svojega imena niti ni preve¢ pomembno, pomembno je, da ga ima in da ji pristoji.

0d kod pa je pravzaprav pri$la ta norija zigro No Limit Texas Hold’em? Na voljo imamo nekaj
informacij, a pravih dokazov, kje se je vse zacelo, ni. Prvi¢ je bila igra javno omenjena 16. avgusta
1968, ko je o njej napisal ¢lanek za revijo LIFE A.D. Livingston (profesionalni poker igralec in avtor
Stevilnih del s podrocja pokra). V svojem ¢lanku je Livingston opisal igro, razlozil, kako se jo igra, kako
raz$irjena je Ze igra ter tudi kdaj naj bi se prijela med igralci. Clanek naj bi k pokru privabil kar nekaj,
po nekaterih podatkih celo do 40 milijonov, igralcev. Po besedah Livingstona naj bi se igra takrat
imenovala »Hold Me Darling«, »Tennessee Hold Me« ter »Texas Hold’em«. Glede na to, da vemo, kako
se igra imenuje danes, ni tezko uganiti, katero od imen se je najbolj prijelo med igralci.

Kot pri¢ajo nekateri podatki, naj bi Hold'em prvi igrali v kraju Robston v Texasu, okoli leta 1905, a so
viriiz tistega ¢asa precej pomanjkljivi, zato tega ne moremo trditi z veliko gotovostjo. V nadaljevanju
pa vam bom zaupal svojo najljub$o zgodbo o tem, kako naj bi se Hold'em pravzaprav rodil:

Vvrocih teksaSkih poletnih vecerih je bilo igranje kart nekaj vsakdanjega, a so ljudje pred iznajdbo igre
Texas Hold’em igrali predvsem igro 7-card Stud. Ob tej posebni priloZnosti, ki jo zajema zgodba, naj bi bile
igre Se posebej bogate, eden od igralcev, ki sicer ni bil preve¢ dober, pa naj bi imel veliko srece, saj naj bi
pogosto zmagal po zaslugi zadnje, v igri 7-card Stud zakrite karte. Ta sre¢nez je tako nasprotnike obiral
igro za igro, medtem ko mu oni ob slabih kartah niso mogli do Zivega. Vedeli so, da mu bo sre¢a enkrat Ze
obrnila hrbet, vendar kdaj?

Po celi seriji porazov je enemu od njegovih nasprotnikov prekipelo in je zavpil: »Ce biti igral z mojimi
kartami, me nikoli ne bi premagal! Nikoli!«

To je sre€neZa precej razveselilo, planil je v krohot ter nasprotniku odvrnil: »Gotovo se $ali$. Ali res tako
misli§? Ce te to tako moti, pa poskusiva po tvoje! Zaigrajva sama, in to tako, da bova imela skrito vsak le po

eno karto, ostale pa so lahko tudi odkrite. Jaz zato, da te premagam, potrebujem le eno karto! Le enol«

Nasprotnik je vedel, da sedaj ne sme popustiti, saj bi sicer postal tar¢a posmeha s strani drugih igralcev,
hkrati pa ni Zelel izzivalca napoditi, saj bi se s to potezo zameril preostalim za mizo, ki so samo ¢akali na
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svojo priloZnost, da sreéneza oberejo. Zato je predlagal kompromis: »lgranje s samo 1 zakrito karto se mi
zdi kot srecelov, zato vzemi raje dve, hkrati pa dovoliva tudi drugim, da se nama pridruZijo priigri. Ve¢ kot
nas bo vigri, bolj bo veselo!«

»Hmmmm, ¢e nih¢e nima pripomb nad spremembo igre, naj se nama pridruZijo $e ostali,« je odvrnil izzivalec.

»Zaénimo podobno kot v igri 7-card Stud, tako da bo dobil vsak od nas 2 zaprti karti, preostalih 5 pa potem
odprimo in naj sluZijo kot skupne karte. Te skupne karte odpirajmo eno po eno, vsakdo ki ostane do konca

vigri, pa lahko nato sestavi poljubno kombinacijo 5 najmo¢nej$ih kart,« je e dodal uZaljeni igralec, ki je e
minute poprej besno kri¢al na sreénega nasprotnika.

Veliki zmagovalec vecera se je s tem predlogom strinjal: »Prav, vsak dobi po 2 lastni karti, 5 kart pa je
skupnih in jih lahko uporabi vsak od igralcev. Stave bodo izvr§ene preden obrnemo vsako od skupnih kart.
»Ali te bo to odvrnilo od tega, da jo€e$ o svoji smoli?«

Nasprotnik se je s tem strinjal in tako se je rodila igra »hold themx.

Ime igre je bilo kasneje, zaradi laZje izgovarjave skrajSano na »Hold’em, in ker je bila igra priljubljena
predvsem v Texasu, se je je prijelo ime »Texas Hold'em«. Igra je kmalu postala nacin prezivljanja za
teksasSke potujoce kvartopirce pod vodstvom Doylea Brunsona, ko pa so se slednji povezali e z Bennyjem
Binionom, lastnikom lasvegaske igralnice Horseshoe Casino, je NLHE postal tudi uradna igra Svetovnega
prvenstva v pokru oziroma World Series of Poker (WSOP), kot se prvenstvo imenuje sedaj. Se danes

velja Texas Hold’em za »Cadillac med pokri« — saj naj bi, kot véasih avtomobili znamke Cadillac, veljal za
najboljSo razli¢ico pokra, ki je hkrati tudi ena najbolj zahtevnih in kompleksnih.

Ker so takrat $tevilni bili mnenja, da posamezna igra traja predolgo, so se odloéili, da prve tri skupne karte
obrnejo hkrati in tako se je rodil flop. Nikakor ni nakljucje, da je §lo to na roke predvsem bolj$im igralcem,
ki so tako lahko videli ve¢ kart, preden so v igro spravili veliko denarja.

Ko so se igralci zaceli zavedati kakSno mo¢ ima lahko v pokru ugodna pozicija, je bil uveden, danes dobro
znan, delivéev gumb, ki vsako igro zamenja lastnika in tako ponuja vsakemu igralcu priloZnost, da se v
posameznem krogu znajde v vsaki poziciji.

Podobno kot pravila igre, se je od samih zacetkov spremenilo tudi izrazoslovje, povezano z igro Texas
Hold'em. Tako danes prvim 3 skupnim kartam ne re¢emo ve¢ »turn«, temve¢ flop, nov pomen pa je dobilo
tudi trkanje po mizi. V€asih je ta poteza namre¢ pomenila all-in stavo trkajoCega igralca, medtem ko danes
pomeni, da se igralec stavi odpoveduje (check). Kljub tem spremembam osnove igre ostajajo iste.

Eden od razlogov za hiter vzpon priljubljenosti igre Texas Hold'em se je skrival tudi v dejstvu, da je igro
lahko igralo tudi do 22 igralcev hkrati, v nasprotju zigro 7-card Stud, kjer je $tevilo igralcev omejeno na
najvec 8. Tako se je na primer vedno naS$lo tudi prosto mesto za igralca, kot je sreéneZ iz prej$nje zgodbe,
ki se je Zelel naknadno prikljugiti igri, ki je niti ni predobro poznal ali obvladal, je pa zato imel Zepe polne
denarja. Kljub Zelji po ¢im ve¢jem Stevilu nasprotnikov za mizo, so igralci kmalu ugotovili, da igra tece
veliko hitreje, ¢e Stevilo sodelujoéih omejijo na 12, kasneje pa so to Stevilo, zaradi omejene velikosti miz in
hitrejSega tempa igre, $e zmanj$ali.

Hold'em se je v Las Vegasu prvi¢ pojavil v 60-ih letih prej$njega stoletja in je bil sprva igran le kot igra z ante
stavami. V takratnem hotelu Golden Nugget se je najdrazja igra Limit Hold’em ponas$ala z ante stavo v viSini
0,5 dolarjev, slepih stav pa takrat sploh Se niso poznali. Kmalu je bila temu sistemu stav dodana slepa stava
v visini 5 dolarjev, ki se je premikala od igralca do igralca in se je vedno nahajala eno mesto pred gumbom
delivca. Iz Zelje po Se hitrejSi igri ter sovraStva do rednih prepirov zaradi zamujanja z vpla¢ilom ante stav,

so igralci ante stave sami nadomestili z drugo slepo stavo, ki je prav tako zna$ala 5 dolarjev. Tudi to kmalu

ni ve¢ zado§calo njihovim apetitom in tako je bila prvi¢ uvedena tudi velika slepa stava (danes BB), ki je
znaS$ala 10 dolarjev. Prvo viSanje je tako moralo biti vsaj na 15 dolarjev, a z viSanjem slepih stav se je tudi to
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spremenilo. Ko je velika slepa stava oziroma »big blind« Ze zna$ala 15 dolarjev, je bilo vpeljano pravilo, da
mora prvo vi$anje zna$ati vsaj 30 dolarjev, in ta princip ostaja v veljavi $e danes.

Limit Hold'em se je pravzaprav obdrZal presenetljivo dolgo, saj je bila to najbolj priljubljena oblika igre, vse
dokler se poker nileta 2002 pojavil tudi na malih ekranih. Ta oblika igre je bila sicer vSe€ igralcem, a gledalce,
ki soigro spremljali od doma, je prevzel No Limit Texas Hold'em, ki je s seboj prinesel ve&je igre, bolj drzne
poteze in na sploh veé dramati¢nosti kot jo je premogel Limit Hold'em. Igra se je kmalu zacela Siriti kot gozdni
poZarin kar naenkrat so vsi Zeleli igrati NLHE. Dobriigralci so seveda sledili slabim in tako je kmalu NLHE
postal najbolj priljubljena vrsta pokra na svetu. NLHE se je takrat zacel igrati po naéelu, da lahko stavi$

le toliko, kolikor ima$ pred sehoj, ko pa si enkrat vigro spravil vse svoje Zetone, je to pomenilo, da si all-in.
Vsakdo je lahko od nasprotnika dobil le toliko, kolikor je imel Zetonov pred seboj, ¢e pa so imeli preostali
igralci, ki so Se bili vigri, ve¢ Zetonov, se je za njih ustvaril poseben nagradni sklad (angl. side pot).

V tej knjigi se bomo posvetili predvsem igri No Limit Texas Hold'em, zato boste v njej nasli le malo stvari o
drugih razli¢icah igre.

Zapomnite si, da je v pokru struktura igre tista, ki narekuje tempo. Na turnirjih z vsakim ¢asovnim
intervalom slepe stave nara$¢ajo, kar pomeni da se razmerje med slepo stavo in vasim Stevilom Zetonov
neprestano spreminja in na to morate biti pripravljeni. To razmerje bo imelo namre¢ velik vpliv na vas$o
igro. Ko se boste tako v katerikoli situaciji odlocali o svoji naslednji potezi, si zastavite naslednja vprasanja:
Koliko znasajo slepe stave? Koliko zna$a ante stava (Ce obstaja)? Kaksen je vpliv slepih stav na nadaljnjo
igro? Ve€ kot boste igrali, bolj bodo ta vprasanja postala del vas in va$e igre. Postati morajo avtomatizem,
saj boste lahko svoje moZgane zaposlili s strategijo Sele, ko se ne boste ve¢ spraSevali o teh stvareh.

Povzetek 1. poglavja
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UPORABNOST INTERNETA

Pokru se na spletu dandanes sploh ne morete vec izogniti! Potrebnih je le nekaj klikov, da prenesete
programsko opremo in Ze sodelujete v Zeleni igri — pa naj gre za povsem brezplacno igro, prek katere Sele
odkrivate svet spletnega pokra ali pa za igro, v kateri na tiso¢e dolarjev menja lastnike — vse to je spletni
poker. Na spletu boste srecali ljudi z vseh koncev sveta, pokazali svoje in ocenjevali tuje znanje ter se na
splos$no zabavali. NajlepSe pri vsem pa je to, da ste na spletu povsem anonimni, zato ne pride do nobenih
zadreg, ¢e naredite napako ali slabo odigrate v kateri od iger. Kar se preostalega sveta tice, ste le nek
vzdevek, ki ste si ga sami nadeli in za katerim se lahko skriva prakti¢no vsakdo.

Carigranja prek spleta je tudi v tem, da lahko igrate poker, kadar sito sami Zelite, saj se igre na spletu
skorajda nikoli ne prekinejo, pri tem pa ste lahko oble¢eni kakor Zelite, lahko jeste, lahko pijete, ali po€nete
kaj ¢isto tretjega in to ne bo zmotilo prav nikogar.

Za zacetnike je igranje pokra prek spleta Se toliko bolj pomembno, saj lahko tu igrate povsem zastonj,
pritem pa se tudi veliko naucite. In ¢e boste v resni¢nem svetu tezko nasliigralnico, v kateri vam bodo
dovolili, da se pri njih u€ite in igrate poker povsem zastonj, boste samo v spletni poker sobi PokerStars v
vsakem trenutku dneva za brezplaénimi mizami nasli na tisoce igralcev s katerimi se lahko pomerite. Tudi
¢e ste Ze izkuSen macek vigri NL Hold'em, to ne pomeni, da se ne morete nauditi nekaj novega, saj vam
na spletu ohi¢ajno ponujajo Sirok izbor razli¢nih iger (vklju¢no z igrami razz, five-card-draw high, itd.),
prek katerih lahko $e raz§irite svoje pokerasko obzorje.

Omeniti velja tudi dejstvo, da lahko priigranju na spletu hkrati opazujete tudi druge igralce, druge mize ali
celo druge turnirje in denarne igre ter se ucite iz napak drugih, ali pa le uZivate v dogajanju na mizah, ki si
jih sami trenutno $e ne morete privo§¢iti. Usedite se kdaj pred svoj racunalnik in opazujte pri delu prave
mojstre igre, ne bo vam Zal.

Ko se enkrat seznanite z na¢inom igre in vam igranje ne bo ve¢ povzrocalo teZav, bo napo¢il ¢as, da si
odprete Se kakSno dodatno mizo ter preizkusite, ali lahko uspesno igrate vec iger hkrati. Igranje prek
spleta je Ze tako zelo specifi€no, saj vam v primerjavi z obi¢ajnimi igralnicami in poker sobami omogo¢a, da
v krajSem Casu odigrate ve¢ iger. Igrajte le 5 minut na 10 mizah ali pa 1 uro na 1 sami mizi, na spletu lahko
pocnete kar Zelite. Igrajte kadar hocete in kolikor hocete!

Aliima igranje prek spleta potem sploh kak$no slabost? To je povsem odvisno od vas. Nekateriigralci
pravijo, da priigranju prek spleta pogreSajo predvsem to, da se z nasprotnikom ne morejo pomeriti iz o€i v
oci, vendar je lahko to, Se posebej, Ce ste zacetnik, velika prednost, saj tudi drugi ne vidijo vas. Nihe ne bo
videl, da ste v dilemi, nihée ne bo sliSal vaSega glasnega vpitja ali videl jeznega/veselega poskakovanja po
sobi. Nih¢e ne bo videl vasih tresocih rok, ki posegajo po Zetonih, saj vam za igranje prek spleta zado$¢a ze
miska. Ce torej vse to povzamemo, je splet odlien kraj za uéenje in opravljanje prvih korakov v svetu pokra.

Moj nasvet je zato Se toliko bolj preprost— uporabite internet, da se nau€ite vse o igri in jo nato tudi
igrajte! Ne glede nato ali ste popoln zacetnik ali pa ste Ze veS¢i pokra, priporo¢am vam, da se odpravite
na spletno stran www.PokerStars.com, ter na svoj racunalnik prenesete programsko opremo najvecje
svetovne spletne poker sobe. Pri PokerStars se lahko pohvalijo z najbolj$o programsko opremo in
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najvecjimizborom iger ter igralcev, zakaj torej tudi vi ne bi bili del te elitne dru$¢ine. Naj vam ta knjiga sluZi
kot vodi¢ po svetu pokra in vas popelje po celotnem PokerStars doZivetju, od sodelovanja v brezplaénih
igrah, prek prvih iger za pravi denar do vi§jega nivoja, vse dokler ne doseZete samega vrha.

Ne pozabhite, kar ste prebrali na prej$nji strani —igranje prek spleta je precej drugac¢no od igranja v Zivo in
to tudi izkoristite. Pri spletni igri se vam namre¢ ni potrebno drZati pravil lepega vedenja, saj nih¢e ne vidi
tega, da vi doma besnite, mecete blazine ob steno ali kriite, zato izkoristite to sebiv prid, sprostite se in
laZje boste odigrali naslednjo igro, a vseeno ne pozabite na posebne manire, ki veljajo v svetu pokra. Med
igro tako nikoli ne govorite o odvrZenih kartah, prav tako pa je zelo nevljudno, ¢e med igro, v katero sami
sicer niste vpleteni, govorite z drugimi igralci za mizo, naj si bodo ti vpleteni vigro ali ne. Vsak igralec si pri
igranju zasluzi mir, zato ga ne motite s svojimi mnenji, izjavami ali triki. Celo v »Heads-Up« igri, v katero sta
vpletena samo 2 igralca, vam svetujem, da se vzdrZite pretiranega govorjenja, medtem ko bi le to moralo
biti v igri z ve¢ nasprotniki skorajda prepovedano. Ce boste motili igralce na spletu ali v resnignem svetu,
boste na to opozorjeni, in ¢e boste s tovrstnim poéetjem kljub temu nadaljevali, vas lahko doletijo tudi
huj$e sankcije. Odgovorni se vedno trudijo vzdrZevati red, zato se potrudite, da jim ne oteZujete dela, saj
boste posledice obéutili predvsem na svoji koZi in verjemite mi, da kakr§enkoli pogovor ni vreden tega, da
vam zaradi njega zamrznejo racun v posamezni spletni poker sobi.

Med prednostmi igre prek spleta gre izpostaviti tudi vse moznosti, ki vam jih tovrstna igra ponuja. Samo
odprite svojo spletno poker sobo in se malce razglejte po meniju, saj boste tam na$li razlicne nastavitve,
ki jih lahko prilagodite svojemu okusu in stilu igranja. Pri tem lahko izbirate med razli¢nimi barvami kart ter
vzorci, ki so uporabljeni na hrbtni strani kart, razli¢nimi nastavitvami za mizo in ozadje, odlogite se lahko,
katere funkcije boste uporabljali in katere ne, kje pri mizi Zelite sedeti, tudi e je sedez zaseden, itd. Kot
obicajno, lahko izbirate tudi med tem ali Zelite pri igri uporabljati klasi¢ne ali §tiribarvne karte (razlicna
barva za vsako barvo kart, tako da ne morete spregledati, ¢e imate barvo) ter na kakSen nacin Zelite, da se
vam razdelijo karte (vsaka lastna karta posebej ali obe hkrati).

Tudi pri klepetu imate moZnostizhire. Lahko izberete, da boste videli celotni klepet, vse od brezpredmetnih
pogovorov do poucnih komentarjev, lahko imate filozofsko razpravo, se seznanite z lokalnimiigralnicami

v Afriki ali Koreji ali berete pritozZbe o neverjetnih porazih (bad beats). Tako imate moZnost, da klepeta ne
vidite, da vidite celotni klepet ali le sporodila delivca (kjer delivec obi¢ajno najavi vsako potezo). Seveda
imate tudi moznost, da klepetate le z nekaterimi igralci za mizo, druge pa iz klepeta izklju€ite. Vse te in
Stevilne druge moznosti lahko najdete, ¢e kliknete z desnim miSkinim gumbom na ime posameznega
igralca (tudi sebe) ali pa kliknete na polje pred delivcem.

Sam sem mnenja, da igranje prek spleta ponuja 3 Se posebej briljantne stvari: 1.) moZnost kritiziranja

svoje igre s klikom na moZnost 'Statistika', ki vam pove kolikor iger ste odigrali, kako dale¢ ste prisli ter
koliko ste jih zmagali; 2.) dostop do zgodovine iger, kjer silahko ogledate potek posameznih iger in tako
analizirate svojo igro ter igro svojih nasprotnikov: 3.) o svojih nasprotnikih lahko vodite tudi belezke, ki vam
bodo pri naslednjem obracunu z njim prisle Se kako prav.

V nadaljevanju vam bom razkril zmagovalno strategijo, ki vam bo pomagala, da boste lahko dominirali v
eni najbolj priljubljenih oblik pokra na spletu — enomiznih Sit'n'Go (SNG) turnirjih. Seveda se vsi nasveti, ki
vam jih bom dal ne bodo nanasali le na SNG turnirje, temve¢ vam bodo prisli prav tudi pri drugih igrah. Ena
stvar, ki jo boste odkrili je, da so turnirji pri PokerStars na voljo 24 ur na dan in 7 dni v tednu, zato vam na
igro ne bo potrebno dolgo ¢akati.

Pred zacetkom bi vas Zelel opozoriti, da pozorno beleZite svoje rezultate ter ob¢utke ob igranju
posameznega turnirja. Med delanjem teh belezk se vam bo to poCetje morda zdelo nesmiselno, a verjemite
mi, da vam lahko te informacije v prihodnje pridejo §e kako prav. Ce ni¢ drugega, si nekam zavedite vsaj
nekaj kljuénih iger, iz katerih se boste lahko kasneje tudi kaj naugili.

Tako pri turnirjih kot tudi pri denarni igri lahko vedno poi$cete doloéene igralce, s katerimi radi igrate,
imate $e neporavnane racune ali pa so le lahke tar€e. Izkoristite to moZnost in si poi$¢ite nasprotnike, ki
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jih lahko premagate, saj je tudi to del zmagovalne strategije.

Ce delate 3ele svoje prve korake v svetu spletnega pokra, potem nikar ne gre spregledati t.i. »brezpla€nih
turnirjev« oziroma »freeroll turnirjeve, ki jih lahko najdete pod zavihkom 'Turnirji' in 'Freeroll'. Gre namreé
za turnirje brez vstopnine, na katerih si lahko priigrate bogate nagrade. Sam poznam igralca, ki je zacel
zigranjem na freeroll turnirjih in na enem izmed njih priSel do nekaj denarja. Uporabil ga je in zaCel igrati
turnirje z najnizjimi vstopninami ter se po€asi vzpenjal po lestvici. Danes ima na svojem raéunu ve¢
stotiso¢ dolarjev. Zapomnite si, pot do bogastva se lahko zaéne tudi s freeroll turnirjem!

V mislih imejte tudi dejstvo, da si lahko prek satelitov, ki jih lahko najdete pod zavihkom 'Dogodki’, priigrate
tudi potovanje v eksoti€ne kraje. Za skorajda vsak ve¢ji turnir so namre¢ vedno organizirani tudi spletni
kvalifikacijski turnirji, prek katerih lahko igralci pridejo do paketov ceneje kot ¢e bi na samem mestu turnirja
morali vplacati celotno vstopnino (buy-in). To je lahko vasa priloZnost, da si pobliZze ogledate turnirje serije
World Series of Poker (WSOP), European Poker Tour (EPT), Asia Pacific Poker Tour (APPT),
Latin American Poker Tour (LAPT), World Cup of Poker, ali pa World Championship of Online
Poker (WCOOP), na katerem boste lahko igrali kar iz udobja lastnega doma. Ce vam uspe osvajiti paket
za katerega od turnirjev, ta paket obi¢ajno poleg prijavnine za Glavni dogodek vkljuéuje tudi hotel ter denar
za potne stroske. Glede na to, da si lahko prek tovrstnih turnirjev priigrate poceni oddih v nekaterih najbolj
ekskluzivnih svetovnih letovi$¢ih, bi bilo kar $koda, e se ne bi tudi vi vsaj enkrat poskuSali prebiti do
Zelenega paketa. Konec koncev je leta 2006 Jeff Williams iz Atlante do svojega paketa za EPT prvenstvo v
Monte Carlu priSel prav prek spletnega satelita, kjer je nato celo zmagal na Glavnem dogodku ter si priigral
veé kot 1.000.000 dolarjev. To vem, ker sem Jeffa sam spremljal na tej poti do bogastva in naj vam povem $e,
da je njemu to uspelo Ze pri 19 letih, ko v ZDA ne bi mogel niti vstopiti v igralnico!

Povzetek 2. poglavja

Zakaj sam priporocam spletno poker sobo PokerStars

Med branjem te knjige boste veckrat opazili, da kot lokacijo za igranje omenjam najveéjo svetovno
spletno poker sobo PokerStars. Za to obstaja povsem preprost razlog, saj ne le, da sem €lan njihove ekipe
profesionalnih igralcev, Team PokerStars Pro, temve¢ tudi menim, da je PokerStars najbolj$a spletna
poker soba na svetu. Pohvalijo se lahko z najve¢ igralci, najboljSimi turnirji ter prijaznim in ustrezljivim
osebjem. In pritem jim res ni para.

Prenesite si PokerStars program tudi sami: www.pokerstars.com/poker/download
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http://www.pokerstras.com/wcoop/
http://www.pokerstras.com/wcoop/
http://www.pokerstars.com/team-pokerstars/lee-nelson/

KAKO ZMAGATI NA SIT-N-GO
TURNIRJIH ZA IGRALNI DENAR
(SNG TURNIRJIH)

Kot boste videli kasneje v tej knjigi, je pomemben del vsake zmagovalne taktike izkori§€anje napak in
Sibkosti nasprotnikov. Te so $e posebej vidne na turnirjih, na katerih se ne igra za pravi denar (SNG turnirji
za igralni denar). Ker za udelezbo na teh turnirjih igralcem ni potrebno odsteti denarja, je njihov igralni stil
Se toliko bolj spro§cen kot ponavadi in mnogokrat boste videli, da bodo igralci izenadili stave z zelo slabimi
kartami, samo zato, da vidijo kaj ima v rokah nasprotnik ali da vidijo, kako se bo dogajanje razpletlo do
konca. Ker je to postala Ze skorajda stalnica v tovrstnih igrah moramo to vkljugiti v svojo igralno strategijo,
saj lahko z izkori§¢anjem teh napak nasprotnikov sami laZje pridemo do dobrega rezultata.

Najvecja napaka, kateri sem obi¢ajno pri¢a, ko spremljam tovrstne igre je, da so stave igralcev po flopu
veliko premajhne. Zapomnite si, razen ¢e ste Ze na flopu dobili res dobro kombinacijo kart (poker, barvna
lestvica, full house), si ne Zelite, da z vami v igri ostaja ve¢ kot 1 nasprotnik. Zaéetnikom tako priporoc¢am,
da v vsaki igri, ki jo igrajo, spravijo v igro vsaj polovico svojih Zetonov. To je sicer dokaj umazan trik, ki pa
obicajno deluje, o njegovi moc¢i pa se boste lahko prepricali tudi ob branju naslednjega primera.

Priporo¢am, da to taktiko preizkusite na katerem od $tevilnih tovrstnih turnirjev na PokerStars.net. Na ta
nacin se boste namre¢ seznanili z dinamiko igre na SNG turnirjih, ne da bi pri tem tvegali svoj denar. Ko
boste prepri¢ani, da vam ti turnirji ne predstavljajo vec izziva in da se v igri Ze dobro znajdete, za€nite z
denarnimi turnirji. Preden se odpravite v igro vam vseeno svetujem, da si jih najprej nekaj samo ogledate.

Tu bi Se enkrat poudaril pomembnost vodenja evidence. Z njo boste namrec¢ lazje sledili svojemu napredku,
hkrati pa se boste iz svojih napak lahko tudi uéili, da jih v prihodnje ne boste ve& ponavljali. Ce ni¢ drugega,
belezite vsaj turnirje, na katerih ste nastopili in doseZene rezultate, ¢e se vam ljubi zapisovati $e svoja
opazanja o igri ter odlocilne igre, v katerih ste zablesteli ali obratno, pa $e toliko bolje. Pri shranjevanju
belezk imate danes na izbiro celo vrsto odli¢nih digitalnih pripomockov, vedno pa se lahko zanesete tudi
na vecno klasiko — svinénik in list papirja.

Sedaj, ko je ta uvodni del za nami, se posvetimo samiigri. Priigranju na turnirjih za igralni denar se

boste srecali z razlicnimi igralci. Nekateri med njimi bodo zelo dobri in bodo kar izzarevali Zeljo po zmagi,
medtem ko je na spletu tudi veliko takih, ki zigranjem tovrstnih turnirjev zgolj preganjajo ¢as. Kmalu
boste ugotovili, kdo se res trudi zmagati v vsaki igri, kdo pa hkrati $e gleda televizijo, govori po telefonu ali
popiva. Dobro preucite to meSanico nasprotnikov, saj boste na enak tip nasprotnikov naleteli tudi v igrah
za pravi denar. Konec koncev se zgledujte raje po delavnih in prizadevnih igralcih ter posku$ajte zmagati
prav vsako igro, saj si boste na ta nacin pridobili izku$nje, potrebne za hitrejSe napredovanie.

Nekaj informacij sedaj Ze imate, zato sedaj poglejmo, kak$ne so dejanske strategije za igranje na SNG
turnirjih za igralni denar.
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Stopnje 1-3

V zacetni fazi brezplaénih SNG turnirjev je pomembno, da ste predvsem pozorni na poteze nasprotnikov,
pritem vam svetujem, da na zacetku igrate kar se da malo iger. Kljub temu posku$ajte iztrZiti maksimum iz
svojih dobrih kart (AA, KK, QQ), saj vam bodo te prinesle veliko Zetonov. Ce dobite dobre karte in je nekdo
pred vami Ze viSal, poskuSajte v igro spraviti vse svoje zetone. Tudi €e pred vami ni bilo nobenih viSanj,
poskusajte v igro spraviti vsaj polovico Zetonov. V primeru, da ste pred flopom (prve tri lastne karte) vigro
spravili le polovico svojih Zetonov, na flopu, ne glede na to, katere karte so pristale na mizi, spravite v igro
Se vse preostale Zetone. Spomnite se na to, kar sem vam Ze povedal — na tovrstnih turnirjih igralci vse
preve¢ radiizenacujejo stave s slabimi kartami, zato to izkoristite in jim poberite Zetone!

Med prvimi 3 stopnjami igre, v primeru da nekdo pred vami vi$a in vi v rokah nimate najbolj$ih kart, mirno
odstopite (fold). Ce je pred vami nekaj igralcev le izenaéilo veliko slepo stavo (BB) in ste vi prvi na vrsti,
da stavo povisate, potem s kartami kot so 10-10, JJ ali AK v isti barvi, stavite all-in. Ce v rokah nimate niti
tako mo¢énih kart, potem se ne vmeS$avajte vigro.

Slepe stave znaSajo 10/20, viimate pred seboj 1.500 Zetonov in ste dobili v roke KK. Dva
igralca pred vami sta Ze izenacila BB, vi stavite polovico svojih Zetonov: 750.

Slepe stave zna$ajo 15/30, viimate pred seboj 1.470 Zetonov in ste dobili v roke QQ. Eden od
igralcev pred vami je viSal na 120, naslednji je to njegovo stavo izenacil. Gremo all-in!

Slepe stave znasSajo 15/30, viimate pred seboj 1.200 Zetonov in v rokah AQ v isti barvi. Za mizo
sedi 8 igralcev, vi pa se nahajate takoj za igralcem na BB. Odstopite!

Slepe stave zna$ajo 15/30, nahajate se na gumbu in imate pred seboj Se 1.350 Zetonov in
pravkar ste dobili v roke JJ. Pred vami so 3 igralci Ze izenadili BB. Gremo all-in!

Pred seboj imate 1.500 Zetonov, slepe stave pa zna$ajo 25/50. Drugi igralec, ki je na potezi je
viSal na 150, vi pa imate v rokah AK. Odstopite!

Za izenacitev

. Priigranju na brezplac¢nih turnirjih sam nikoli ne priporo¢am »limpanja« (zgolj izenacevanje BB). Vsakié,
stave pOtrEbUIEte ko greste v igro, raje diktirajte tempo igre z viSanjem in ¢Gimprej poskusajte v igro spraviti éimvec svojih
boliée ka rte, 7etonov, po moznosti kar vse. To je ena najboljsih taktik za igranje na tovrstnih turnirjih, $ele v naslednjem
v poglavju, ko bomo govorili o turnirjih za pravi denar, pa vam bom predstavil Se druge moZnosti, ki jih imate
kot Ce stavo le

v tovrstnih situacijah.
polozite.
Oglejte si brezplacni flop s pozicije BB
Pozicija velike slepe stave morda potrebuje Se nekaj razjasnitve. Gre namrec¢ za pozicijo, pri kateri ste
prisiljeni vplacati veliko slepo stavo, vendar ste zato pred flopom zadnji na vrsti, po flopu, €e je v igri tudi
igralec zmale slepe stave, pa drugi. Véasih se bo zgodilo, da pred flopom nih¢e izmed igralcev ne bo visal
in tako vam za flop ne bo potrebno vlagati v igro nobenih dodatnih Zetonov —to torej pomeni, da boste flop
videli zastonj. Ce imate slabe karte je najbolj$a poteza, da vidite flop nchecke, a &e imate v rokah dobre
karte (AA, KK, QQ, JJ, 10-10, AK), vam vseeno svetujem, da Ze pred flopom v igro spravite vse svoje Zetone.

Ce ste siflop ogledali brezplaéno in ste na njem ujeli 2 dobra para (z vsako od svojih lastnih kart), potem
ponovno, vigro éimprej spravite vse svoje Zetone. A pozor, ¢e imate vi v rokah 33 in pade na flopu KKJ,
potem nimate 2 dobrih parov in se raje ne zapletajte vigro. Dobra 2 para bi ujeli, ¢e bi bil flop K82 in bi, na
primer, v rokah drzali K8. Se moénejsa kombinacija od 2 parov je seveda tris, zato tudi v primeru, da ujamete
tris ali »set, Gimprej stavite all-in. Ce do sedaj $e niste vedeli, imate »tris«takrat, ko eno od lastnih kart
poveZete z dvema enakim kartama na flopu (primer: viimate v rokah 96, flop K66), medtem ko imate »set«
takrat, ko lastni par poveZete Se s katero od kart na flopu (primer: viimate v rokah 44, flop K84).
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Ce vam na flopu uspe sestaviti lestvico, barvo (oz. flush— kombinacijo 5 kart iste barve, na primer 5 kar,
src, pikov ali krizev) ali pa full house, stavite na flopu v igro le polovico svojih Zetonov, medtem ko boste
preostalo polovico stavili na turnu (potem ko na mizi pristane naslednja skupna karta), ne glede nato,
katera karta pristane na mizi kot naslednja. Ce vam uspe na flopu ujeti barvno lestvico ali poker, potem

na flopu najprej ¢ekirajte (check), ter Sele nato, ko drug stavi, stavite polovico svojih Zetonov, preostalo
polovico pa ponovno $ele na turnu. Ce boste vi ekirali in tudi nihée od nasprotnikov ne bo stavil, potem
stavite polovico svojih Zetonov na turnu in ¢e bo kdo izenacil vaso stavo, $e drugo polovico na riverju (river
je zadnja skupna karta, kateri sledi zadnji krog stav). V primeru, da na flopu ne ujamete niti 2 dobrih parov
(kar se bo zgodilo v veciniiger), potem le Cekirajte in Ce kateri od vasih nasprotnikov stavi, odstopite.

Izogibajte se lovljenju vieck barve ali lestvice. Na primer, ¢e imate v rokah Ah 6h in so karte na flopu Jh
4d 2h, ne izenaCujte nasprotnikovih stav, ne glede na to, da boste imeli v primeru, da na mizi pristane Se
ena sréeva karta, najboljSo moZno barvo (flush). Tudi ¢e imate v rokah najboljsi par na flopu (primer: vi
imate A10, flop je 1054), najprej samo Zekirajte. Ce vam nasprotniki dovolijo, da vidite zastonj $e kaksno
skupno karto, to priloZnost izkoristite, a €e na flopu kdo od njih stavi, se svojemu paru raje odpovejte.

Te kombinacije kart boste sicer kot bolj izku§en igralec znali pravilno odigrati in iz njih tudi kaj iztrZiti, a
zaenkrat se jim raje odpovejte, saj vas bodo predvsem veliko stale, prinesle pa vam ne bodo prav veliko
veselja. Ko boste vigriz ve¢ igralci (kar je v primeru brezplacne igre z BB skorajda Ze obicaj), obstaja
velika verjetnost, da je kateri od igralcev Ze na flopu ujel 2 para ali celo $e boljSo kombinacijo kart, saj so
zaradi nizke cene za flop igralci vstopili vigro s celo vrsto razli€nih kombinacij kart. Naj $e enkrat ponovim,
v teh primerih sicer ne gre za slabe karte, a jih vse dokler ne preberete te knjige do konca, odigrate nekaj
sto ali tiso€ iger ter zacnete razmi$ljati med igro, ne boste znali pravilno odigrati. Zaenkrat si zapomnite le
to, kar sem vam razloZil do sedaj in ne bi smeli imeti ve¢jih tezav.

V nadaljevanju knjige boste videli, da vam bom igranje najboljSega para na flopu (z dobrim kickerjem —
nevezano karto v roki) s pozicije BB tudi priporo¢il, a prihranite to raje za vsaj 4. stopnjo turnirja, v prvih 3 pa
take karte raje odloZite in pocakajte na boljSo priloZnost, da v igro spravite svoje Zetone. S tem vam Zelim
za zacetek prihraniti tegobe z ugibanjem nasprotnikovih kart, saj bo kasneje, ko boste imeli pritem Ze veé
izku$enj, $e dovolj priloZnosti za to. Enako velja tudi za vlecke, saj Zelim, da se Ze na zacetku naucite, da
lovljenje kombinacij ni dobra zamisel, ki vas bo na dolgi rok, priigranju iger za denar, le veliko stala.

% Slepe stave znaSajo 25/50, vi pa imate pred seboj 1.425 Zetonov. Ste na poziciji BB in ste dobili
v roke 6¢ 4s. Trije igralci, vkljuéno z igralcem s pozicije SB, so le izenacili vaso slepo stavo —
cekirajte. Na flopu padejo karte Kh 6d 4c. Igralec na SB stavi 200 — vi pa stavite vse Zetone! V
rokah imate namre¢ 2 dobra para, izkoristite to!

Slepe stave zna$ajo 15/30, viimate 1.470 Zetonov in ste na poziciji BB dobili v roke Ac Qs.
Pred vami so 4 igralci Ze izenacili BB in vi se odlocite, da Se ne boste spravili vigro vseh svojih KO se Slepe
Zetonov in le ¢ekirate. Na flopu Qs Th 9higralec s SB stavi 100 — odstopite! Kljub temu, da o
imate verjetno boljSe karte od njega, ste se znasli v neprijetni situaciji, saj so za vami na vrsti Stave Vlsalo,
$e 3igralci, moZnost, da ima kateri od njih bolj$o kombinacijo od vas (2 para, lestvica), pa je boste mora'i

kar precejSnja. Pocakajte raje na naslednjo priloZnost.

odigrati vec¢ iger,

drugace boste
Vse zac¢etne kombinacije kart, ki vam jih opisujem v tem poglavju, lahko najdete tudi v tabeli na koncu .
soglavia, iz katere e : R prekmalu ostali
ja, iz katere je jasno razvidno, katere karte vam glede na stopnjo turnirja priporo¢am. Priporo¢am
vam, da si to tabelo kar natisnete in jo vedno hranite nekje blizu vaSega racunalnika, saj vam bo tako na brez zetonov.
razpolago vsaki¢, ko se boste zna$li v zagati.

4. stopnja in vse visje stopnje

Dlje kot posamezen SNG turnir traja, visje bodo slepe stave, pojavile pa se bodo tudi prve ante stave, kar
pomeni, da vas bo vsak krog stal §e ve¢ Zetonov, ne glede na to, koliko igrate. Recimo, da imate na zacetku
4. stopnje na PokerStars turnirju, ko slepe stave znasajo Ze 50/100, vi e vedno 1.500 Zetonov. Ne skrbite,
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to $e nirazlog za preplah, saj imate Zetonov Se za vsaj 10 krogov, kar pomeni, da vam $e ni treba staviti
vseh Zetonov za vsako ceno. Kljub temu, da $e ne Cutite pritiska pomanjkanja, pa je potrebno v tej fazi
zamenjati svojo strategijo in preklopiti na bolj agresivno igro, saj je pri tako velikih slepih stavah vsaka,
tudi najmanj$a zmaga, lahko pomembna.

Na ta del lahko gledate tudi kot na zacetek pravega turnirja, saj je faza ogrevanja in otipavanja med
nasprotniki Ze za vami. Idealno je, ¢e ste si do sedaj Ze ustvarili dolo¢en vtis o svojih nasprotnikih, saj ti
obicajno sredi turnirja ne menjajo svoje dlake. Sedaj je napogil ¢as, da svoje znanje uporabite proti njim.
Pomagajte si z belezkami, zgodovino iger in statistiko, odkrijte njihove slabosti ter jih izkoristite.

Ce se bojite, da so vas vasi nasprotniki oznagili za konservativnega igralca, ki igra le na najbolje karte,
potem je vas strah odve&, saj vam lahko to v nadaljevanju pride $e kako prav. Ce vas imajo nasprotniki
res za zateglega igralca, ki sploh ne vstopi v igro, ¢e v rokah ne drZi najboljSih kart, potem je ¢as, da jih
presenetite. V nasprotju z njimi, boste vi namre¢ sedaj spremenili svojo taktiko, pri tem pa vam bo $la
podoba, ki so si jo 0 vas ustvarili nasprotniki, $e kako na roke. Kljub temu se to na brezplaénih turnirjih le
redko zgodi, saj igralci niso preve¢ pozorni na nasprotnikove poteze, Se posebej ne v zaCetnih stopnjah
turnirja. Tudi €e so, ni nobenega zagotovila, da bodo zaradi tega sploh spremenili svoj stil igre.

0d 4. stopnje dalje je dovoljeno igrati tudi z AK (barva ni pomembna), tudi ¢e so pred vami v igro Ze
»limpali« drugi igralci, ali pa je le 1 nasprotnik pred vami vi$al. Ce do tega res pride, ne glede na to, kako
reagirajo drugi igralci, je vaSa najboljSa moZnost, da stavite vse Zetone in upate na zmago.

To potezo vam priporo¢am iz ve€ razlogov —zelo verjetno je, da imate v tem trenutku v rokah najboljSe
karte izmed vseh igralcev, pa tudi ¢e jih nimate, ima zacetna kombinacija kart AK $e vedno veliko
potenciala. Ce vam namreé na flopu uspe povezati katero od teh kart, je zmaga skorajda ze v vagem Zepu.
V primeru, da imajo vasi nasprotniki boljSe karte od vas (razne visoke pare), pa ste jih postavili pred tezko
odloéitev, ki jih utegne stati vseh Zetonov in ob vsem tem pritisku bodo nekateri sprejeli tudi napaéno
odlocitev. Ne pozabite, ko spravite v igro vse svoje Zetone, lahko zmagate na 2 nacina: ali prestraSite
nasprotnika in ta odstopi, ali pa pokaZete najboljSo kombinacijo kart. Zmaga je zmaga, tudi ¢e nasprotnik
odneha pred koncem! To je eno bistvenih vodil vigri No Limit Texas Hold'em, zato si ga le zapomnite!

Kot ste sami verjetno Ze ugotovili, je v primerih, ko imate v rokah res dobre karte, pametno staviti preveé
Zetonov, saj bodo nasprotniki izenadili vaSe stave, Cetudi imajo v rokah zelo slabe karte. Nikar ne bodite
preseneceni, ¢e kdo izenaci vaso stavo in nato obrne obupne karte, ki pa so v isti barvi, saj novinci pogosto
pripisujejo tem kartam (iste barve, 2 pika, srci, kari, kriza) preveliko vrednost. Vse preveckrat namre¢
igralce zamika, da biigrali s takimi kartami, saj jih zanima, kako se bo igra koncala, a sami se poskuS$ajte
zadrZati in se raje drZite napotkov, ki sem vam jih Ze dal. Razlog, zakaj ne Zelim, da se tudi vi spu$cate na to
raven je povsem preprost, saj boste tako z lahkoto premagovali nasprotnike tudi na cenej$ih igrah za pravi
denar. Ista nacela, ki veljajo pri vedenju nasprotnikov na brezplaénih turnirjih, veljajo tudi za zelo poceni
turnirje in to si dobro zapomnite, saj vam utegne prav ta podatek prinesti kar nekaj denarja.

V strogi izbiri za¢etnih kombinacij kart se skriva tudi dodana vrednost, saj bodo medtem, ko boste vi
¢akali na prave karte za vstop v igro, vasi nasprotniki eden drugega izlo€ili, kar pomeni, da boste vi laZje
prisli do dobre uvrstitve ter na turnirjih, kjer je v igri tudi denar, do veéje nagrade. Cetudi se vasi preostali
nasprotniki krepijo z vsako izlo€itvijo, naj vas to ne skrbi, saj ste z vsakim izlo€enim igralcem tudi vi blizje
svojemu Zelenemu cilju — dobri uvrstitvi.

Recimo, da igrate na turnirju in so bili do sedaj izlo€eni Ze 3 igralci, vi pa niste odigrali $e niti ene igre.

Ne skrbite, $e vedno ste v odliénem poloZaju, saj kljub temu, da nimate toliko Zetonov kot nasprotniki, Se
imate na voljo dovolj ¢asa, da tudi vi naredite svojo potezo in se vrnete v igro za zmago. Morda ne bo niti
potrebno, da pritem tvegate vse svoje Zetone, saj lahko navadno doseZete 2. ali 3. mesto na SNG turnirju,
brez da bi zmagali eno samo ve€jo igro. Sam sem enkrat turnir koncal na 2. mestu in tekom celotnega
turnirja niti enkrat nisem imel ve€ Zetonov kot sem jih imel na samem zacetku. A prav to je ¢ar teh turnirjev,
saj se vam potrpeZljivost skorajda vedno bogato poplaca.
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Po 4. stopnji odigrajte vec iger

0d zacetka 4. stopnje pa vse do takrat, ko ste v igri za zmago le $e 4 tekmovalci, morate igrati zelo
agresivno, kar pomeni, da boste morali razSiriti svoj repertoar in v€asih vstopiti v igro tudi z ne najboljSimi
kartami. Ce je pred vami nekdo Ze vi$al in imate v rokah vsaj par 99 (visji pari, AK, AQ v isti barvi), se
sploh ne obotavljajte in ¢im prej spravite v igro vse svoje Zetone. Ce pride igra do vas in $e ni nihge
visal, potem lahko stavite vse Zetone celo s kartami kot so AK, AQ, AJ v isti barvi, A10 v isti barvi, KQ v
isti barvi in vsakim parom od 77 dalje. Ce se nahajate na konéni poziciji (gumb/SB) in pred vami nihge ni
vstopil vigro, lahko greste v igro z vsemi Zetoni pravzaprav z vsakim parom ali kombinacijo kart, ki bi v
Blackjacku dosegla vsaj vrednost 19 tock (A8, A9, A10, AJ, KQ, KJ, K10, K9, QJ, QT, Q9, J10, J9, 10-9). Ne
pozabite, vedno obstajata 2 nacina, da zmagate!

Kaj storiti, ko imate Zetonov za manj kot 10BB

Ce imate pred seboj kadarkoli manj Zetonov kot bi znaSalo 10 velikih slepih stav, potem je nastopil ¢as, da
postanete kreativni in stavite vse svoje Zetone v vsaki igri, kjer pred flopom noben od vasih nasprotnikov
Se nivisal. To lahko naredite s katerokoli kombinacijo kart iste barve, ki bi v Blackjacku dosegla vrednost
vsaj 20 tock. Tako vam na primer priporo¢am, da stavite vse Zetone s K10 v srcu, medtem ko vam ne
priporo¢am, da to naredite, e karti enake vrednosti nista iste barve. Ce je pred vami 7e nekdo visal,
potem lahko spravite v igro svoje Zetone le v primeru, da v rokah drZite vsaj par 77, AK, ali AQ v isti barvi. V
primeru, da je bilo vi§anj pred vami Ze ve¢, lahko stavite vse Zetone, ¢e imate v rokah vsaj QQ ali pa AK.

Kaj storiti, ko imate zetonov za manj kot 5BB

Ce se znajdete v situaciji, ko imate Zetonov $e za manj kot 5 velikih slepih stav, potem le pocakajte, da pride
igra v kateri nihe pred vami ne bo viSal, nato pa stavite vse Zetone z vsakim asom, vsakim parom ali s
katerokoli kombinacijo kart, ki bi v Blackjacku dosegla vrednost vsaj 20 tock. Tudi ¢e vaSo stavo izenaci
kdo z bolj§imi kartami se vam namre¢ Se vedno lahko posreci ujeti kako reSilno karto. Vedite, da vi$je kot

so slepe stave, bolj boste morali raz$iriti svoj izbor za€etnih kart, saj enostavno nimate ve¢ na voljo dovolj
Casa, da bi ¢akali na najboljSe karte, ker hoste medtem vse Zetone zapravili za slepe stave. Na tem mestu
¢akanije sploh ve¢ ni opcija, tako tudi ¢e kdo pred vami Ze viSa in imate v rokah vsaj par 66, AK, AQ, AJ, ali
A10 v isti barvi — stavite vse! Ce sta visala pred vami Ze 2 igralca, spravite preostale Zetone v igro, ¢e imate
vrokah vsaj par desetk ali AK. Vsa ta razmerja lahko najdete tudi v razpredelnici na koncu tega poglavja.

V igri za zmago le Se 4 igralci — mehurcek (angl. bubble)

Ko ostanete v igriza zmago le $e 4 in so placana zgolj prva 3 mesta, potem ste prisli do tocke, ki se ji reCe
mehuréek oz. »bubble«. Igralec, ki bo izpadel naslednji, bo namre¢ predrl ta mehurcéek in izpadel kot zadnji
igralec, ki za svoj trud ni nagrajen, medtem ko bodo imeli preostali 3 Ze zagotovljene nagrade. Kljub vsem
tem pritiskom bi pri¢akovali, da je to najbolj zahteven del turnirja, a temu ni tako. VaSe moZnosti se namre¢
tu skré&ijo na le 2 potezi, all-in ali odstopi.
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Na tej stopnji turnirja so slepe stave in ante stave Ze tako visoke, da si »limpanja« v igro niti ne morete ve¢
privos¢iti. To je priloZnost, da pokazete iz kak§nega testa ste, saj morate biti precej pogumni in vztrajni, da
pridete do Zelenega cilja. Ce smo v prejénjih odstavkih govorili o razsirjanju repertoaria, je sedaj napogil
Cas, da zacnete igrati skorajda noro. Le neustra$ni lahko namre¢ prezivijo ta del turnirja.

Ker beseda vtem primeru tece o ucnih turnirjih (turnirjih za igralni denar), kjer najbolj$ih 3 igralcev ne
¢akajo denarne nagrade, lahko z gotovostjo reéemo, da si nihée izmed preostalih nastopajocih ne Zeli
konéati na 3. mestu, saj vse zanima samo zmaga. Zmesani, divji ter po¢asni igralci bodo do sedaj Ze
zapustili turnir in tako boste v igri za zmago ostali le Se normalni igralci, kar pomeni, da se bo igra vtem
delu turnirja upocasnila in postala predvsem bolj previdna.

Ker bodo drugi bolj previdni, si lahko vi privo$¢ite malce bolj agresivno igro. Kadarkoli ste prvi na potezi
(vsi ostaliigralci so odstopili), stavite vse s katerimkoli asom, vsakim parom ali kombinacijo kart, ki bi v
Blackjacku dosegla vrednost vsaj 15 tock. Vas cilj v tem primeru je predvsem prestrasiti druge igralce in
pobrati slepe stave. Ta poteza bo najbolje uspela, ¢e boste prvi, ki jo boste izvedli, zato se v primeru, da
nekdo pred vami Ze vstopi vigro, raje drZite prvotne strategije.

Se 3 igralci v igri za zmago

Va$a agresivnost se bo na poti do zmage le Se stopnjevala. Ko boste v igri za zmago le Se 3, boste resda
Ze upravi€eni do nagrade, a se potrudite do konca. Naj vas ne bo strah staviti vseh Zetonov in spraviti
nasprotnika v neprijetno situacijo. Ce poberete slepe stave, je to Ze dovolj, ¢e vam uspe nasprotnika
izlo€iti, pa Se toliko bolje.

Heads-up igra

Ce vam je uspelo priti do te toéke, potem med vami in zmago na turnirju stoji samo &e 1 nasprotnik. To je
sicer dobra novica, slaba pa je ta, da boste v tem delu turnirja morali igrati e ve¢ kot prej. Najpreprostej$a
zmagovalna strategija za heads-up del uénih turnirjev je all-in v vsaki igri, kjer ste prvi na potezi, ali pa je
va$ nasprotnik zgolj izenacil BB. S tem boste vrSili pritisk na nasprotnika, ki bo tako neprestano postavljen
vteZek poloZaj, saj ga utegne vsaka napacna odlocitev stati veliko Zetonov, ¢e ne celo zmage. Naj vas ob
tej toCki Se enkrat spomnim na naSo mantro: Ko stavite all-in, lahko vedno zmagate na 2 naéina!

Ce se zgodi, da va§ nasprotnik izena&i vago stavo in se izkaZe, da ste igrali z zelo slabimi kartami, se
pripravite na cel plaz kritik, a naj vam te ne pridejo do Zivega. Raje si zapomnite, da si vas bo ta nasprotnik
verjetno zapomnil po tem, kar je lahko kasneje ali na naslednjih turnirjih, voda na va§ mlin. Nasprotnik

bo tudi naslednji¢ namre¢ od vas pri¢akoval podobno slabo igro, kar boste z nekoliko bolj konzervativno
strategijo zlahka izkoristili proti njemu.

Opozorilo: Do sedaj ste bili navajeni, da se majhna slepa stava (SB) vedno nahaja pred gumbom delivca,
Cemur pa ni tako v heads-up igri. Ker sta v tem delu turnirja za mizo le $e 2 igralca, se poziciji SB in gumb
zdruZita in tako je igralec, ki zaseda ta poloZaj (pred flopom) na potezi prvi, vendar je potem na flopu najprej
na vrsti njegov nasprotnik.

In kaj se zgodi, ko je va$ nasprotnik prvi na potezi in visa? S kak§nimi kartami lahko vi vi§ate njegove stave
aliizenacite njegovo all-in stavo? V osnovi lahko Zetone spravite v igro z vsakim parom (od 22 do AA)

ter vsemi kombinacijami kart, ki bi v Blackjacku dosegle vsaj 20 tock (AK, AQ, AJ, A10, A9, KQ, KJ, K10,
QJ, 010, ter J10). Ce v rokah nimate nobene od teh kombinacij kart, potem raje po&akajte na naslednjo
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priloZnost, da lahko v igro spravite vse svoje Zetone. Zavedati se morate, da spravite nasprotnika z all-in
stavo v zelo teZak poloZaj, a hkrati Zelite tudi, e slednji slu¢ajno izena€i vaso stavo, imeti nekaj moznosti
za zmago. Kljub temu, da je ta izbira kart v heads-up delu turnirja praktiéno smetana najboljSih kart, se bo
vsake toliko ¢asa zgodilo, da bo nasprotnik v rokah imel bolj$e karte od vas ali pa se mu bo nasmehnila
sreca in vas bo premagal. Nikar naj vas to ne spravi v slabo voljo, saj so bile vaSe poteze povsem pravilne
in vam bodo na dolgi rok tudi prinesle rezultat, ki si ga zasluzite.

Ce je prvi na potezi vaé nasprotnik in je stavil all-in, potem lahko vi njegovo stavo prav tako izenatite z
zgoraj na$tetimi kombinacijami kart.

Zgornji izbor zacetnih kombinacij ne velja e ima va$ nasprotnik pred seboj Zetonov za manj kot 4

velike slepe stave, saj lahko v tovrstnih primerih, ko on stavi vse, njegovo stavo izenacite praktiéno s
katerimakoli 2 kartama. Tudi Ce je situacija obratna in ste v Zetonskem primanjkljaju vi, lahko tudi vi stavite
vse s katerimakoli 2 kartama in upate na zmago.

Povzetek 3. poglavja Pocakajte, dokler
ne zacnete

1. Pomembno je, da si zapomnite, kako se vrednost vasih kart spreminja, ko se Stevilo R
igralcev zmanjsuje z 9 na 2. Ne pozabite niti, da s tem, ko se visajo slepe stave, vsaka Zmagovatl na
zmaga Steje Se toliko vec. Oba ta faktorja v veliki meri vplivata na vas stil igre, saj je I
za zacetne nivoje turnirja primerna predvsem konservativna igra, v kateri igrate le na SNG turn_lrllh
najboljSe karte, bolj kot gre turnir proti koncu, bolj morate odpreti svoj stil igre in igrati Za |g|‘a|n| denar,
ve€ razliénih kombinacij kart, saj cakanje na optimalne karte, zaradi vedno visjih slepih in d v t
ante stav, ni veé mogoce. V kasnejsih delih turnirja je vas najboljsi prijatelj agresivnost, pre en zacnete
ki bo nagnala strah v kosti nasprotnikov. Ne pozabite naSe mantre: ko stavite all-in, |grat| zZa pravi
lahko zmagate na 2 nac€ina, ali pokazete najboljSe karte, ali pa nasprotnik Ze prej odstopi.
Zapomnite si, da je pomembna prav vsaka zmaga, ne glede na to, kako jo dosezZete. denar-

. Ne obremenjujte se s tem, kaj bi bilo, ¢e bi bilo. Ko enkrat odvrZete svoje karte, je igra za
vas konéana, zato nima smisla razmisljati o tem, da ste odvrgli sicer slabo kombinacijo
kart, ki pa bi bila na flopu nagrajena. Te stvari v skupnem sestevku niso pomembne! Vas
cilj je zmaga na turnirju, to pa lahko dosezZete le tako, da spravite svoje Zetone v igro z
najboljSimi kartami. Damon Runyon je neko¢ dejal: »Dirke ne dobi vedno najhitrejsi, niti
bitke najmocnejsi, a tako je pac treba staviti!« In to tudi danes Se kako drzi!

3. poglavje Kako zmagati na Sit-N-Go turnirjih za igralni denar 17



Ce ste res dobro prebrali vse moje napotke tega poglavja, potem ste pripravljeni, da zaénete zmagovati na
brezplaénih SNG turnirjih. Ko boste opazili, da vam ti ne predstavljajo ve¢ izziva, saj jih zlahka zmagujete,
vam priporo¢am da se preselite v igre, kjer se obraca tudi nekaj denarja. Za za€etek bo dovolj, e na vas
PokerStars rac¢un nakazete kakih 10 dolarjev in se lotite dela. Se vidimo pri finalni mizi!

Pred flopom (Stopnje 1-3)

Na BB Zmagali ste! All-inz AA, KK, QQ,JJ, All-inzAA, KK, QQ
1010 in AK
Na katerikoli Stavite polovico svojih Stavite polovico svojih All-inz AA, KK, QQ
drugi poziciji etonovzAA,KK,QQ,  ZetonovzAA, KK, QQ,
stavite vse zJJ, 1010 stavite vse zJJ, 1010
in AKs in AKs
Po flopu (Stopnje 1-3)
AA, KK, QQ (v roki) All-in!
2 para All-in!
Tris ali set All-in!
Full house, barva ali lestvica Stavite polovico Zetonov sedaj in drugo polovico
naturnu
Barvna lestvica ali poker Cekirajte in nato vi$ajte na polovico svojih

Zetonov, preostale Zetone spravite vigro na
turnu. Ce vsi ¢ekirajo, stavite polovico Zetonov na
turnu in drugo polovico na riverju.

Vse ostalo Cekirajte in odvrzite
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Pred flopom - 4. stopnja in visje (vsaj Se 5 igralcev)

Vec¢ kot 10BB

BB

SB ali gumb

Vse druge pozicije

Med 10BB in
5BB

BB

SBali gumb

Vse druge pozicije

Zmagali ste!

All-in z vsakim
parom ali kartami

z 19 tockami pri
Blackjacku

All-in s 77+, AK,
AQ, AJs, A10s, KQs

Zmagali ste!

All-in z vsakim
parom ali kartami
z 19 tockami pri
Blackjacku

All-in with 77+,
AK, AQ ali kartami
z 20 toCkami pri
Blackjacku (v isti
barvi)

All-ins 77+, AK, All-inz AA, KK,  All-inz AA, KK,
AQ, AJs, A10s,KQs  QQin AK aliQQ
All-in s 77+, AK, All-inz AA, KK,  All-inz AA, KK,
AQ, AJs, A10s,KQs QQin AK aliQQ
All-in s 77+, AK, All-inz AA, KK,  All-inz AA, KK,
AQ, AJs, A10s,KQs QQin AK ali Q0

All-in s 77+, AK, All-in s 77+, AK All-inz AA, KK,
AQ ali kartami aliAQs QQ ali AK

z 20 toc¢kami pri

Blackjacku (v isti

barvi)

All-in s 77+, AK, All-ins77+,AK  All-inz AA, KK,
AQ ali kartami aliAQs QQ ali AK

z 20 toc¢kami pri

Blackjacku (v isti

barvi)

All-in s 77+, AK, All-in s 77+, AK All-inz AA, KK,
AQ ali kartami aliAQs QQ ali AK

z 20 tockami pri
Blackjacku (v isti
barvi)

Manj kot 5BB

SB ali gumb

Vse druge pozicije

Zmagali ste!

All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z 19 to€kami pri
Blackjacku
All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z20tockami pri
Blackjacku

Po flopu, 4. stopnja in vise

Najboljsi par, najbolj$i kicker ali boljSe
Najboljsi par, manj kot najboljsi kicker
Karkoli drugega

All-in z vsakim All-in s 66+, AK, All-inz 1010+
parom, vsakim AQ,AJaliA10s  aliAK
asom ali kartami
z20tockami pri
Blackjacku
All-in z vsakim All-in s 66+, AK, All-inz1010+
parom, vsakim AQ,AJaliA10s  aliAK
asom ali kartami
z20tockami pri
Blackjacku
All-in z vsakim All-in s 66+, AK, All-inz1010+
parom, vsakim AQ,AJaliA10s  aliAK
asom ali kartami
z20tockami pri
Blackjacku
All-in All-in
All-in Cekirajte in odstopite

Cekirajte in odstopite

Cekirajte in odstopite
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Pred flopom (v igri le Se 3-4 igralci)

Vec kot 10BB

Med 10BB in
5BB

Manj kot 5BB

Heads-Up

Vec kot 4BB

Manj kot 4BB

All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z 15 tockami pri
Blackjacku
All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z 15 tockami pri
Blackjacku
All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z 15 tockami pri
Blackjacku

All-in s 77+, AK,
AQ, AJs, A10s,
KQs

All-ins 77+, AK,
AQ ali kartami

z 20 toCkami pri
Blackjacku (v isti
barvi)

All-in z vsakim
parom, vsakim
asom ali kartami
z 20 toCkami pri
Blackjacku

All-in s katerimikoli kartami!

All-in s katerimikoli kartami!
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All-inz AA, KK,
QQin AK

All-ins 77+, AK
ali AQs

All-in s 66+, AK,
AQ, AJ ali A10s

All-inz AA, KK,
aliaa

All-inz AA, KK,
Q0 aliAK

All-inz 1010+ ali
AK

All-in z vsakim parom ali kartami z 20
toc¢kami pri Blackjacku

All-in s katerimikoli kartami!



DRUGI DEL
SIT-N-GO TURNIRJI

IGRANJE DENARNIH SNG
TURNIRJEV

Torej ste se vendarle odlocili, da se preizkusite tudi na turnirjih, ki vam lahko prinesejo nekaj denarja. V
nadaljevanju bomo stvari zastavili nekoliko bolj resno kot v prej§njem poglavju, saj lahko na teh turnirjih
vsaka zmaga ali poraz odloc¢ata o tem, ali boste na koncu za svoje delo nagrajeni ali ne. Preden pa se sploh
spustimo v podrobnosti glede teh turnirjev, vas moram opozoriti na nekaj pomembnih delov igre.

Vodite evidenco svojih rezultatov

Ce ne boste sledili svojim rezultatom, ne boste nikoli vedeli, ali zmagujete ali ne. Seveda obstaja moZnost,
da samo pogledate stanje na svojem rac¢unu, a glede na to, da ima ve&ina poker igralcev dokaj selektiven
spomin, se hoste obi¢ajno spomnili le najveéjih zmag, na $tevilne poraze pa boste kmalu pozabili. Ce si
vmes ne boste belezili Se dodatnih nakazil ali dvigov denarja zrauna, se boste kmalu zna$li v neprijetni
situaciji, saj ne boste vedeli, kam je Sel ves va$ denar zrac¢una. BeleZenje rezultatov vam bo prineslo tudi
eno zelo pomembno informacijo — ali ste dobri na turnirjih ali pa vam gre bolje v denarnih igrah.

Glede na to, da vam beleZenje rezultatov ne bo vzelo preve¢ ¢asa, vam svetujem, da zaénete voditi
evidenco odigranih iger, v katero si zapisujte vsaj naslednje pomembne informacije:

* na kak$nem turnirju ste nastopili (1-mizni SNG, ve¢mizni SNG, ...),

* koliko je znaSala vstopnina (buy-in),

% katero uvrstitev se dosegli,
*

koliko denarja ste si priigrali.

Zgoraj naStete kategorije bodo zadostovale za osnovno evidenco, a Ce ste zelo resni glede belezenja
svojih iger, vam priporo¢am, da si zabeleZite $e naslednje podatke:

% termin turnirja in trajanje,

* kljuéne igre (za kasnejSo analizo).

Sam vam priporo¢am, da pri vodenju evidenc ne komplicirate, a da ste hkrati odkriti sami s seboj. Za dobro
zbirko podatkov vam zado§¢a Ze ena sama razpredelnica v Excelu, v katero vpi$ite vse potrebne podatke
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po vsakem odigranem turnirju. A ne delajte tega samo zaradi tega, ker sem jaz tako rekel, evidenco vodite
zaradi sebe, saj boste od vseh zbranih informacij imeli najve¢ prav sami.

Na kratki rok igra v pokru veliko vliogo tudi sreca, tega se ne da zanikati, a Sele na dolgi rok prideta na plan
vaS$e znanje in spretnost. Na Zalost bo v€asih trajalo kar nekaj ¢asa preden pride do tega, a ne skrbite,
stvari se bodo prej ali slej postavile na svoje mesto. Sam sem sicer Ze veckrat priSel do zakljucka, da je

ta dolgi rok lahko res zelo dolg in je vedno dalj$i kot sem pri¢akoval, a o tem, ali je dolo€en igralec dober
aline, res ne moremo sklepati na podlagi pes¢ice rezultatov. Vsakdo ima namrec¢ lahko dobro ali slabo
obdobje in celo najbolj izku$eni profesionalci slej ko prej tudi padejo v krizo, ko se jim tudi na 15 zaporednih
turnirjih ni¢ ne izide in jih premagujejo za nekaj razredov slabSiigralci. Po drugi strani bo morda pri vas
zgodba prav obratna in boste zmagali na prvih 10 turnirjih, ampak dokler jih ne boste odigrali vsaj 100, Se
ne morete reci, da ste dober turnirski igralec. V¢asih je tudi Stevilka 100 Se prenizka, saj lahko dandanes
na spletu odigrate 100 turnirjev v le nekaj dneh in celo zelo slab igralec, ki se ga ravno takrat drZi sreca,
lahko v tem Casu zasluZi ogromno denarja. Recimo zato raje, da si lahko prvo sliko ustvarite Sele po
odigranih 200 turnirjih, ampak Sele naslednjih nekaj sto turnirjev vam bo povedalo, kako zelo dobri ali
kako zelo slabi ste.

Kako dobro sploh je dobro?
Kazalec, ki vam bo najlep$e pokazal, kako dobro vam gre v resnici, je donosnost na investicijo oziroma ROI
(angl. Return on Investment), ki ga lahko zlahka sami izracunate po naslednji formuli:

Igralec iz zlate sredine lestvice bo imel stopnjo ROl verjetno pri 0%, medtem ko bo imela vecina igralcev,
zaradi pristojbine (rake) in dodatnih stro$kov pri prijavah na turnirje, celo negativen ROI. Pozitiven ROl je
torej dober, a vas moram opozoriti, da ¢e vas ROl trenutno znasa vec kot 25%, se pripravite nato, da bov
prihodnje padel, saj na dolgi rok enostavno ni mogoce drzati svojih rezultatov na tako visoki ravni. Vsake
toliko se vam namre¢ vse izide in takrat boste dobili nekaj turnirjev zapored, a temu obdobju obilja kot po
pravilu sledi suSno obdobije, ki doleti prav vsakogar, imuni nanj niso niti najboljSi igralci na svetu.

A preden odhitite raéunat svoj ROI, naj vam povem $e to, da ta kazalec ne bo imel nobenega pomena,
dokler niste odigrali vsaj nekaj 100 turnirjev. Ve¢ turnirjev kot boste odigrali, bolj bo namre¢ ta kazalec
zacel kazati realno sliko o vas in vaSih zmozZnostih.

Vztrajnost se poplaca

Ce ste 3ele zateli igrati in trenutno izgubljate, nikar ne obupajte. Vsak zacetek je tezak, saj je igranje za
pravi denar malce drugacno kot igranje na brezplaénih turnirjih, zato bo ta tranzicija sprva zahtevala

svoj davek. Tudi ko se boste Ze privadili na dogajanje, je mozZno, da boste postali Zrtev suSnega obdobja,
ki je del kariere vsakega pravega poker igralca. Ne predajte se in nadaljujte z igro, ne glede na trenutne
rezultate. Ce je moZno, se podajte na igre niZjega nivoja, kjer v igri niso tako veliki denarni zneski in vas
porazi ne bodo stali prav veliko. Pri PokerStars boste nasli turnirje Ze za 1 sam dolar, izkoristite jih. Ko se
vam bo zdelo, da ste pripravljeni tudi na bolj zahtevne igre, pa za€nite igrati na nekoliko drazjih turnirjih. A
previdno, ne napredujte prehitro, saj se utegnete sicer kaj kmalu znajti s praznim raunom.

Igranje denarnih SNG turnirjev



Igrajte le tiste igre, ki vam jih dopusca vas zep

Pomemben del pokra je tudi pravilo o upravljanju z denarjem. Pogosto hoste tako prebrali ali sli$ali s strani
drugihigralcev, koliko ima kdo razpoloZljivih sredstev (angl. bankroll) in kaj se z njim dogaja. Gre preprosto
za to, koliko denarja ima kdo na ra¢unu in kaj si lahko s tem denarjem privo$¢i. Jasnega odgovora na
vpras$anije, koliko denarja je potrebnega za igranje SNG turnirjev, ni. Sam vam priporo¢am, da imate

na racunu denarja vsaj za 30 vstopnin za Zelene turnirje. Bolj kot se pove€uje stanje na vaSem racunu,
draZje turnirje boste lahko igrali (primer: ¢e imate na svojem rac¢unu 330 dolarjev, lahko igrate turnirje

s prijavninami do 11 dolarjev). V primeru slab$ega niza rezultatov bi vam moralo toliko denarja vseeno
zado§¢ati, da se nato vrnete na zeleno vejo, a ¢e ste skepticni glede svojih sposobnosti, se raje drZite
tistih turnirjev, za katere imate na raGunu trenutno denarja za vsaj 50 vstopnin. Priro¢no je, e imate na
svojem PokerStars racunu denarja le za 30 vstopnin ter na nekem drugem rac¢unu, s katerega lahko dokaj
hitro ¢rpate dodatne sredstva, denarja Se za dodatnih 30 vstopnin. Tako boste imeli tudi za tiste najhujSe
¢ase na voljo Se nekaj rezerve, ki vam bo, upam, pomagala iz krize. Ne pozabite, ko vam bo $lo vedno bolje
in boste zaceli igrati na drazjih turnirjih, temu prilagodite tudi stanje na svojem ra¢unu in v rezervi, saj vas
lahko v nasprotnem primeru ¢aka konkreten sestop in ponoven zacetek na veliko cenejsih turnirjih.

Turbo ali obicajni turnirji?

Stevilne spletne poker sobe, vkljuéno s PokerStars, vam ponujajo razliéne vrste turnirjev. Pritem gre
vecéinoma predvsem za »obic¢ajne« ter »turbo«/«speed«/«fast« turnirje. Razlika med tema dvema vrstama
turnirjev je predvsem v dolZini trajanja stopenj (5 minut namesto 10 minut), razliénem dodatnem ¢asu, ki
je lahko uporabljen tekom turnirja (30 sekund namesto 60 sekund) ter krajSem ¢asu za odlo¢itve na turbo
turnirjih (12 sekund namesto 15 sekund).

Kljub temu, da se vam trenutno zdijo »turbo« turnirji malce preve¢ divji, vam zagotavljam, da se da oboje
igrati povsem normalno, vendar ima vsaka vrsta turnirjev svoje prednosti in svoje slabosti. Obi€ajni turnirji
vam tako omogocajo, da pokazete ve¢ svojega znanja in sposobnosti, $e posebej na prvih stopnjah,
medtem ko je na »turbo« turnirjih tempo igre veliko vi§ji, hitreje pa se vi$ajo tudi slepe stave, kar pomeni,
da hitreje pridete do sklepne faze turnirja. Res je, da priteh turnirjih igra nekoliko ve€jo vlogo tudi sreca,

a Stevilni igralci se kljub temu raje odlo¢ajo za nastopanje na »turbo« turnirjih, €éeprav zato trpi njihov

ROI, saj lahko na uro odigrajo veé tovrstnih turnirjev in tako tudi hitreje sluZijo. Glede na to, da za enako
vstopnino lahko izbirate med obema vrstama turnirjev, vam svetujem, da preizkusite oba in se nato sami
odlocite, katera vam bolj ustreza.

Turnirji na 1 ali 2 mizah?

Turnirji, ki se odvijajo na eni sami mizi so veliko bolj priljubljeni kot njihovi 2-mizni kolegi in eprav se v tej
knjigi ukvarjamo predvsem s turnirji, kjer igra poteka le za 1 mizo, lahko vsa nacela, ki jih najdete tu, prenesete
tudi na igranje teh drugih turnirjev. Seveda obstajajo tudi SNG turnirji z ve¢ kot 2 mizama, a jaz osebno te
Stejem Ze med vecmizne turnirje (angl. multi-table tournaments), s katerimi se bomo ukvarijali v naslednjih
poglavjih. Pomembna razlika med temi turnirji je predvsem v strukturi nagrajencev, saj so na turnirjih, ki se
odvijajo na 2 mizah, pla¢ani najbolji 4 igralci (40%/30%/20%/10%), medtem ko so pri enomiznih le najboljsi
3igralci (50%/30%/20%). To pomeni le to, da se igra na vegjih turnirjih zaostri, ko v igri za zmago ostane

Se htekmovalcev, kar pomeni, da morate do te tocke igrati Se veliko bolj previdno in konzervativno kot na
enomiznih turnirjih, saj je bistveno, da pridete na teh turnirjih ¢im vi$je in ne samo do nagrade.

Povzetek 4. poglavja
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POMEMBNI KONCEPTI V
POKRU

Poker je edinstvena me$anica matematike in psihologije, zato morate poznati obe podroéji do obisti, ¢e
Zelite biti uspeSen igralec pokra. Za zacetek si poglejmo nekatere pomembne matemati¢ne koncepte, ki
jih morate poznati, kot so pricakovana vrednost (angl. expected value - EV), Stevilo outov, »pot odds« ter
»implied odds«.

Pri¢akovana vrednost (angl. Expected Value) - EV

Pri¢akovana vrednost (v nadaljevanju EV) je skupek vse mozZnih izidov pomnoZenih z odstotkom,
ki predstavlja verjetnost, da do njih res pride. Ta kazalec vam pove ali je dolo¢ena stava z vidika
profitabilnosti, upravi€ena ali ne.

Primer: prijatelj vam rece, da potegnite iz kup€ka kart 1 karto. V primeru, da je ta karta v barvi kriZza, vam
bo on odStel 2 dolarja. Ce je karta, ki jo boste potegniliiz kupcka, rdece barve, vam bo dal 1 dolar, a ¢e je
izvlecena karta pik, mu boste vi dolzni 3 dolarje. Kak$na je torej priGakovana vrednost, ki nam bo povedala
ali se splaca spuscati v ta podvig ali ne?

Stevilke pravijo, da bi se vam spla€alo igrati to igro, saj bi v povpre€ju na vsak poteg zasluzili 0,25 dolarja.
Ce vam nekdo torej ponudi tako igro, privolite, saj boste na dolgi rok zasluzili &etrt dolarja na vsako
izvleceno karto. A naj vas opozorim, kljub temu, da EV pravi, da bi morali na vsako karto zasluziti 0,25
dolarja, se utegne zgoditi, da boste v prvih nekaj potegih izviekli same pike in boste tako Ze takoj zabeleZili
izgubo. Temu pojavu v svetu pokra re¢emo varianca, ki pa se na dolgi rok porazdeli in vam na koncu
prinese tisto pricakovano vrednost, ki ste jo izracunali. V tem primeru se vam torej splaca vleci karte vse
do konca, saj namre¢ veste, da je v kupéku kart veliko ve¢ za vas ugodnih kot pa neugodnih kart.

Ta koncept velja v vseh igrah, kjer vam lahko znanije ali sposobnost prineseta dolo¢eno prednost. Ce imate
v doloceni igri res to prednost, potem bo ta prisla na dan po ¢imve¢ igrah, ki jih boste odigrali.

Outi

Izraz »out« v pokru predstavlja karte, ki vam lahko pomagajo do zmage v dolo&eni igri. Ce imate v rokah Ac
Td, va$ nasprotnik pa As Kh in na mizi Ze leZijo skupne karte Ad Jc 8s 4h, potem imate vi le Se 3 oute, kivam
$e lahko pomagajo do zmage na riverju (vse tri desetke, ki vam podarijo 2 para). Ce imate v rokah 7h 6h,

va$ nasprotnik pa As Ac in na mizi Ze leZijo skupne karte Ks Qs 3h 2h, imate $e 9 outov, saj lahko vas$ flush
dokonca katerakoli sréeva karta, ki je Se v kup€ku. Ve¢ outov kot torej imate, ve¢ moZnosti imate za zmago.

Pot Odds - PO

Pot odds (PO) so hrbtenica vsake odlocCitve, ki jo sprejmete v pokru. Poenostavljeno so torej »pot odds«
razmerje med denarjem oziroma Zetoni, ki so Ze v igri in vsoto, ki jo morate vplacati vi, €e Zelite ostati v
igri. Ce je v igri na primer Ze 200 dolarjev in va§ nasprotnik stavi §e 100 dolarjev, potem so vasi pot odds
3 proti 1. Vigri je namre¢ Ze 200 dolarjev in Ee temu priStejete Se nasprotnikovih 100 dolarjev, dobite
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izkupigek, ki trenutno zna$a 300 dolarjev. Ce nato ta izkupitek delite s svojo stavo, ki znasa vsaj 100
dolarjev, dobite koli¢nik 3. Celoten izkupitek znasa torej 2-krat toliko kot vasa stava. Ce bi izkupi¢ek znagal
le 150 dolarjev in bi va$ nasprotnik stavil 100 dolarjev, bi bili vasi pot odds 2,5 proti 1, kar pomeni, da bi s
stavo v viSini 100 dolarjev lahko dobili samo 250 dolarjev.

Priigranju na spletu je celoten izkupi¢ek navadno naveden pod skupnimi kartami, kar je za vas zelo
uporabno, saj lahko na hitro izracunate svoje pot oddse, Se preden spravite v igro naslednji dodaten Zeton.
Zapomnite si, vi§ji kot so pot oddsi, bolj je privlacna odlo¢itev, da izena€ite dolo¢eno stavo.

Prav ti pot oddsi vam lahko povedo, ali je situacija dovolj profitabilna, da izenacite stavo zgolj z vlecko.

Ce gre za situacijo, v kateri z izenagitvijo stave tvegate vse svoje Zetone, potem mora biti verjetnost, da
boste ujeli svojo karto vi§ja kot vasi PO. Recimo, da imate v rokah 6s 5s, na mizi pa Ze leZijo skupne karte
Ks Th4d 3c. Vigrije ze 800 dolarjev, va$ nasprotnik stavi all-in za Se dodatnih 200 dolarjev. Skupaj je v
izkupicku sedaj Ze 1.000 dolarjev, vas PO pa je 5 proti 1. Glede na to, da imate Se vedno 8 outov (dvojke,
sedmice), je izenaCitev nasprotnikove stave vec kot upravic¢ena, saj z vsako od »odresilnih« kart sestavite
nepremagljivo kombinacijo. Zakaj? Ker je v kupcku $e vedno 46 nevidenih kart, izmed katerih vam jih lahko
8 prinese 1.000 dolarjev, medtem ko vam jih 38 odnese 200 dolarjev. Vasa pricakovana vrednost (EV), ob
tej vlecki, je torej:

Izenaditev stave je pravilna odlocitev, ¢e znaSajo PO vsaj 4,75 proti 1, saj bi bila sicer pricakovana
vrednost enaka tako za izenagitev stave, kot tudi za izstop iz igre. Ce to postavimo v pravi kontekst, e
znasajo v tej situaciji PO vsaj 4,75 proti 1, na dolgi rok sicer ne boste prav ni¢ zasluZili, a hkrati ne boste
niti izgubljali, medtem ko bi v primeru, da znaSajo PO manj kot 4,75 proti 1, na dolgi rok ustvarjali le izgubo.
Ce torej vas nasprotnik stavi vse Zetone, vi pa drite v rokah 2 karti za vlecko, uporabite spodnjo tabelo in
ugotovili boste, ¢e so vase mozZnosti za zmago dovolj ugodne, da izenadite to stavo.

1 22,5 45
2 10,9 22
3 7 14,3
4 51 10,5
5 39 8,2
6 31 6,7
7 2,6 5,6
8 2,2 4,75
9 1,9 41
10 1,6 36
" 14 3,2
12 1,2 28
13 11 2,5
14 vsakrsni 2,3
15 vsakrsni 21
16 vsakrsni 1,9
17 vsakrsni 1,7
18 vsakrsni 1,6
19 vsakrsni 1,4
20 vsakrsni 1,3
21 vsakrsni 1,2
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% Na turnu imate vlecko barve in predvidevamo, da je v kupu kart Se vedno 9, za vas ugodnih
kart (ne vemo kaj ima v rokah nasprotnik, zato predvidevamo da ni kart v barvi, ki jo lovimo).
Ce pogledamo zgornjo tabelo, vidimo, da so moznosti, da uyjamemo svojo karto na riverju 4
proti 1. Da bi lahko izenaéili nasprotnikov all-in v tej situaciji, morajo PO znasati vsaj 4,1
proti 1. Ce ne znasajo vsaj toliko — ODSTOPITE!

Ce v istem primeru nasprotnik na turnu ne stavi all-in, potem vam pri odloéanju ne bodo v
pomoc¢ pot odds, temveé »implied odds« (naslednji odstavek).

PO, ki ste jih izracunali na flopu, predvidevajo, da vas nasprotnik ne more ve¢ sestaviti
kombinacije, ki bi premagala vasSo dokoncano viecko. To seveda v praksi ne drzi povsem, a
to kazalcu »pot odds« vseeno ne odvzema kredibilnosti.

Implied Pot Odds - IPO

Kazalec pot odds je v resnici uporaben le takrat, ko je eden od vaju z nasprotnikom all-in in so stave
zakljuéene. Ce do tega $e ni prislo, potem morate v svoje izraéune vkljugiti tudi moZnost, da boste v
nadaljevanju pri$li $e do dodatnih Zetonov oziroma jih boste $e ve¢ tudi izgubili. Pri tem pa nam na pomo¢
priskocijo »implied pot odds«.

Vrnimo se na prej$nji primer, ko imate vi v rokah 6s 5s ob skupnih kartah Ks Th 4d 3c. Recimo, da znaSa
izkupi¢ek naenkrat 1.000 dolarjev, va$ nasprotnik je stavil Se 500 dolarjev, a $e ni all-in, sajima na
razpolago $e vedno 1.500 dolarjev. Viimate pred seboj §e ve¢ denarja od njega in predvidevate, da ¢e
boste res ujeli svojo lestvico, obstaja kakih 80% moZnosti, da bo va$ nasprotnik izenacil vaso stavo v visini
1.500 dolarjev. Va$i obi¢ajni PO znaSajo le 3 proti 1, kar ne zado$¢a, da bi izenagili nasprotnikovo stavo,
ampak ¢e ste 80% prepricani, da bo on v igro spravil tudi $e tistih 1.500 dolarjev, potem lahko k izkupi¢ku
pristejete e 1.200 dolarjev (80% od 1.500 dolarjev). Ce vi na riverju ne boste ujeli svoje karte, v igro
zagotovo ne boste dali Se dodatnih 1.500 dolarjev, kar pomeni da v tem primeru placujete 500 dolarjev za
izkupic¢ek, vreden 2.700 dolarjev in vas$i »implied pot odds« zna$ajo kar 5,4 proti 1, kar ve¢ kot zado$¢a za
izenacitev stave.

Kot lahko vidite sami, v No Limit igrah veljajo predvsem IP0, $e posebej, ¢e so slepe stave dokaj majhne.
Zato se vEasih na prvih stopnjah turnirjev celo splaca loviti vlec¢ke. Pri tem naj bodo vaSe tarCe predvsem
igralci, ki bodo poplacali vaSe stave, tudi v primeru, da vi dokoncate svojo vlecko.

Vlecka je lahko 3 ) _
favorit za zmaao Ali je lahko vlecka favorit za zmago?
g " Na flopu, ko morata na mizi pristati Se 2 skupni karti, je vle¢ka pogosto favorit za zmago, $e posebej, e
mochna VleCka ima va$ nasprotnik v roki le kak nizki par, a je vse skupaj seveda precej odvisno od tega, koliko outov za
- I hk zmago imate. Favorit ste lahko namre€ v vsaki igri, kjer imate na flopu vsaj 14 outov za zmago. Kot smo
pa je lahko e . e prys = .
govorili Ze prej, ¢e veste, da nasprotnik pod nobenim pogojem ne bo izenadil vase naslednje stave, ste

celo favoritv 70 favorit, tudi €e nimate 14 outov. Temu je tako predvsem zaradi dejstva, da bo va$ nasprotnik obiéajno
OdStOtklh odlozil svoje karte; tudi ¢e jih ne, imate vi §e vedno moznost, da ujamete tisto karto, ki vas bo reSila iz
’ zagate in zmagate. Kar sem vam ravnokar opisal, se v svetu pokra imenuje — polovicni blef (angl. semi-
bluff).

Veé outov imate, bolj$e so va§e moznosti za zmago. Ce se situacija odvija na flopu in imate 15 outov,
potem ste 6/5 favorit (zmagali boste v 6 od 11 iger). Ve¢ outov kot imate, ve¢ iger boste v povprecju dobili
(celoten seznam razmerij najdete tudi v knjigi Kill Phil).
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V rokah imate Jh Th, na flopu pa so padle karte 3s 9h 8h.

A tudi vasSe moznosti za zmago so dobre, saj lahko zmagate z vsakim srcem, vsako sedmico,
vsako kraljico ter vsakim fantom ali desetko (imate 21 outov). To igro boste dobili v kar dveh
tretjinah primerov in kljub dejstvu, da trenutno nimate v rokah niti enega samega para, ste
velik favorit za zmago.

Povzetek 5. poglavja

. Spoznajte in razumite koncept pricakovane vrednosti (EV).

. Outi so karte, ki vas lahko resijo iz zagate in vam podarijo zmagovalno kombinacijo. Tesno so
povezani s konceptoma »pot odds« in »implied pot odds«.

. Pot odds so osnova za veéino odlocitev, sprejetih v pokru. Veéje kot so PO, bolj priviacna je
opcija izenacitve doloéene stave.

. Kadarkoli imate z vlecko vsaj 14 outov, ste favorit za zmago v tisti igri.

5. poglavie Pomembni koncepti v pokru
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KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 1 DOLAR

Drazji kot bodo turnirji, na katerih boste nastopali, ve¢ znanja boste morali pokazati. Pri brezplaénih SNG
turnirjih smo se naugili, da jih lahko zmagate, ¢e le sledite moji formuli — spravi Zetone v igro z najbolj$imi
kartami ali pa ne igrajte. Sila podobna formula velja tudi za turnirje z vstopnino 1 dolar, a jo je treba
malenkost dodelati, saj imajo vasSi nasprotniki na tovrstnih turnirjih nekoliko druga¢no strategijo kot igralci
na brezplaénih turnirjih. Do razlike pride predvsem zaradi dejstva, da se u€ne turnirje igra zaradi u¢enja in
¢asti, medtem ko je na teh SNG turnirjih v igri Ze denar. Na turnirjih z9 igralci vam namre¢ osvojena prva

3 mesta prinasajo denarne nagrade (50%/30%/20% denarnega sklada), kar pomeni, da takrat, ko ste v

igri za zmago le $e 4 igralci, nih¢e ne Zeli tvegati in koné&ati turnir praznih rok. Ko pride do mehuréka, tako
igralci ve€inoma zacnejo igrati zelo plaho in previdno, saj se Zelijo prebiti med dobitnike nagrad in prav to
njihovo medlost se splaca izkoristiti.

Pravo nasprotje so obi¢ajno zac¢etne stopnje turnirja, ko boste pri¢a zelo odprtim potezam nasprotnikov,
ki bodo spravljali svoje Zetone v igro tudi s precej slabimi kartami. Izkoristite vse njihove pomanjkljivostiin
uspeh je zagotovljen. Zapomnite si, formula za uspeh na tovrstnih turnirjih je sledeéa:

Stopnje 1-3

V tem obdobju turnirja vam priporo¢am, da igrate majhno $tevilo iger, saj so slepe stave tu $e tako nizke,
da se niti ne splaca zapletati, samo zato da bi jih pobrali. Prav tako v tej zgodnji fazi turnirja brez odli¢nih
kart §e nivredno tvegatiizpada. Raje poakajte, da se vaSi nasprotniki pomerijo med sabo, ne glede nato,
kolik§en zaostanek si boste s tem pridelali.

V knjigi boste opazili, da sem kombinacije kart razvrstil v 8 kategorij, za laZje razumevanje in igranje, Se
posebej pred flopom. Pri tem morate vedeti, da vsaki¢, ko bom v tekstu navedel dolo¢eno kategorijo kart,
ne govorim le o kartah iz te kategorije, temvec tudi o vseh kartah iz vi§jih kategorij.

Tisti med vami, ki ste prebrali mojo knjigo Kill Phil, boste opazili, da sem pri razporejanju kart v kategorije
tokrat naredil nekaj sprememb. Do teh je pri$lo zaradi tega, ker sem v prej$nji knjigi predstavljal predvsem
strategijo »all-in ali odstopi« in sem temu tudi prilagodil kategorizacijo zacetnih kombinacij kart. Kakorkoli Ze,
zaigranje na obicajnih turnirjih vam bo bolj prav pri$la naslednja razpredelnica, za katero priporo¢am, da si jo
zapomnite ali pa vsaj natisnete ter si jo shranite nekje blizu racunalnika, za primere ko jo boste potrebovali.

Razvrstitev zac¢etnih kombinacij kart (érka S pomeni »suited« oziroma v isti barvi):
1. kategorija:  AA, KK

2. kategorija:  QQ, AKs, AK, JJ

3. kategorija:  AQs, AQ, 1010, 99

4. kategorija:  AJs, KQs, 88,77

5. kategorija:  AJ, A10s, A10,KQ, KJs, 66, 55

Kako zmagati na SNG turnirjih za 1 dolar



6. kategorija:  A9s-A2s, KJ, K10s, QJs, Q10s, J10s, 44, 33, 22

1. kategorija:  A9-A2,K10,QJ, Q10, J10, 109s, 98s, 87s, 765, 65s, 54s

8. kategorija:  K9s, K9, K8s, Q9s, Q8s, J9s, 108s, 109, 97s, 98, 865, 87, 75s, 76, 64s

Na prvih treh stopnjah turnirja vam tako priporogam, da igrate le na karte iz 1. in 2. kategorije. Ce pred
vami nihée ni viSal, predlagam, da vi viSate na 5 velikih slepih stav, ¢e je kdo pred vami Ze izena€il slepo

stavo, viSajte za znesek slepe stave za vsakega igralca, ki jo je izenaéil. Ce visanje znasa veé kot tretjino
vasih Zetonov, pa nikar ne zavlacujte, temve¢ kar takoj stavite all-in.

Slepe stave zna$ajo 15/30, viimate 1.400 Zetonov in dobite v roke Qh Qd. ViSajte na 150.

Slepe stave zna$ajo 25/50, vi imate Se 1.000 Zetonov, v rokah pa drzite Ah Kc. Pred vami so 3
igralci Ze vstopili v igro. Obi€ajno bi visali na 400, a ker to znaSa ve¢ kot tretjino vase zaloge
Zetonov, stavite all-in.

Ce je pred vami kdo Ze vigal, vi pa imate v rokah karte prvih 2 kategorij, vi$ajte na stirikratni
znesek nasprotnikove stave. Ce je ta znesek veé kot tretjina vase zaloge, raje stavite vse
zetone. V primeru, da je viSanje pred vami Ze izenacil Se kak igralec, stavite vse!

Slepe stave znasajo 10/20, vi se nahajate na poziciji SB in imate Se vedno 1.500 Zetonov. V roke
dobite Ks Kc, nekdo pred vami je Ze visSal na 80, vi poviSajte na 320.

Verjetno ste opazili, da sam nikoli ne omenjam, da lahko pred flopom kdaj samo izenagite stavo, temve¢
ste vedno vi tisti, ki diktira tempo z vi$anji. Potrudite se, da bo temu res vedno tako, brez vi§anja pa si
lahko brezplaéno ogledate flop le, ¢e se nahajate na poziciji BB. Pomembno je, da vedno vi$ate, saj s tem
nasprotnikom daste vedeti, da ste mo¢niin videli boste, da tudi ¢e bodo izena¢ili vaso stavo pred flopom,
v vecini primerov na flopu ne bodo stavili, temve¢ bodo ¢ekirali in poc¢akali na vaso potezo. Mnogokrat bo
za zmago tako zadoS$cala Ze nadaljevalna stava na flopu. In kdo pravi, da morate imeti za zmago vedno v
rokah najbolj$e karte, jaz Ze ne!

Ko pridete do flopa, si Zelite ujeti vsaj najvisji par ali celo kaj boljSega. Z AK si tako Zelite, da bi na mizi pristal
vsaj kak as ali kralj. Ce nobene od teh kart ni, &ekirajte in nato po nasprotnikovi stavi raje odnehajte. Kadar
imate pred flopom v rokah Ze visok par, si predvsem Zelite, da bi bile vse karte na flopu nizje od va$ih. V
primeru, da flop prinese vi§jo karto, bodite pripravljeni ¢ekiratiin po potrebi svoj par tudi odvregi.

Vsake toliko ¢asa se bo zgodilo tudi to, da boste v rokah sicer imeli najboljSe karte, a vas bo preverjanje
tega dejstva preprosto stalo preveg. Igralci na teh poceni SNG turnirjih namre¢ igrajo z zelo Siroko izhiro
kart, kar pomeni, da lahko vase vi§anje pred flopom izenacijo tudi s precej slabimi kartami. Tudi par kraljev
vam na flopu A73 prav ni¢ ne pomaga, ¢e ima va$ nasprotnik v rokah A2, saj bo slednji verjetno izena€il
prav vse vaSe stave. Raje stavite le takrat, ko ste prepri¢ani, da imate v rokah najboljSe karte, ne skrbite,
tudi takrat se bo naSel nekdo, ki bo izenaCil vaSo stavo in tako bo tudi ¢akanje na te karte poplacano.

Ce ste na flopu ujeli najvisji par in so do vas vsi samo &ekirali, stavite toliko, kolikor zna$a dotedanii
izkupiéek igre. V primeru da nekdo pred vami Ze stavi, njegovo stavo zviajte za izkupicek igre. Ne
pozabite, da takrat ko viSate za celoten izkupic¢ek, temu pristejete tudi Zetone, s katerimi bi izenacili
nasprotnikovo stavo. Isto tretjinsko pravilo pa velja tudi tukaj, e znasa viSanje ve¢ kot tretjino vasih
Zetonov, stavite all-in. Isto storite tudi v primeru, da nekdo na vaSe vi$anje odgovori s svojim.

Vsakic, ko v igro spravite vsaj tretjino svojih Zetonov, vedite, da ste zavezani, da dokoncate igro (angl. pot-
committed). To pomeni, da ste do te tocke v igro spravili Ze toliko Zetonov, da ni ve¢ smiselno, da odstopite
vtejigri. A ne pozabite, ne glede na to, kak$ne karte padajo na mizo, preostanek vasih Zetonov bo romal v
igro Ze ob naslednji prilozZnosti!
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Viimate Ac Kc in viSate na 150, kar izenacita nasprotnik z gumba in BB. Na flopu Qd 7s 2h je
v igri Ze 465 Zetonov. Igralec z BB ¢ekira, ¢ekirajte tudi vi in ¢e zadnji igralec stavi, preprosto
odstopite. Ce slu€ajno ne stavi niti on, potem si oglejte brezplacno karto, a ¢e tudi tokrat ne
pade niti as niti kralj, ponovno ¢ekirajte in odstopite na vsako stavo.

Imate As Kc na flopu Ks 8s 7d. V igri je Ze 200 Zetonov, v igri pa sta le Se 2 igralca, vsak od vaju
ima 1.400 zetonov. Nasprotnik stavi 100, kar pomeni da sedaj izkupi¢ek znaSa ze 300 zetonov,
ker pa morate k viSanju sedaj priSteti tudi svojih 100 Zetonov, ki bi jih porabili za izenaCitev
stave, bi sicer stavili 500. Vendar je to Ze ve¢ kot tretjina vasSih preostalih Zetonov, zato
spravite v igro raje vse svoje Zetone.

Imate Js Jc na flopu Ks 8s 7d. Skupaj je v igri Ze 200 Zetonov, tako vi, kot tudi nasprotnik imata na
razpolago $e 1.400 Zetonov, le da ste tokrat vi prvi na vrsti. Cekirajte in odstopite na vsako stavo.

Imate Ad Kd na flopu Kc 9h 8c. Vigri je Ze 330 Zetonov, vas nasprotnik je Cekiral. Vi stavite 330,
a on gladko izena€i vaso stavo. Vigri je sedaj Ze 990 Zetonov, oba pa imata na razpolago Se
okrog 1.000 Zetonov. Naslednja skupna karta na mizi je 7c. Nasprotnik stavi 400 — vi odstopite!
Nasprotnik je najverjetneje izenacil vaso stavo z vlecko barve ali lestvice in ¢e je temu res
tako, je sedaj ujel svojo reSilno karto — raje prihranite Zetone!

»Prepogosto
Izenacujejo« — Se nekaj splo$nih napotkov za igro v zgodniji fazi turnirja:
Zapomnlte sitoin * !’ante se »ch.eck raise« potez! Na t0\v/rstr.1|h turnlr]!h nar.nrecta pojceza skoralfia vedno pomeni, da
. . ima nasprotnik v rokah moc¢ne karte. Ce nimate tudi sami zelo dobrih kart (vsaj 2 dobra, ¢e ne celo
VEdell bOSte: kal najbolj$a para), raje odstopite. Tudi ¢e na flopu ujamete najvisji par, se vseeno raje ne zapletajte, do
morate StOriti. konca turnirja je $e dolga pot!

* Ne dajajte igralcem priloZnosti, da si zastonj ogledajo skupne karte! Vse preve¢ igralcev v zgodnji fazi
turnirja skriva vrednost svojih kart, ne Zeli staviti in tako nasprotnikom dopus$¢a, da pridejo poceni
do naslednje skupne karte. Moj nasvet: ne igrajte poéasi in ne izvajajte »check-raise« potez. Ce
imate dobre karte, potem stavite ali viSajte, izjema so lahko le situacije, ko ujamete kombinacijo, ki je
nihée ne more premagati (obicajno poker, kraljeva barvna lestvica, barvna lestvica). V tem primeru je
dovoljeno, da ¢ekirate na flopu, a morate nato na turnu nujno spraviti vigro svoje Zetone.

* Ne blefirajte! Sploh na tovrstnih turnirjih bodo nasprotniki namrec vase stave vse prevec¢ pogosto
izena¢ili in va$ poskus blefiranja se bo grdo izjalovil. Zavedajte se, da pri zelo odprtih nasprotnikih
lahko zasluzite le, ¢e stavite z dobrimi kartami. Zato NE BLEFIRAJTE!

* Bodite previdni in preudarni, ko se odloéate za lovljenje vlegk. Ce imate odprto vle¢ko na obe strani
ali pa dobro vle&ko barve, potem lahko z BB izenagite stavo, ko imate pot oddse vsaj 3 proti 1. Ce
kateremu od teh pogojev ni zado$éeno — odstopite!

% Zapomnite si, da vse odprte (oz. gor-dol) vlecke niso enakovredne! Veliko bolje je na primer imeti
odprto vleéko z 98 in skupnimi kartami 763, kot pa z 98 in skupnimi kartami JJ10. V prvem primeru imate
namrec 2 visji karti, ki vam lahko $e prideta prav tudi za kak par, ¢e pa vam uspe dokonéati viecko, vas
praktiéno nihée ne more vec¢ ugnati, medtem ko lahko v drugem primeru samo upate, da sploh ulovite
spodnji del lestvice, ob skupnih kartah, ki vsebujejo Ze 1 par, pa obi¢ajno tudi to ni dovolj za zmago.

* PotrpeZljivo ¢akajte na dobre karte. Ne bojte se tega, da ne boste odigrali niti ene igre, saj v€asih
na prvih 3 stopnjah ne boste odigrali niti ene igre, ker boste ¢akali na dobre karte, ko pa boste vigro
konéno spravili Zetone, boste za to bogato poplacani. Slepe stave so na zacetku turnirja tako ali tako
precej majhne, tako da ne zamujate ravno velikih izkupi¢kov, s €akanjem pa se reSite pred tem, da bi
naredili napako in po nepotrebnem tvegali preve¢ Zetonov, ki vam kasneje utegnejo priti Se kako prav.

* Bodite pozorni na igre svojih nasprotnikov. Ugotovite, kako igrajo nasprotniki in si to tudi zabeleZite,
saj vam te informacije kasneje utegnejo pomagati pri sprejemanju tezkih odlogitev.

* Ne predvidevajte, da vasi nasprotniki spremljajo vaso igro in vedo kako konzervativno igrate. Samo
zato ker vi veste, da igrate le na dobre karte, nikakor ne pomeni, da vam bo uspel naslednji blef. Kaj
sem zapisal Ze stran prej? NE BLEFIRAJTE!
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0d 4. stopnje dalje (za mizo Se vedno vsaj 5 igralcev)

V tem delu turnirja morate veckrat staviti vse Zetone Ze pred flopom. Glede na to, da boste obi¢ajno imeli
pred seboj za manj kot 15 BB Zetonov, obic¢ajno viSanje na 5BB ne pride ve¢ v posStev (tretjinsko pravilo),
zato spremenite svojo strategijo v »all-in/odstopi«. Povecale so se tudi slepe stave, kar pomeni, da je

kraja le teh konéno postala vabljiva in zato je tudi tveganje obstanka na turnirju postalo nekoliko bolj
opravicljivo. Vseeno ne pretiravajte in igrajte le z dobrimi kartami. Predlagam vam, da stavite vse le takrat,
ko nihée pred vami ni niti vstopil v igro. Ce je temu tako, potem lahko stavite vse svoje Zetone:

% iz pozicije gumba lahko stavite vse s kartami vsaj 6. kategorije,

% iz pozne pozicije lahko stavite vse s kartami vsaj 5. kategorije,

* iz zgodnje pozicije ali BB (Ce nihce pred vami ni vi$al, lahko stavite vse s kartami vsaj 4. kategorije,
*

¢e imate med 5BB in 10BB Zetonov lahko stavite vse tudi s kartami, ki so 1 kategorijo slab$e kot sem
navedel v prej$njih alinejah,

% Ceimate Zetonov za manj kot 5BB, lahko stavite vse s kartami, ki so tudi do 2 kategoriji slab$e kot bi
morale biti glede na pozicijo,

% karte iz vseh nizjih kategorij brez premisleka odvrzite,

% vsa ta pravila najdete tudi v spodnji tabeli.

Ce je eden ali veg igralcev pred vami Ze izenaéilo BB, potem igrajte kot da se nahajate v zgodnii poziciji
(stavite vse s kartami 4.,5.,6. kategorije, odvisno od vasega Stevila Zetonov).

Ce nekdo pred vamivi$a, lahko stavite vse s kartami vsaj 3. kategorije. V primeru, da nimate ve¢ niti za
10BB ali 5BB, lahko stavite vse tudi s kartami 4. kategorije.

Kriterij za viSanje, glede na vase stevilo zetonov (igre za 1 $):

Vec kot 10BB 10BB - 5BB Manj kot 5BB
SBali gumb 6. kategorija 1. kategorija 8. kategorija
2 mesti do gumba 5. kategorija 6. kategorija 1. kategorija
Vsaka druga pozicija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
Vsaka pozicija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
Vsaka pozicija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija

Ce ste vi3ali (a $e niste all-in) in je nekdo opravil Se dodatno viSanje, je vasa naslednja poteza odvisna od PO:
% CeznaSajo pot odds vsaj 2,5 proti 1, lahko izenadite s katerimakoli 2 kartama,

% Ce znaSajo pot odds vsaj 2 proti 1, lahko izenacite s kartami vsaj 5. kategorije,

% Cezna$ajo pot odds vsaj 1,5 proti 1, lahko izenacite s kartami vsaj 4. kategorije,

% Ce potodds NE zna$ajo vsaj 1,5 proti 1, lahko izenadite le s kartami vsaj 3. kategorije.

V nekaterih primerih boste morali pri racunanju pot oddsov uporabiti tudi malce domislije in v€asih
izkupicku pristeti tudi Zetone, ki jih ima nasprotnik Se na razpolago.
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% Slepe stave znaSajo 50/100, viimate Se 1.800 Zetonov in se nahajate v poziciji pred gumbom. Do
vas so vsi odvrgli svoje karte, vi pa imate v rokah 6c 6d (karte 5. kategorije) — viSajte na 500.

% Slepe stave znaSajo 75/150, vi imate pred seboj Se 1.400 Zetonov in se nahajate 2 mesti
pred gumbom. Pred vami je nekdo Ze izenacil BB, vi pa imate v rokah Ah 6h (6. kategorija).
Odstopite! Imate manj kot za 10BB Zetonov, zato za all-in potrebujete karte vsaj 5. kategorije.

Slepe stave zna$ajo 50/100, vi imate Se 2.000 Zetonov in ste na gumbu. Vsi do vas so svoje
karte odvrgli, vi pa drZite rokah Kc Qd (karte 5. kategorije). Visate na 500, igralec s pozicije
BB, ki ima sicer Se 3.000 Zetonov, pa povi$a na 1.500. Va$ PO zna$a nekaj ve¢ kot 2 proti 1. Ker
bivam v primeru izenacenja stave ostalo premalo Zetonov, to raje razumite kot svoj all-in, kar
pomeni, da vas PO znaSa samo 1,7 proti 1. Odstopite!

V primeru, da vsi Zetoni ne konéajo v igri Ze pred flopom, bodite zelo agresivni tudi na samem flopu. Ce
vam uspe sestaviti najvi§ji par ali celo $e bolj$o kombinacijo, priporo¢am, da spravite v igro vse preostale
Zetone, a le €e noben od vasih nasprotnikov pred vami ne stavi, saj vas sicer zanimajo tudi pot oddsi.
Odvisno od tega, kaj vam pravijo PO, lahko izena¢ite tudi nasprotnikove all-in stave s celo vrsto razliénih
kombinacij kart (P0: 2 proti 1, izenacite z najvisjim parom in dobrim kickerjem /PQ: 3 proti 1, izenacite z
najvisjim parom in slabim kickerjem, srednjim parom ali odprto vlecko ali vle¢ko barve).

Ne skusajte V igri za zmago ste e 4 igralci — mehuréek (angl. bubble)
se prikrasti do Igrajte to€no tako kot ste igrali v prej$nji fazi proti 4 nasprotnikom, a s to izjemo, da lahko sedaj stavite vse
- tudi s kategorijo slabSimi ter izenaCujete all-in stave z eno kategorijo boljSimi kartami.
denarnih nagrad.

Kriterij za visanje na mehurcku, glede na vase Stevilo Zzetonov (igre za 1 $):

Vec kot 10BB 10BB - 5BB Manj kot 5BB
Do vas vsi odstopijo
SB aligumb 1. kategorija 8. kategorija 8. kategorija
1 mesto pred gumbom 6. kategorija 1. kategorija 8. kategorija
Vsaj 1 limper
Vsaka pozicija 5. kategorija 6. kategorija 1. kategorija
Nekdo visa
Vsaka pozicija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija

V igri za zmago ste ostali le Se 3 igralci
Cestitke, uspelo vam je priti do nagrade! Hitro si Cestitajte tudi sami, nato pa se vrnite v igro, saj zmaga
¢aka navas.

Heads-up - Dvoboj za zmago
Moj nasvet za igranje heads-up igre je sila preprost.

* Ce se nahajate na gumbu, stavite vse s katerimakoli 2 kartama.

* CestenaBBin nasprotnik samo izenac¢i BB, stavite vse s katerimakoli kartama.

*

Ce vas nasprotnik vi$a z gumba, stavite vse s kartami vsaj 6. kategorije. Ce ima kateri od vaju za manj
kot 4BB Zetonov, za all-in zado&¢ajo Ze karte 7. kategorije. Ce ima kateri od vaju Zetonov za najveé 2,5
BB, stavite vse ali izenaCite stavo s katerimakoli 2 kartama.
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Pred flopom, all-in strategija za 1 $ igre v heads-up delu turnirja:

Koli¢ina zetonov Ste na gumbu ali ste naBB  Ste na BB, nasprotnik viSa
in nasprotnik izenaci vaso
stavo

0-2,5BB S kakrsnimikoli kartami S kakrsnimikoli kartami

2,5BB - 4BB S kakrsnimikoli kartami 1. kategorija

4BB + S kakrsnimikoli kartami 6. kategorija

In tako se zmaga na SNG turnirju z vstopnino 1 dolar. Sedaj, ko ste zadevo videli v teoriji, je ¢as, da svoje
znanje preizkusite tudi v praksi. Ko vam bodo ti turnirji §li Ze dobro od rok in boste z njimi tudi kaj zasluzili,
lahko preidete na turnirje z vstopnino 5 dolarjev. A ne pozabite, prava slika o va$ih rezultatih se ne bo
pokazala po samo 10 igrah.

Povzetek 6. poglavja

.V prvem delu turnirja igrajte konzervativno in pocakajte, da se nasprotniki izlocijo sami.
. Ne izenacujte stav (razen izjem na flopu). Pravilni potezi sta le 2 — viSanje in odstop.
.V zgodnjih stopnjah turnirja nikoli ne blefirajte.

. Postanite bolj agresivni, ko se Stevilo igralcev zmanjSa, a vseeno izenacujte stave
nasprotnikov le z najboljSimi kartami.

. Vheads-up igri stavite vse svoje zetone v vsaki igri, razen ¢e pred tem nasprotnik Ze visa.
Pokradite slepe stave, saj vam bodo skupno prinesle vec zetonov kot pa jih boste izgubili
primeru, da nasprotnik izenaci vaso stavo z boljSimi kartami.

6. poglavie Kako zmagati na SNG turnirjih za 1 dolar
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1. POGLAVJE

KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 5 DOLARJEV

Igranje na SNG turnirjih z vstopnino 5 dolarjev je sila podobno igranju na cenejsih turnirjih, ki sem jih
predstavil v prejSnjem poglavju, le z nekaj manj$imi spremembami. Glede na to, da so si ti turnirji tako
.. podobni, v primeru da nisem navedel nobenih sprememb v strategiji, vedite, da velja ista strategija za te
Ne bleflralte' turnirje kot velja tudi za SNG turnirje z vstopnino 1 dolarjev.

Vasi nasprotniki

Za niso d0V0|i Zgodnja faza turnirja (stopnje 1-3)

Podobno kot na cenej$ih turnirjih, vam tudi tu priporo¢am, da igrate le na karte prvih dveh kategorij.

pametni, da bl Izjema je lahko igranje s pozicije gumba ali pozicije «cut-off« (1 mesto pred gumbom), kjer je v primeru,
: II d da pred vami $e nih&e ni vidal, dovolieno igrati tudi s kartami 3. ali celo 4. kategorije. Ce je pred vami kdo
misiiil, da so . . . o - .
) Ze visal, potem karte 3. in 4. kategorije odloZite, viSate pa lahko samo, ¢e drZite v rokah karte prvih dveh
premagani. kategorij. Ce pred vami e nih&e ni vstopil v igro in so slepe stave v tej fazi turnirja precej nizke, lahko pred

flopom vi$ate tudi na samo 4BB, tej stavi pa v primeru, da so igralci pred vami Ze vstopili vigro, dodate
1BB Se za vsakega nasprotnika v igri.

Brez visanj Visanje pred vami

Na gumbu ali eno Vsaka druga pozicija Vsaka druga pozicija

pozicijo prej

1. kategorija Visajte Visajte Visajte
2. kategorija Visajte Visajte Visajte
3. kategorija Visajte Odstopite Odstopite
4. kategorija Visajte Odstopite Odstopite
5. kategorija ali Odstopite Odstopite Odstopite
slabse

Tudiigra na flopu naj bo povsem podobna tovrstni igri na cenejsih turnirjih. Naj bodo vase stave v visini
celotnega izkupitka, ki je Ze v igri, le redko pa samo izenaéite stave. Ce imate na flopu najvisji par in va$
»kicker« ni ravno najvisji, ¢e pred vami nihce ni ni stavil, stavite, ¢e vas kdo nato vi$a ali pa je stavil Ze kdo
pred vami, potem raje svoje karte odvrzite. Naucite se sprejemati pomembne odloéitve Ze na flopu — ce

se vam zdi, da ste mocni, potem viSajte ali stavite vse, ¢e se vam zdi, da temu ni tako, odvrzite karte in se
posvetite nasledn;ji igri. Ne enacite stav, saj s tem tezke odlocitve samo prenaSate v naslednji krog stav. In
NE BLEFIRAJTE!

Slepe stave znasajo 15/30, vi se nahajate na gumbu in imate na razpolago Se 1.500 Zetonov,
pravkar pa ste dobili v roke Ad Jd. Pred vami sta 2 igralca Ze izenacila BB — viSajte na 180 (4BB

+ 1BB za vsakega nasprotnika v igri). Stavo izenaci samo igralec na poziciji BB. Flop je Ac 9s
8s, vas nasprotnik pa se odrece stavi. V igri je Ze 435 Zetonov in prav toliko stavite tudi vi. Ceto
potezo pred vami naredi Ze on, ali odgovori na vaSo stavo z viSanjem — odstopite!
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0d 4. stopnje dalje (za mizo vsaj Se 5 igralcev)

Glede nato, da sedaj vsako vase visanje znaSa 4BB, boste morali staviti vse kadarkoli znasa vasa zaloga
Zetonov manj kot 12BB. Logika za to potezo je povsem preprosta: kot smo govorili Ze prej, se obvezete
vsakic, ko v igro spravite vsaj tretjino svojih zetonov. To pomeni, da tudi ¢e bi samo vi$ali in nato nekdo
povi$a Se ¢ez va$o stavo, imate PO 2 proti 1, kar navadno zado§¢a za izenacitev nasprotnikove stave, saj
¢e so bile vase karte dovolj dobre za vi$anje, so tudi za izenacitev. S tem, ko boste v igro spravili vse svoje
Zetone naenkrat, boste na svoje nasprotnike tudi vrSili ve&ji pritisk, kar le poveéuje mozZnost, da se slednji
ne bodo spuscali v dvoboje z vami. To si pravzaprav tudi Zelite — lahko zmago, brez da pokaZete karte.

VaSaigra naj bo sicer povsem podobna kot na turnirjih z vstopnino 1 dolar, a s to razliko, da ¢e do vas
nih¢e ni niti vstopil vigro, lahko viSate tudi s kategorijo slabSimi kartami, kot bi sicer:

Vec kot 10BB 10BB - 5BB Manj kot 5BB
SBali gumb 1. kategorija 8. kategorija 8. kategorija
2 mesti do gumba 6. kategorija 1. kategorija 8. kategorija
Vsaka druga pozicija 5. kategorija 6. kategorija 1. kategorija
Vsaka pozicija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
Vsaka pozicija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija

Vasi nasprotniki na tovrstnih turnirjih bodo verjetno igrali nekoliko bolj konzervativno, zato se vam tu
splaéa viati $e bolj pogosto kot na cenejsih turnirjih. Ce pred vami kdo Ze vstopi v igro ali pa visa, se
ravnajte tako kot smo rekli Ze pri prej$njih turnirjih.

V igri za zmago ste Se 4 igralci — mehurcek (angl. bubble)

Ko igra pride do mehuréka, igralci navadno zaénejo igrati zelo previdno. Ce nekdo stavi all-in, bodo vsi
ostali povsem mirno odvrgli svoje karte. Kot lahko vidite sami, lahko vtem delu turnirja enadite stave le z
najbolj$imi kartami, medtem ko vam priporo¢am, da v zgodnjih pozicijah kar pogosto stavite vse, saj boste
tako pri$li do kar nekaj brezpla¢nih Zetonov. Pri tem seveda veliko vlogo igra tudi Stevilo vasih Zetonov v
primerjavi z nasprotniki.

* Kot igralec z najveé Zetoni, lahko s pozicije SB ali gumb, vi§ate s kartami vsaj 8. kategorije. Ce pa
nahajate na poziciji cut-off, naj bodo vage karte vsaj 7. kategorije. Ce razmisljate o tem, da bi izenaéili
stavo katerega od nasprotnikov, lahko izenacite stavo do viSine 10BB s kartami vsaj 2. kategorije,
stavo do viSine 8BB lahko izenaCite s kartami vsaj 3. kategorije, stavo do viSine 6BB s kartami vsaj 4.
kategorije, stavo do viSine 4BB s kartami vsaj 5. ter stavo do viSine 2BB s kartami vsaj 6. kategorije.
Ce se nahajate na poziciji BB, lahko stavo izenagite tudi s kartami, ki so eno kategorijo slabse od tistih,
ki smo jih navedli zgoraj (v primeru, da znaSa stava le 2BB, lahko izenacite s prakti¢no katerimakoli 2
kartama). Ce je za mizo $e kak igralec, ki ima podobno $tevilo Zetonov kot vi, se ga izogibajte. Z njim se
lahko v igro zapletete le takrat, ko imate v rokah res najbolj$e karte!

* Ce ste po $tevilu Zetonov nekje v zlati sredini, potem morate biti predvsem pozorni na igro igralcev,
kiimajo ve& zetonov od vas. Ce so slednji izstopili iz igre, lahko njihovo vlogo prevzamete vi. Ce je
vigriSeigralec z ve€ Zetoni od vas, lahko sicer stavite vse, a morate imeti v primerjavi z obi¢ajnimi
situacijami, vsaj 2 kategoriji boljSe karte kot bi jih sicer potrebovali. Kot vodilni igralec se lahko
obnaSate tudi e je pred vami stavil vse Ze igralec s precej manj Zetoni od vas in veste, da se vodilni
igralec ne bo vmeS$aval vigro. Povsem nezasli§ano ni niti to, da izenadite all-in stavo vodilnega
nasprotnika, a to storite le, ¢e imate v rokah karte 1. kategorije.

* Ceimate le $e malo Zetonov, potem lahko stavite vse svoje Zetone, kot da imate srednije velik kup
etonov in izenadujete all-in stave kot da ste vodilni igralec. Ce vam ostane e za manj kot 3BB
Zetonov, lahko stavite vse s katerimakoli kartama.
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Naslednje tabele to povzemajo.

All-in stave pred mehurckom (igre za 5 $):

Ste igralec z najvec Aktiven nasprotnik
Zetoni v igri ima vec zetonov od
vas

Cutoff
SB ali gumb 8. kategorija 6. kategorija

1. kategorija 5. kategorija

Vasa pozicija

Izenacenje all-in stav s srednje velikim stevilom Zetonov (igre za 5 $):

Koli¢ina zetonov 10BB 8BB 6BB 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 1. kategorija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija
Na vsaki drugi poziciji 1. kategorija 1. kategorija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija

Izenacenje all-in stav, ko imate ali veliko ali malo Zetonov (igre za 5 $):

Koli¢ina zetonov 10BB t1=1=3 (5121=3 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija  Vsaki 2 karti
Na vsaki drugi 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
poziciji

% Slepe stave znaSajo 200/400, v igri pa je tudi Ze ante stava 25 Zetonov. Ste vodilni igralec s
5.000 Zetoni, nahajate se na poloZaju gumba in imate v rokah 7h 6 ¢ (8. kategorija). Stavite all-
in in poskus$ajte ukrasti Ze vplacane stave.

Slepe stave zna$ajo 200/400, ante 25. Po Zetonih ste v zlati sredini (2.300) in se nahajate na
poziciji SB. Vodilni igralec je stavil vse s pozicije cut-off, vi pa drzite As Qc (3. kategorija).
Poskusajte ugotoviti, kaj lahko naredite glede na svoje $tevilo zetonov. Ce bi bili vodilni
igralec, bi stavo 6BB lahko izenacili s kartami vsaj 4. kategorije. A ker niste vodilni igralec,
morate svoj izbor kart skréiti za 2 kategoriji — odstopite! Igra okoli mehuréka je ¢udna, Se
posebej zaigralce s srednje velikimi kupi Zetonov, saj se ti poskus$ajo le mirno prebiti do
denarja.

Ce sta pred vami 2 igralca Ze spravila v igro vse svoje Zetone in tudi vi premisljujete o tem,
da bi se jima pridruzili, lahko to storite le:

1. kadar imate najveé Zetonov od vseh igralcey, ki so Se vpleteni v igro,
2. imate drugi najmanjsi kup Zetonov, a je vse stavil tudi Ze igralec z najmanjsim kupom.

Ceje izpolnjen kateri od teh pogojev, je vase izenacenje utemeljeno, e imate v rokah vsaj
par JJ (vsaj AK, ¢e ima igralec z drugim najvecjim kupom Zetonov le Se za 6BB ali celo manj
zetonov). Ce ti pogoji niso izpolnjeni, odlozite svoje karte, cetudi drzite v rokah par asov.

Slepe stave zna$ajo 200/400, ante 25, vi pa ste na BB z22.000 Zetoni. Igralec z drugim
najmanj$im kupom Zetonov (2.500) stavi vse, vodilni igralec na SB izenaci — odstopite! To je
vaSa priloznost, da se sprehodite do 3. mesta, izkoristite jo.
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V igri za zmago ste le Se 3 igralci

Stavite all-in z enakimi kartami kot ¢e bi bili vigri $e 4 igralci, izenadite pa lahko sedaj celo s kartami, ki
so 1 kategorijo slab$e kot tiste za igro na mehurcku. Ce imate srednje veliko zalogo Zetonov, lahko stavite
vse, a naj bodo vaSe karte 1 kategorijo boljSe kot bi morale biti v vsakem drugem dvoboju.

Zdrugimi besedami:

All-in stave, ko ste v igri le Se 3 igralci:

Ste igralec z najvec Zzetoni  Aktiven nasprotnik ima ve¢

v igri zetonov od vas

Gumb ali SB 8. kategorija 7. kategorija

Izenacéenje all-in stav s srednje velikim stevilom Zetonov (3 igralci):

Kolicina zetonov 10BB 8BB 6BB 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
Na vsaki drugi 1. kategorija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija
poziciji

Izenacenje all-in stav, ko imate ali veliko ali malo Zetonov (3 igralci):

Koli¢ina zetonov  10BB 8BB 6BB 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 4 kategorija 5. kategorija 6. kategorija 7. kategorija 8. kategorija
Na vsaki drugi 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija 7. kategorija
poziciji

Heads-up igra

Ce imate vi ali va$ nasprotnik pred sehoj le Se za 8BB Zetonov ali celo manj, stavite vse s katerimakoli 2
kartama. Ce imata oba veé kot za 8BB Zetonov, je to bolj tvegano, zato raje sledite naslednjim napotkom
(velikost zaloge se vedno nanas$a na igralca z manj Zetoni):

Pozicija GUMB:

* 8BB ali manj, stavite s katerimakoli kartama.

* 8-12BB, stavite vse s kartami vsaj 8. kategorije.

% Vet kot 12BB, viSajte na 3BB s kartami vsaj 8 kategorije, ¢e nasprotnik odgovori s svojim viSanjem,
lahko izenacite s kartami vsaj 5. kategorije.

Pozicija BB, nasprotnik izenaci BB:

% 8BB ali manj, stavite vse s katerimakoli kartama.

% 8-12BB, stavite vse s kartami vsaj 7. kategorije.

* Vec kot 12BB, viSajte na 4BB s kartami vsaj 6 kategorije, ¢e nasprotnik odgovori s svojim viSanjem, lahko
izenacite s kartami vsaj 4. kategorije (viSanje je vecje zaradi slabe pozicije, s ciljem takoj$nje zmage).

Pozicija BB, nasprotnik vi$a:

% 2,5BB ali manj, izena¢ite s katerimakoli kartama.

2,5BB - 4BB, izenacite s kartami vsaj 7. kategorije.

4BB - 12 BB, izenacite stavo ali stavite vse s kartami vsaj 6. kategorije.

* o ot

Vec kot 12BB, viSanje na 3BB, opravite viSanje v viSini 4 nasprotnikovih stav s kartami vsaj 5.
kategorije. Stavo izenagite s kartami 6. kategorije. Ce njegovo vi$anje obsega vsaj tretjino njegovih ali
vasih Zetonov, stavite vse. Ce vi§a za veé kot 3BB, stavite vse s kartami vsaj 5. kategorije.
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Igra po flopu:

Ce ste prvi na vrsti, ravnajte podobno kot bi v vsaki igri proti enemu samemu nasprotniku, stavite tudi brez
para, az asom v roki.

* Ce nasprotnik stavi prvi, izenagite tudi z nekoliko slah&imi kartami kot hi sicer (srednji, nizek par z
dobrim kickerjem, itd.).

Povzetek heads-up igre:

Pred flopom, ¢e nihée pred vami ni visal:

Koli¢ina zetonov Ste na gumbu Ste na BB, nasprotnik NE
visa
0-8BB S katerimakoli kartama S katerimakoli kartama
8-12BB 8. kategorija 1. kategorija
Visajte na 3BB zvsaj 8. kategorijo  ViSajte na 4BB z vsaj 6. kategorijo
12BB + kart, ponovno vi$anje izenacite z kart, ponovno vi§anje izenadite z
R vsaj b. kategorijo vsaj 4. kategorijo
Heads-up igra
obiéaino poteka Z Pred flopom, igralec na gumbu visa:
maihnim §tevi|0m Koli¢ina zetonov Ste na gumbu
o 0-2,5BB S katerimakoli kartama
Zetonov' ZatO vam 2,5-4BB 1. kategorija
poznavanje pravil 4-12BB 6. kategorija
res pomaga p" 12 BB+, nasprotnik visa na najve: 3BB Vlsajte_4x_s kartami 5. I.(_ategorue, izenacite s
. e . kartami 6. in 7. kategorije
Optlmalnl Ig"' 12 BB+, nasprotnik vi$a na vec kot 3BB Stavite vse s kartami vsaj 5. kategorije
Po flopu:

Nasprotnik ni Stavite celoten izkupic¢ek z vsakim parom, asom, viec¢ko barve, vle¢ko odprte
stavil lestvice ali vigjima kartama z vle¢ko lestvice

Nasprotnik
stavi

Povzetek 7. poglavja

. Pred flopom visajte na 4BB + 1BB za vsakega igralca Ze v igri.
. Na flopu stavite toliko, kolikor zetonov je Ze v igri.
. lz pozne pozicije igrajte veé razliénih kombinacij.

. Pazljivo spremljajte svoje Zetone in tudi Zetone nasprotnikov. Izkoristite svojo mo¢,
c¢e niste vodilni, prevzemite viogo vodilnega, ko ta odstopi.

.V heads-up delu turnirja ne stavite all-in vec z vsakimi kartami.
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KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 10 DOLARJEV

Ko boste napredovali na turnirje z vstopnino 10 dolarjev, boste morali strategiji, ki ste jo uporabljali na
turnirjih za 5 dolarjev dodati nabor orozij. Z vsakim vi§jim nivojem turnirjev namrec vas$i nasprotniki
postajajo pametnejSiin bolj izurjeni in temu boste morali prilagoditi svoj stil igre. Tu ne boste ve¢ nasli
nasprotnikov, ki bi kar svobodno izenacevali vaSe stave s precej slabimi kartami, zato boste morali,
namesto da ¢akate le na najboljSe karte, sedaj vstopiti vigro tudi z ne povsem optimalnimi kartami. Poleg
tega, na tovrstnih turnirjih ne boste ve¢ stavili vse le z dobrimi kartami, temve¢ boste obi¢ajno prej opravili
kak$no manj$o stavo samo zato, da takoj ne tvegate vseh svojih Zetonov. In ne boste verjeli, dovolil vam
bom celo, da blefirate, a morajo biti razmere za to res idealne.

Zgodnja faza turnirja (stopnje 1-3)

Tokrat vam prvi¢ svetujem, da ob&asno, pred flopom, kak$no stavo tudi samo izenagite. Se vedno
vztrajajte priviSanju s kartami prvih 2 kategorij, ¢e pred vami nih¢e ni vstopil vigro, a sedaj lahko ob&asno
tudi samo izenacite BB in si ogledate flop z majhnimi pari.

Pravilo »2 skozi 10«: To pravilo daje zaetnikom vedeti, koliko odstotkov svojih Zetonov lahko spravijo v
igro z dolo¢enim parom, ko viSajo ali izenac¢ijo BB oziroma nasprotnikovo viSanje. Ko dobite v roko par,
tako samo poglejte njegovo vrednost in vedeli boste, koliko Zetonov lahko tvegate -2% z22,3% s 33,4% s
44,5% s55,6% s66,7% s 77,8% 288, 9% z99ter 10% z 1010. Ker je pravilo povsem preprosto, si ga boste
zlahka zapomnili, zato se ga boste v vsakdanjih situacijah hitro spomnili. A pozor, to pravilo velja le za par
do desetk, saj le ti obi¢ajno potrebujejo Se nekaj dodatne pomo¢i, da vam prinesejo zmago, medtem ko
visji pari, ¢e vzdrZijo, obi¢ajno zmagajo brez pomo¢i. Z ve¢jimi pari lahko tako odgovarjate celo na viSanja
ali stavite all-in, medtem ko je situacija pri nizjih parih precej drugacna.

Pri uporabi tega pravila poskugajte uporabiti tudi vse napotke, ki ste jih ze spoznali do sedaj. Ce kriteriji to
dopus$cajo, pred flopom viSajte na 4BB. Ce pogoji tega ne podpirajo, raje le izenacite nasprotnikovo stavo
in si poceni oglejte flop. Ce imate na razplolago 1.400 Zetonov in znasajo slepe stave le 15/30, lahko visate
na 120 s parom desetk, medtem ko s parom Stiric raje le izenacite BB in s parom 22— odstopite.

Ce ste s svojim parom v igro samo »limpali« (le izena&ili BB) in na flopu ne sestavite seta ali pa vse skupne
karte niso niZje od vasih, najprej ¢ekirajte in nato odstopite, ¢e kateri od vasih nasprotnikov poseZe po svojih
drZite v rokah viSji par oz. »overpair«. To je sicer kar mo€na kombinacija, ki pa je vseeno ne gre precenjevati.
Z vi§jim parom lahko na flopu stavite ali izenacite stavo nasprotnika, medtem ko sam ne predlagam, da z

njo viSate. Raje stavo le izenacite in poglejte, kaj vam bo prinesla naslednja skupna karta. Upam, da vam je
do sedaj opazovanje nasprotnikov Ze preslo v kri in boste na tejtocki vsaj priblizno Ze vedeli, kako igra va$
nasprotnik. Se vam zdi, da ima on bolj$e karte? Koliko zna$ajo pot odds v primeru stave? Ali imate pozicijo ali
ne? Odgovori na vsa ta vprasanja vam bodo v pomo¢ pri sprejemanju vseh nadaljnjih odlogitev.

Z nizkim parom si na flopu Zelite predvsem ujeti svoj set. Gre namrec za zelo moéno kombinacijo, ki je

nasprotniki obi¢ajno ne predvidijo in vam zato lahko prinese veliko Zetonov. Idealno je, kadar vi z nizkim
parom kot je 55, pred flopom izenacite nasprotnikovo vi§anje in nato na flopu A-10-5 ujamete svoj set.

Kako zmagati na SNG turnirjih za 10 dolarjev



40

par. In e je temu res tako, nikar ne bodite preseneceni, e ga oberete za vse Zetone.

Ko drzite v rokah set, si Zelite v igro spraviti vse svoje Zetone in to éimprej. Ce ste pred flopom zadnji visali
oziroma sploh nih¢e ni viSal, vsekakor stavite na flopu. Ne skrivajte se in ne upoc¢asnujte igre. Ce je pred
flopom vial nekdo drug, lahko svoje Zetone spravite v igro na veé naéinov. Ce nimate pozicije, je najboljse,
da na flopu z asom ali kraljem stavite in nato upajte, da bo kateri od nasprotnikov visal. Spet ¢e so na flopu
same nizke karte, je morda bolje najprej ¢ekirati ter vi$ati Sele, ko bo stavil kateri od va$ih nasprotnikov.
Seveda obstaja tudi moZnost €ekiranja in nato le izena€evanja nasprotnikovih stav, a je dokaj tvegana, saj
nasprotnikom omogo&ate, da poceni vidijo naslednje karte in na koncu izvle&ejo boljso kombinacijo. Ce
imate pozicijo in so vsi do vas ¢ekirali — stavite, ¢e je kdo stavil — visajte!

Karkoli se Ze zgodi, nikoli se po flopu ne posluZujte upoéasnjevanie igre. Ce nasprotnik izenaéi vago stavo
na flopu, stavite tudi na turnu in ¢e je mogoce tudi Se na riverju. Stavite prakti¢no vedno, razen v primeru,
da je zadnja karta za vas preve¢ nevarna, saj je omogo¢ila npr. lestvico in/ali barvo in veste, da bi utegnil
vas nasprotnik loviti prav to. V takem primeru se stavi raje odrecite. Ce nato stavi nasprotnik, preragunajte
svoje PO in se na podlagi svoje ocene njegove igre, odlo¢ite kaj boste naredili.

% Slepe stave znaSajo 10/20, vi imate Se 1.300 Zetonov, v roke pa ste dobili 9c 9s. Pred vami sta v
igro ze vstopila 2 igralca, tudi vi in igralec z gumba pa le izenaéita BB. Ce bi imeli par desetk, bi
pred flopom lahko visali na 120, tako pa pravilo 2-10 tega ne podpira. Skupaj vas kar 5 vidi flop
8c 7d 4c. Trije igralci ¢ekirajo — stavite 55.

Slepe stave zna$ajo 15/30, imate 1.600 Zetonov in 6d 6s. Igralec s 1.800 Zetoni je viSal na 120, vi

ste na BB in morate za vstop v igro doplacati $e 90 Zetonov. Stavo izenadite, saj predstavlja 90
zetonov manj kot 6% vase zaloge. Ce padejo na flopu karte 7d 6h 4c, poskusajte izvesti potezo
»check-raise« in nato stavite na turnu, ne glede na to, katera karta pade. Ce flop prinese s
seboj Kd Jh 6¢, potem lahko stavite Ze takoj in upajte, da bo nasprotnik vi§al. Ne belite si glave
s tem, e ima nasprotnik vi§ji set od vagega. Ce se to zgodi, ste imeli pa& smolo, a verjemite mi,
do tega pride le redko.

Nadaljevalna stava (angl. continuation bet, C-bet)

Blefirati lahko zaénete v situacijah, ko ste visali pred flopom, a vas je ta nato povsem zgreSil. Tovrstno pocetje
se ne imenuje blef, temvec¢ nadaljevalna stava. S stavo na flopu namrec Zelite nadaljevati s svojo pripovedjo o
mocnih kartah, ki ste jih z viSanjem predstavljali Ze pred flopom. Igralec, ki vi$a ima navadno moénej$e karte
od tistega, ki stavo samo izenaci in zato v primeru, da flop zgreSi oba igralca (kar se zgodi v ve€ini primerov),
zmagovalca odlogi nadaljevalna stava. Ce ste pred flopom visali z AJ in pade flop K76, lahko poskusite z
nadaljevalno stavo, saj bo v ve€ini primerov vas nasprotnik pomislil, da imate v rokah AK in odnehal. Tudi Ce je
flop 752, lahko poskusite s stavo, v upanju, da vas nasprotnik postavlja na visji par in bo prav tako raje odvrgel
svoje karte kot pa se zapletal z vami. Do zmage vam bo v€asih uspelo priti tudi, e naredite nadaljevalno stavo
s parom (Ce ste pred flopom visali), kljub temu, da na mizi Ze lezi kaksna visja karta.

Pozor: To so edine situacije, v katerih vam na tovrstnih tumirjib, priporocam blefiranje. Ce vas je flop zgresil in je nekdo
povisal vaso nadaljevalno stavo, mimo odnehajte in se raje posvetite naslednji igri. Ce nasprotnik samo izenati vaso
stavo in se z naslednjo karto ne izboljSate, Cekirajte in nato odvrzite karte na vsako provokacijo.

Ce ste nameravali izvesti nadaljevalno stavo, a vas je pri tem nekdo Ze prehitel, odvrzite karte. Sam vam
priporo¢am, da z nadaljevalno stavo poskuSate v naslednjih situacijah:

Pred flopom je vase viSanje izenacil 1 igralec — vedno izvedite nadaljevalno stavo.

Pred flopom sta vase vi§anje izenatila 2 igralca — e oba ekirata, vi stavite. Ce ste na potezi prvi, stavite,
te flop vsebuje asa, kralja, par ali tris. Ce ste zadnji na vrsti in imate vlegko lestvice — NE STAVITE!

Pred flopom so vase vi§anje izenagili 3igralci — ne stavite.
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Pred flopom viSate z Ac Qc, vaso stavo izenacita 2 igralca.

Izvedite nadaljevalno stavo Ne izvedite nadaljevalne stave
K75 J64

994 754
TTT 432

VELIKOST STAV

Do sedaj sem vam priporocal, da na flopu vedno stavite toliko, kolikor je Ze v igri. Ker so igralci
na drazjih turnirjih bolj konservativni in ker boste morali na teh turnirjih odigrati vec iger, zdaj
raje prihranite nekaj Zetonov in stavite samo okrog 70% izkupicka. Od sedaj naprej naj vse
stave obsegajo le 70% izkupicka, ne glede na to, ali gre za nadaljevalno stavo ali pa imate v
rokah res dobre karte.

0d 4. stopnje dalje (za mizo je vsaj Se 5 igralcev)
Igrajte enako kot bi igrali na turnirjih z vstopnino 5 dolarjev.

V igri za zmago ste Se 4 igralci — mehuréek (angl. bubble)

Tudi v tem primeru veljajo vsi napotki, ki sem vam jih dal v prej$njem poglavju, lahko pa igrate bolj Lahko ste Se

agresivno, &e imate izmed vseh igralcev najveé Zetonov. Ce nihée pred vami ni vstopil v igro, vi pa se bOII agreSivni

nahajate na gumbu ali SB, lahko vi$ate s kartami vsaj 8. kategorije ter vsemi pari visjimi od 55. Tudi iz .

pozne pozicije lahko visate s kartami vsaj 8. kategorije. Pri razmisljanju o tem, ali bi takoj stavili vse ali na mehurc ku,

le vigali na 4BB, se oprite na $tevilo Zetonov igralca, ki jih ima od vseh, ki so $e vigri, najveé. Ce imata (":e ste igralec

igralec Zetonov za 12BB ali celo manj, je pravilna poteza all-in. Iste poteze se lahko posluZujete tudi takrat, ) .

ko sicer niste vodilni igralec, a so vodilni Ze zapustili igro. Z nalvecllm
Stevilom zetonov

All-in stave na mehurcku (igre za 10 $): iari
Ste igralec z najveC Zzetoni ~ Aktiven nasprotnik ima v Ig g
v igri vec zetonov od vas
Cutoff 8. kategorija 5. kategorija
Vasa 8. kategorija in vsaka 6. kategorija
pozicija SBaligumb  kembinacija, kjer sta ohe

Izenacenje all-in stav s srednje velikim stevilom Zetonov na mehurcku (igre

za 10 $):

Koli¢ina zetonov 10BB 8BB 6BB 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 1. kategorija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija

Na vsaki drugi poziciji 1. kategorija 1. kategorija 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija

Izenacenje all-in stav, ko imate ali veliko ali malo zetonov na mehurcéku
(igre za 10 $):

Koli¢ina zetonov 10BB 8BB 6BB 4BB 2BB
nasprotnika

Na poziciji BB 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija 7. kategorija
Na vsaki drugi 2. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
poziciji
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Slepe stave znasajo 100/200, nahajate se na gumbu in imate srednje velik kup Zetonov (3.500).
Igralec na SB ima Se 1.700 Zetonov, igralec na BB pa 2.250. Igralec z najvec Zetoni odstopi, vi
drzite v rokah 9h 5s. Ker imate najvec zetonov od vseh igralcev v igri, bi se morali obnasSati kot
vodilni igralec. Imate pozicijo in obe vasi karti sta veéji od 5, zatorej morate viSati. Ker ima
najSibkejSi nasprotnik le Se 11,25 BB, vam preostane le stava all-in.

V tej fazi turnirja vam ni potrebno v igro takoj spraviti vseh Zetonov. Zato boste morali svoje
znanje sedaj pokazati tudi na flopu. Ce ste visali pred flopom, lahko sedaj (ker vas je v igri zelo
malo) stavite vsaki¢, ko imate vsaj 1 par. Stavite lahko tudi takrat, ko imate viecko barve, odprto
vlecko lestvice ali zgolj 2 visji karti. A ne pozabite, ée vasa stava obsega vec kot tretjino vseh
vasih zetonov, stavite all-in.

Ce vas nasprotnik stavi prvi, bodite pri izenaéevaniju stav nekoliko bolj previdni. Ne izenaéujte

stav, e nimate v rokah vsaj najvisjega para na flopu, izjemoma pa tudi z vie€kami, ¢e so temu
naklonjeni PO. Ce se s svojim kupékom Zetonov v tej fazi turnirja nahajate nekje v zlati sredini, se
vam ne splaca tvegati prevec. Vlecke torej lahko sicer stavite, ampak z njimi ne izenacujte stav.

Slepe stave znasajo 100/200 (ante 25), ste na gumbu in imate 6.000 Zetonov. V rokah imate Qc
Jd in viSate na 800. Igralec z BB, ki ima Se 3.000 Zetonov, vaso stavo izenaci. Na flopu 9h 8h 4h,
nasprotnik samo ¢ekira. Imate 2 visji karti in vlecko lestvice, zato morate staviti. Namesto da
bi stavili 1.800, pa raje stavite all-in, saj bi prvotna stava tako ali tako znaSala ve¢ kot tretjino
nasprotnikovih Zetonov. Ne bojte se morebitnega flusha, €e ga ima, ga pac¢ ima. Bolj verjetno je,
da se nasprotnik boji, da ga imate vi in ker ponavadi ne bo Zelel tvegati, bo odnehal, saj ne Zeli
konéati turnirja na 4. mestu.

V igri za zmago ste le Se 3 igralci
Igrajte enako kot bi igrali na turnirjih z vstopnino 5 dolarjev.

Heads-up igra
Igrajte enako kot bi igrali na turnirjih z vstopnino 5 dolarjev. Dajte vse od sebe in zmagajte!

Povzetek 8. poglavja

Pred flopom lahko izenadéite stavo z majhnim parom, e je viSina stave v odstotkih niZja
od stevilke na vasih kartah.

. Ce ste pred flopom izenagéili nasprotnikovo stavo in na flopu niste ujeli seta ter skupne
karte niso nizje od vasih, najprej ¢ekirajte, ob vsaki stavi nasprotnika, pa odstopite.

. Naredite nadaljevalno stavo v vecini iger, kjer ste viSali pred flopom. Ta stava naj znasa
okrog 70% Zetonov, ki so Ze v igri. Ce nasprotnik vaSo nadaljevalno stavo izenaci, cekirajte
in odstopite na turnu, razen ce kaj ujamete.
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KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 20 DOLARJEV

Sele sedaj bomo zageli igrati pravi poker. Ce vam je uspelo priti do sem, to pomeni, da imate za sabo Ze
nekaj 100 SNG turnirjev in torej priblizno Ze veste, kako se na tovrstnih turnirjih stvarem streZe. Do sedaj ste
igrali predvsem zelo konzervativno ter spoznavali razli¢ne situacije, v katerih se lahko znajdete ter Stevilne
razlicne tipe nasprotnikov, zato ste sedaj kon¢no pripravljeni, da se v svoji igri tudi malce bolj sprostite

in zacnete igrati ve€ iger tudi v prvih stopnjah turnirja. A $e preden se zapodite za mizo, naj vam najprej
predstavim nekaj novih konceptov, ki vam bodo pri igranju tovrstnih SNG turnirjev prisli Se kako prav.

CPRin CSI

Do sedaj smo svojo zalogo Zetonov merili predvsem v velikih slepih stavah (BB), a smo pri tem zanemarijali
ante stave. 0d sedaj naprej ne bomo ve¢ tako povr$niin bomo zaéeli uporabljati termina stroSek kroga
oziroma CPR (angl. cost-per-round) in indeks statusa Zetonov — CSI (angl. chip-status index).

Kako izracunati CPR: StroSek kroga oziroma CPR, kot sva ga uradno opisala v knjigi Kill Phil z Blairom
Rodmanom, je znesek Zetonov, ki jih v enem krogu porabite za slepe in ante stave. Primer: Slepe stave
znasajo 25/50 — CPR znasa 75.

Ce so vigri tudi Ze ante stave, morate slepim stavam pri§teti $e znesek ante stave, pomnoZen s §tevilom
igralcev, ki $e sedijo za mizo. Primer: V igri ste $e 4 igralci, slepe stave znasajo 100/200, ante pa 25 - CPR
znasa 400 (100 + 200 + (4 x 25) = 400).

Kako izracunati CSI: Indeks statusa Zetonov je prav tako pogruntav§¢ina mene in Rodmana in se ga
izrauna tako, da se Stevilo vasih Zetonov deli s CPR-jem. Glede na to, da pri raunanju tega kazalca
nimate vedno pri roki kalkulatorja, navadno zado$¢a Ze priblizek konéne vrednosti. Primer: CPR zna$a 150,
vi pa imate 1.085 Zetonov. Va$ CSl tako znaSa nekaj vec kot 7 (7,23). Sedaj, ko poznate ta kazalec, bomo z
njim merili koli¢ino preostalih Zetonov. Se nasvet, e ante stave $e niso stopile v veljavo, potem znasa vas$
CSI2/3 stevila BB, ki jih $e imate v zalogi.

Pravilo5in 10

Sedaj, ko vam tudi Ze bolj zahtevni poker koncepti niso ve¢ tuji, lahko opustite pravilo »2 skozi 10«, ter ga
nadomestite s pravilom »5in 10«. To pravilo, ki ga je sestavil profesionalni igralec pokra in avtor Stevilnih
knjig na temo pokra Bob Ciaffone, se nanasa na igranje majhnih in srednje velikih parov ter pobarvanih
veznih kart (angl. suited connectors). Pravilo pravi, da lahko s temi kartami izenacite vsako visanje, e to
zna$a do 5% vseh vasih Zetonov, v primeru, da predstavlja nasprotnikovo vi$anje vsaj 10% vase zaloge, pa
karte raje odvrzite. Pri tem ste verjetno opatzili, da pravilo ne pove, kaj storiti, ¢e znasa viSanje med 5% in
10% vasih zetonov. Odgovor je sila preprost - odlogite se sami. Ce imate dobro pozicijo, dober srednije velik
par (77-99) ali pa se vam zdi nasprotnik precej $ibak, potem lahko izenacite stavo tudi do viSine 10% vase
zaloge Zetonov ali pa celo viate. Tako lahko na primer iz zgodnje pozicije s 7h 6h izenadite stavo do viSine
5% vasih Zetonov, medtem ko lahko iz pozne pozicije ali gumba z istimi kartami tvegate celo do 10% zaloge.

Kadar ocenjujete te odstotke, ne pozabite oceniti tudi stroska glede na igralca, ki ima manj Zetonov. Ce va§
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nasprotnik, kiima vse skupaj le 1.000 Zetonov, stavi 150 in imate vi v rokah 5¢ 5s, kljub temu da imate
3.000 Zetonov in se po zgornjem pravilu zdi, da lahko izenadite to stavo, saj znaSa le 5% vasih Zetonov, tega
NE smete narediti. Stava 150 Zetonov namre¢ predstavlja kar 15% nasprotnikovih Zetonov, kar pomeni, da
Pravilno ie, getudi na flopu ujamete set, ne boste imeli pravih IPO, da bi enagili stave. Ker ste pri vstopu v igro iz zgodnje
- pozicije precej ranljivi glede vi§anj, vam svetujem, da igrate nizke pare in pobarvane vezne karte sila previdno.
da ne Igrate S Ce lahko znotraj okvirjev pravila 5in 10 viSate, potem to storite in ¢e vam nekdo vrne s ponovnim vi§anjem -
poba rvanimi odstopite. Ce imate po pravilu dovolj Zetonov le za izenaéitev BB, potem se raje v igro sploh ne vpletaite in tako
Veznimi kartami, prihranite Zetone za naslednje viSanje. Zapomnite si, da je bolje biti agresiven kot pa pasiven.

ko imate najvec Pravilo 3 in 6
ietonov' da se To pravilo se nanasa na pobarvane kombinacije kart, ki niso povezane (kombinacije z luknjo) in pobarvane
; . ase. Pod to pravilo tako sodijo kombinacije kot so 10d 8d, As 3sin 9c 6¢. S tovrstnimi kombinacijami kart lahko
IZOQ nete teZkl m namrec vedno izenacite stavo do viSine 3% vseh vasih Zetonov, Ce pa ta stava znaSa vec kot 6% vaSe zaloge,
Od | Oéitvam. je bolje, da karte iz te kategorije raje odvrzete. Vse, kar se nahaja med tema dvema mejama, je kot poprej,

stvar vaSe presoje. Izogibajte se igranju teh kart iz zgodnjih pozicij, a e imate dobro pozicijo in v roki 2 karti
iste barve in je ena od njiju as, ali pa pobarvane vezne karte z 1 mestom razlike (na primer 10h 8h), potem lahko
vigro spravite tudi do 6% vasih zetonov. Ce imate pozicijo in karte, ki so narazen 2 mesti, pa raje le 3%.

Vedite, da je s pobarvanimi veznimi kartami po flopu veliko teZje igrati kot z nizkimi pari. Zato je morda
najpreprosteje, ¢e se tega v prvih 3 nivojih turnirja sploh ne lotevate. Verjemite mi, da vam bo to le prihranilo
cel kup skrbi. Sam tako poznam igralca, ki hkrati igra tudi po 10 SNG turnirjev, z vstopninami od 200 do 500
dolarjev, ki v prvih 3 stopnjah turnirja nikoli ne igra s pobarvanimi veznimi kartami, a je z njimi, kasneje,
pripravljen spraviti v igro tudi vse svoje Zetone. Kljub temu, da se s tem odpove priloZnosti, da bi priSel do
Zetonov Ze v zgodniji fazi turnirja, se on tej sku$njavi raje upre, saj se ne Zeli ubadati z vsemi temi odlo¢itvami ze
na zacetku, kar je $e toliko bolj razumljivo, ¢e veste, da igra hkrati v prvih 3 stopnjah na ve¢ kot enem turnirju.

Sklep: Igranje s pobarvanimi veznimi kartami je lahko zabavno, ¢e sledite pravilu »3 in 6« ter je hkrati tudi
dobra vaja za MTT turnirje. Nihce pa vam ne bo zameril, ée se boste odloCili, da jih v zgodnji fazi turnirja ne
igrate, $e posebej, Ce hkrati igrate vec turnirjev, je celo bolje, da se igri z njimi raje izogibate. A vec o tem v
katerem od naslednjih poglavij.

Reverse Implied Odds (RI0)

V 4. poglavju sem razloZil pomen »implied odds« kot $tevilo Zetonov, ki jih lahko dobite, ¢e boste ujeli svojo
karto in ugnali nasprotnika. Ta koncept temelji na pravilu, da ¢e ne sestavite Zelene kombinacije, na koncu
vigro ne boste dajali ve¢ nobenih dodatnih Zetonov. No, koncept »reverse implied odds«, pa se ukvarja
ravno z drugo platjo te medalje. Uporabljamo ga takrat, ko Ze imamo v rokah dobro kombinacijo kart, a
obstaja verjetno, da va$ nasprotnik igra vlecko. V tem primeru nas zanima, koliko Zetonov bomo $e spravili
vigro, ¢e na$ nasprotnik dokon¢a svojo vlecko oziroma koliko bomo morali odSteti, da vidimo, e je naSa
kombinacija res tako dobra kot smo mislili.

Vsi imate 1.500 Zetonov, slepe stave znaSajo 10/20. Igralec iz srednje pozicije viSa na 60, igralec s
SB izenaci to stavo, to pa storite tudi vi z As 5s. Flop: 7h Td Ac, v igri je Ze 180 Zetonov.

Tako igralec, ki je prvi na vrsti, kot tudi vi cekirate, igralec, ki je viSal ze pred flopom, pa v igro
spravi novih 90 Zetonov. Nasprotnik s pozicije SB odstopi in sedaj ste na potezi vi. Vasi PO v tem
primeru znasajo 3 proti 1, zato se na prvi pogled zdi, da bi morali njegovo stavo izenaciti, saj je

vase izenacenje upravicéeno Ze, e imate vsaj 25% moznosti za zmago. A vi sedaj Ze veste za RI0
in €as je, da to novo znanje tudi uporabite. Vasa kombinacija se najverjetneje do konca ne bo veé
izholjSala, vendar se utegne izboljSati nasprotniku, zato ne smete misliti le na to stavo, ki je pred
vami, temveé¢ tudi na tiste, ki jih bo nasprotnik opravil na turnu in riverju. V tem primeru kmalu
pridete do zakljucka, da utegne ta igra kmalu postati predraga, da bi v njej sodelovali le s parom
asov s slabim »kickerjem«. Ce bi stava 90 Zetonov predstavljala nasprotnikov all-in, potem ne bi
predstavljala tezave, a vtem primeru se raje izognite nepotrebnemu zapletu.
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Zgodnja faza turnirja (Stopnje 1 - 3)

Poleg tega, da lahko sedaj vstopate v igro tudi zgolj s kartami, ki potrebujejo $e nekaj dodatne pomogi
(pobarvane vezne karte, nizki pari), lahko sodelujete tudi v ve¢ igrah kot popre;. Ceva$ CSlznasa vsaj 20,
vam priporo¢am, da se posluZujete naslednje strategije:

Ce so do vas vsi odstopili, potem:

Pozicija Obicajno visajte s/z Obicajno le enacite s/z
Zgodnja (5ali6 mestpred 3. kategorijo 88-55, pobarvanimi veznimi do
gumbom) 65s
Srednja (3 ali4 mesta pred 4. kategorijo 66-22, pobarvanimi veznimi do
gumbom) 65s
Pozna (1 ali 2 mesti pred 5. kategorijo in pobarvanimi veznimi  ni¢emer
gumbom) kartami navdol do 65s
Gumb 1. kategorijo in pobarvanimi veznimi  niCemer
kartami (do 2 luknje) do 85s
SB 6. kategorija Vsemi pobarvanimi kartami,
vi§jimi od 4
Pripis:

Ce ste se znasli v poloZaju, ko enkrat vi$ate drugi¢ pa samo enaéite BB, vsake toliko ¢asa poskugaijte
zamenjati te dve potezi in tako zakrinkajte vrednost svojih kart. Va$ cilj je, da nasprotnika zmedete in
zavedete, saj bo tako tezje igral proti vam.

Ce se znajdete za mizo z zelo agresivnimi nasprotniki, ne poskusajte »limpati« iz zgodnjih in srednjih
pozicij. V ve€ini primerov raje odstopite, ob¢asno pa tudi viSajte.

Ce je pred vami kdo ze vplagal BB:

Pozicija Obicajno visajte s/z Obicajno le enacite s/z

Zgodnja (5 ali 6 mest pred Vsaj 2. kategorijo in AQs 1010-22, pobarvanimi veznimi do 65s

gumbom)

Srednja (3 ali4 mesta pred  Vsaj 2. kategorijo in AQ 1010-22, pobarvanimi veznimi do 65s

gumbom)

Pozna (1 ali 2 mesti pred Vsaj 3. kategorijo in A10s, AJo  88-55, pobarvanimi veznimi, vi§jimi

gumbom) od 4

Gumb Vsaj 3. kategorijo in A10s, KQs  88-55, pobarvanimi veznimi, visjimi
od 4

SB Vsaj 2. kategorijo in AQ Vsemi kartami, vi§jimi od 9, vsemi

pobarvanimi kartami

Pripis:
Potem ko je pred vami nekdo Ze vstopil v igro, morate odigrati bolj neposredno. Seveda morate svoje
poteze vseeno malce pomesati, ampak veliko manjkrat kot to lahko storite, ¢e ste prvi na potezi.

Zaradi vseh teh sprememb v igri pred flopom, se boste po flopu zna$li v veliko veé ¢udnih situacijah, kjer
boste dobili priloZnost, da odigrate tudi svoje vle¢ke. Svetujem vam, da igrate svoje vlecke, ¢e so kazalci
temu naklonjeni, a se §e naprej izogibajte srednje dobrim kartam, brez pravega potenciala za izbolj$anje.
Vedno si namre¢ Zelite biti v poloZaju, ko veste kako mo¢ni ste, negotovost o tem, ali je nasprotnik res pred
vami ali ne, vam bo prinesla le dodatne tezave in vas bo na dolgi rok tudi veliko stala.

Recimo, da je flop prinesel skupne karte Qs 7h 6s, moj nasprotnik pa je stavil polovico dotedanjega
izkupicka (t.i. pota). Sam bi v tej situaciji veliko raje imel 9s 5s kot pa na primer Ad 7d, kljub temu, da je
srednji par najverjetneje trenutno najbolj$i. Pri prvem namre¢ to¢no vem, kje se nahajam in tudi Stevilke
govorijo meni v prid, medtem ko pri srednjem paru ne vem ali vodim ali zaostajam, tudi ¢e sem v zaostanku,
mi lahko pomaga le 5 kart. Gre za idealno priloZznost za uporabo kazalca RIO, ki vam v tem primeru takoj
pove, da odstopite s srednjim parom.
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V prvih nekaj nivojih turnirja igrajte le z dobrimi kombinacijami, ki ste jih ujeli na flopu (najvisji par z dobrim
kickerjem) ter dobre viecke. Vse karte, ki nimajo potenciala, so dobre le za v smeti. Enostavno se vam ne
splaca placevati dodatnih stav, samo zato da vidite, ¢e ste sploh »dobri«. Bodite potrpeZljivi in igrajte
agresivno, ko imate dobre karte. Igrajte dobre vle€ke, kadar to podpirajo tudi IPO. Kadar imate v roki vle¢ko,
lahko izvedete tudi polovicni blef (angl. semi bluff). Ta se imenuje tako, ker lahko v igri zmagate na 2 nacina:

1. Va$ nasprotnik odneha.
2. Vidokonéate svojo vlecko in pokaZete najboljSo kombinacijo.

Pri normalnem blefu lahko zmagate le, e nasprotnik odstopi, tu pa je moZnosti za zmago veliko ve¢, zato vam
priporoc¢am, da ob¢asno poskusate izvesti polovicni blef, a le, ¢e se vam zdi, da je situacija temu primerna.

Slepe stave znasajo 10/20, vsi za mizo imate okrog 1.500 Zetonov. Nahajate se na poziciji pred
gumbom in imate v rokah As 5s. Dva igralca pred vami sta Ze izenacila BB, to storite tudi vi, nato
paigralec s pozicije SB viSa na 60. Oba nasprotnika doplacata svojo stavo, prav take pa tudi vi, saj
so vasi PO 5,5 proti 1. V igri je sedaj Ze 260 Zetonov, na flopu pa padejo karte Ks Qd 4s. Igralec s SB
stavi 120, oba preostala nasprotnika odstopita in vi ponovno izenacite stavo. Nasprotnik je stavil
manj kot polovico Zetonov, ki so Ze bili v igri, poleg tega imate s svojo vieéko dobre moznosti

za zmago, sam v tem primeru raje izenacim stavo kot pa poskusam s poloviénim blefom. Turn
prinese 7c, v igri je Ze 500 Zetonov. Vas nasprotnik ¢ekira, vam pa se naenkrat ponudi priloZnost
za polovicni blef. Do sedaj nasprotnik Se ni pokazal mo¢i, zato lahko predvidevamo, da ima
najverjetneje karte kot so AJ, Qh Jh, JJ, 1010 ali 99, saj bi z boljSimi kartami verjetno stavil vec Ze
na flopu. NajboljSi ¢as za poskus blefiranja je ravno takrat, ko ima vas nasprotnik ali zelo dobre
ali pa zelo slabe karte, saj ne zelite, da vam na koncu pokaze nekaj srednjega, kar vas vseeno
premaga, ce vasa vlecka ni bila dokoncana. Tu bi obi¢ajno morali staviti okoli 70%, a dajte v

tem primeru raje malce manj, saj Zelite, da nasprotnik stavo iz radovednosti izena€i. Stavite 350,
nasprotnik odneha — vas polovicni blef se je posreéil! Tudi ¢e bi nasprotnik vaso stavo izenagcil, bi
vi Se vedno imeli na razpolago 9 kart, ki bi vam na riverju prinesle nepremagljivo kombinacijo.

Slepe stave znasajo 10/20, vsi za mizo imate okrog 1.500 Zetonov. Nahajate se na poziciji pred
gumbom in imate v rokah As 5s. Dva igralca pred vami sta Ze izenacila BB, to storite tudi vi, nato
pa igralec z gumba visa na 100. Oba nasprotnika doplacata razliko, to pa storite tudi vi, kljub
temu, da PO znasSajo le 4,4 proti 1. Kljub vsemu izenacite stavo, ¢eprav ste izgubili svojo odliéno
pozicijo, saj imate vsi na razpolago Se dovolj Zetonov. Flop je Ks Qd 4s, v igri pa je sedaj ze 430
zetonov. Igralec, ki je prvi na vrsti, cekira, naslednji pa stavi 200. Kljub temu, da je to manj

kot polovica izkupiéka, morate vi sedaj odloziti svojo vlecko, saj se nahajate v zelo neugodni
situaciji, ko imate za seboj Se igralca, ki je prvotno viSal. Velika verjetno je namreé¢, da ce vi
izenacite to stavo, bo on ponovno visal, kar preseka vase IPO in naredi vaso vlecko vredno veliko
manj, kot bi bila vredna sicer. Kljub temu, da je bil flop za vas ugoden, ste se znasli v zagati in
tako vam ne preostane drugega kot da odstopite.

Namesto da o o
oskusate 0d 4. stopnje dalje (za mizo vsaj Se 5 igralcev)
p o 0d 4. stopnje turnirja dalje bo vas CSI le redko ve¢ kot 20. Ko pa bo vas$ CSl znasal ve¢ kot 20, pa boste
pOStaVItI le redko nasli $e koga, ki bi imel tako velik CSI. Zato boste morali zamenjati strategijo na igranje z malo
: Zetoni, kar pomeni, da ne boste ni¢ ve¢ »limpali« vigro, temve€ se boste raje posvetili »all-in ali odstopi
nasprotnike na P PPV 19 e ” Pl

strategiji, ki ste jo uporabljali Ze na turnirjih z vstopnino 10 dolarjev.

doloceno karto,

raje razmislite V igri za zmago ste Se 4 igralci — mehurcek (angl. bubble)
“ Igrajte podobno kot na turnirjih z vstopnino 10 dolarjev, le da sedaj mislite Se na pricakovano nagradno
kaksne ka rte vrednost (angl. prize equity — prize EV/EVS). EVS$ je povprecni delez nagradnega sklada, za katerega
|ahk0 imaio_ priakujete, da ga boste dobili. Ta deleZ je odvisen predvsem od vaSe koli€ine Zetonov in koli€ine Zetonov
vasih nasprotnikov.
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Na zadetku turnirja je 9 igralcev vplacalo 20 dolarjev in tako ustvarilo nagradni sklad v visini 180 dolarjev.
Ce vsi zaénete z enakim $tevilom Zetonov in enako stopnjo znanja, potem znaga va$ EV$ 20dolarjev.
Kasneje, ko v igri za zmago ostanete le $e 4 igralci in imate Se vedno okrog 1.500 Zetonov, je va$ EV$ vec
kot 20 dolarjev. Kljub temu, da imate najmanj Zetonov, imate namre¢ Se vedno precej$nje moZznosti za
uvrstitev med prejemnike nagrad.

Sedaj si predstavljajte, da ste za mizo ostali le $e 3igralci, vi pa imate $e vedno svojih 1.500 Zetonov. Va$
EVS$ sedaj znasSa Ze 36 dolarjev, saj vam toliko zagotavlja Ze sama struktura turnirja (20% nagradnega
sklada). Vrednost je veéja od nagrade za 3. mesto zato, ker ste Se vedno v igri za zmago, hkrati pa lahko
Se vedno potrpeZljivo ¢akate, e se bosta preostala igralca izloéila med seboj. Sami se odlo¢ite, katera
je prava poteza za vas$ EVS, in zakaj v tem primeru gledamo EV$ in ne samo EV, ker na koncu ne $teje to,
koliko Zetonov ste imeli na koncu, temvec le to, koliko denarja ste si priigrali.

Najvecja anomalija pri turnirjih je zagotovo nelinearna vrednost Zetonov. Seveda imajo Zetoni na sebi napisano
vrednost, toda e dobro pomislite, je vsak naslednji Zeton, ki si ga priigrate, vreden man;j kot prej$nji.

Vrednost

Zetoni

Ta nelinearnost obstaja zaradi tega, ker je na turnirju placanih ve¢ mest (na tovrstnih SNG turnirjih, prva 3
mesta). Tako tudi, e si priigrate prav vse Zetone, Se vedno ne boste dobili celotnega nagradnega sklada.
Prav zato na va$ EV$ ne vpliva samo $tevilo vasih, temvec tudi $tevilo Zetonov, ki jih imajo na razpolago
vaSi nasprotniki. Vsaki¢, ko je nekdo izlo€en s turnirja, se vaSa pri¢akovanja glede nagrade dvignejo, pri
tem pa sploh ni potrebno, da ste vi osebno pridobili 1 sam Zeton. Lu$tno, kajne!

Nelinearnost postaja o€itnej$a, bolj ko se priblizujete t.i. mehurcku. Ker vam podvojitev Zetonov ne prinasa
tudi podvojenega EV$, se pri svojih odlogitvah ne morete zanasati le na PO, temved jih morate jemati z rezervo
inigrati nekoliko bolj konzervativno kot to narekujejo. Mozno je namre¢, da ima na mehurc¢ku doloéena poteza
pozitiven EV in negativen EVS$. V tak§em primeru je bolje, da se ravnate po tistem kazalcu, ki vam govori, koliko
lahko zasluZite in ne, koliko Zetonov si lahko priigrate. Zato na mehuréku raje igrajte bolj konzervativno, e
posebej, e imate srednje velik kup Zetonov, saj lahko navadno prav ti igralci najve€ izgubijo.

Za bolj podrobno analizo 0 EVS$, o igranju na mehurcéku in kako naj na vase odlocitve vpliva struktura izplacila
nagrad, vzemite v roko mojo knjigo Kill Everyone, kjer sem se tem temam posvetil e bolj podrobno kot v tej
knjigi. S prebiranjem gradiva iz te knjige, boste tudi dobili bolj$i vpogled v na¢in razmisljanja zmagovalnega
igralca, ki vam ne bo pomagal le priigranju SNG turnirjev, temvec¢ tudi vecjih turnirjev in satelitov.
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V igri za zmago ste le Se 3 igralci
Ni sprememb v primerjavi s prej$njim poglavjem.

Heads-up igra
Ni sprememb v primerjavi s prej$njim poglavjem.

Povzetek 9. poglavja

1. Ce vas CSl znasa veé kot 20, potem lahko vstopate v igro s $irso izhiro kart kot ste lahko
doslej. Obcasno pomesajte svoje poteze in viSajte, ko bi morali samo enagiti in obratno.
S tem boste zakrili pravo vrednost svojih kart in nasprotnikom prepreéili, da bi se dobro
pripravili za spopad z vami.

. Posluzujte se Pravila 3 in 6, ko boste razmisljali o izena€enju stav s pobarvanimi veznimi
kartami in Pravila 5 in 10, ko boste hoteli izenaciti z nizkimi pari.

. Badite pozorni na RIO (reverse implied odds) in primere, v katerih veljajo (ta kazalec je
najbolj uporaben takrat, ko Ze imate sestavljeno kombinacijo in je izkupiéek zaenkrat
Se precej majhen glede na Zetone, ki jih ima vsak od igralcev in obstaja moZnost, da ima
nasprotnik viecko).

. Obcasno izvedite kak polovicni blef s svojo viecko.

. Zetoni na turnirjih imajo nelinearno vrednost, zato je vsak zeton, ki si ga priigrate, vreden
manj kot prej$nji. Prav zato raje sprejemajte odlocitve na podlagi EV$ in ne EV.
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KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 30 DOLARJEV

Do sedaj smo se ukvarjali predvsem s svojo igro, sedaj pa je napoéil ¢as, da nekaj pozornosti
namenimo tudi nasim nasprotnikom in poskusamo ugotoviti njihov naéin igranja.

Zgodnja faza turnirja (Stopnje 1-3)

Ce imate radi preprostost, tako kot jo imam jaz, potem boste po flopu $e naprej stavili okoli 70% pota.

To je dobra osnovna strategija, ki deluje, saj sam poznam kar nekaj igralcev, ki so zelo uspe$niin se
prakti€no drZijo samo te strategije. Preprostost je tako uspe$na predvsem zaradi tega, ker ¢e stavite
enak delez izkupicka tako z dobrimi kombinacijami in vle¢kami, toliko pa zna$ajo tudi vase nadaljevalne
stave, lahko nasprotnik samo ugiba o tem, kaj bi lahko vi drZali v rokah. Dobra alternativa tej strategiji

je tudi konstantno spreminjanje relativne velikosti stave, ko glede na to, kak$ne karte so padle na flopu,
stavite nekje med 50% in 100% Zetonov, ki so Ze v igri. Pri tem morate biti pazljivi, da ne zaénete ponavljati
vzorcev, saj boste sicer za nasprotnike postali predvidljivi, kar vas bo drago stalo.

Ko Ze imate svojo kombinacijo, ima vsaka stava 2 namena:

1. z njo iztrZite vrednost od igralcev s slabSimi kartami,
2. igralec z vlecko mora drago plaéati za vsako naslednjo skupno karto.

Manj kot je moZnosti, da igra va$ nasprotnik vle¢ko, manj pomemben je 2. namen stave. V zgodnjih
stopnjah vedno stavite celoten izkupicek, saj utegnete dobiti veliko Zetonov, ¢e vaso stavo izenaci nekdo s
slabSimi kartami. Poleg tega dovolj velika stava nasprotnikom z vie¢kam ne ponuja dovolj dobrih moZnosti
za izenacitev in lovljenje vle¢k. Ampak sedaj, ko Ze imate nekaj izku$enj, lahko svoje stave prilagodite tudi
temu, na kako moéno vlecko, ¢e jo sploh ima, sami postavljate nasprotnika.

Kadar na flopu ni moZna nobena vlecka lestvice ali barve, stavite le polovico pota ter s tem dajte
nasprotniku PO 3 proti 1, kar obi¢ajno ne zado§¢a, da bi on lahko izenagil vaSo stavo s kartami kot so

nizki pari. Kadar so skupne karte veliko bolj dovzetne za vezavo (7h 6s 5c, As Ts 3s, Jd 10c 4d), stavite
celoten dotedanji izkupiéek. V tem primeru bo imel nasprotnik PO le 2 proti 1, kar obi¢ajno ne zado$¢a za
izenacditev stave z zgolj vlecko. Seveda obstajajo Se flopi, ki dopuScajo vlecke, a niso tako grozeci (npr. Jd
Tc 4s, 7s 7c 6d, Kh 10h 4d), pri katerih boste stavili nekje med 50% in 100% pota (recimo 66% ali 75%). Ce si
flop ogledata vec kot 2 igralca, sluZi velika stava tudi temu, da iz igre preZene igralce, ki bi sicer lahko imeli
dovolj dobre moZnosti za nadaljevanje igre.
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Kot vedno, ima vsako pravilo tudi svoje izjeme:

Izjema 1: Ce ste pred flopom vigali s kartami kot sta AK ali AQ in se vam zdi, da ima tudi va$ nasprotnik v
rokah $ibkega asa, na flopu, ki vsebuje asa, stavite celotni izkupitek. Stevilni igralci se namreé $e vedno
tezko odpovedo paru asov, ne glede na to, kako slab kicker imajo. Vas cilj je, da iz teh igralcev poskuSate
izvle€i Cimvec Zetonov, preden to stori kdo drug.

Izjema 2: Ce sumite, da je va$ nasprotnik §ibak in hkrati ni preve& pozoren na va$ naéin igranja, lahko na
flopu naredite nadaljevalno stavo, ki je manj$a od standardne. Tako lahko prihranite nekaj Zetonov, a se
kljub temu, da je tako ravnanje za vas zelo poceni, tega vseeno ne lotevajte proti dobrim nasprotnikom.

Sedaj imate na flopu torej 2 moZnosti — ali stavite obi¢ajnih 70% izkupicka, ali pa svojo stavo prilagodite
strukturi flopa. Katera od teh opcij je bolj$a? Obe sta dobri, vendar morate sami odkriti, katera bolj ustreza
vam in vadim sposobnostim. Ce ste zadovoljni s svojo igro, potem je ne poskusajte spremeniti, saj si boste
nakopali le ve¢ dela, ki pa vam na koncu ne bo prinesel Zelenih rezultatov.

0d 4. stopnje dalje (za mizo vsaj Se 5 igralcev)

Ko doseZete 4. stopnjo turnirja, zmanj$ajte svoje obi¢ajno viSanje s 4BB na 3BB. Vasi nasprotniki bodo
igrali precej rezervirano, zato ni smiselno, da po nepotrebnem tvegate veliko Zetonov. Vsaki¢, ko va$
CSlznaSale $e 7 ali celo manj, je napo¢il ¢as, da zaénete staviti all-in. Ne pozabite, da vecina pravil,
ki sem vam jih povedal, priigranju v tej fazi turnirja z vstopnino 20 dolarjev, Se vedno velja, ampak bolje
kot poznate svoje nasprotnike, bolj lahko ta pravila tudi malce prilagodite ali obidete. Pri ozna¢evanju
nasprotnika si sam posku$am odgovoriti na 2 vpra$anji:

1. Kako pogosto visa iz svoje pozicije?
2. Kako mocéne karte potrehuije, da bo izenacil moje viSanje?

Odgovora na ti dve vpras$anji vam bosta pomagala pri odlo¢itvi o nujnosti viSanja ter zniZala vaSe zahteve
zaigranje dolo¢ene kombinacije kart. Pogosteje kot va$ nasprotnik vi§a, ve¢krat morate njegovo stavo
izenaciti. Ampak ¢e veste, da va$ nasprotnik prakti¢no izena¢i vsako vaSe viSanje, potem je viSanje v
vecini primerov postalo nesmiselno. Kako se to prenese v dejanske situacije, bomo videli Ze v naslednjem
odstavku, saj postane razumevanje igralcev $e posebej pomembno priigranju na t.i. mehurcku.

Igranje na mehurcku (za mizo Se 4 igralci)

0d sedaj naprej bom pri all-in stavah in izenacevanju stav govoril o »najboljSem % kart«. Tako bom
nadomestil prej§njo lestvico kategorij, ki sicer ustreza nizjim kategorijam turnirjem, a je za namene
tovrstnih turnirjev preve¢ okorna in neprakti¢na. V nadaljevanju bom tako uporabljal izraze »stavite all-in
z najboljgimi 20%« ali »enatite z najbolj§imi 15%«. Ce vas zanima, katere karte spadajo v doloéen razred,
oziroma koliko odstotkov ima dolo¢ena kombinacija, si oglejte Prilogo C, ki se nahaja na koncu knjige. Ker
so dolocene karte bolj primerne za all-in stave kot za izenacevanije, sem se odlogil in v Prilogi C predstavil
razvrstitev kombinacij glede na obe kategoriji v odstotkih.

Ce vam do sedaj Se ni bilo potrebno to€no oceniti nasprotnikovega igralnega stila, je to priigrina
mehurcku skorajda bistveno. Recimo za primer, da ste vigri Se 4 in vsak od vas ima to€no 3.375 Zetonov.
Slepe stave zna$ajo 200/400 (ante 25), vi se nahajate na gumbu in premisljujete o tem, ali bi stavili all-in
ali odstopili. KolikSen vplivima na vaso odlocitev verjetnost, da vaSo stavo izenacita igralca s SB in BB?
Glede na to, da je verjetneje, da bo va$o stavo izenacil igralec s pozicije BB, si oglejmo, kako pogosto
stavimo all-in v odvisnosti od verjetnosti, da bo igralec z BB naso stavo izena€il. V spodnjem grafu
predvidevamo, da igralec s SB izenaciv 8% tovrstnih situacij (z 66+, AJo+, A10s+, KQs).
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Kako pogosto lahko stavite all-in z gumba, ko imajo vsi igralci 3.375 zetonov
in so slepe stave 200/400/25
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Kako pogosto naj stavite all-in
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Verjetnost, da bo vaso stavo izenacil igralec na BB

Kot je razvidno iz slike, je va$a poteza v veliki meri odvisna od stila igre vasega nasprotnika. Ce vemo,

da bo nasprotnik stavo izenacil le v 8% primerov, potem lahko stavimo all-in s prakti¢no katerimakoli 2
kartama (100%), ampak, Ce je nasprotnik nepredvidljiv in rad izenacuje nasSe stave, lahko stavimo all-in le z
ozkim izborom najboljsih kart. Ce on izenagiv 20% primerov, lahko mi stavimo all-in samo s 13% najbolj$ih
kart (44+, Ado+, A9s+, KQo, K9s+, Q9s+, J9s+, 109s).

Bolj kot je va$ nasprotnik liberalen priizenac¢evanju vasih stav, bolj morate biti vi previdni pri all-in stavah.
To je popolnoma smiselno, saj ¢e vemo, da bo nasprotnik izenacil skorajda vsako na$o stavo, lahko le
redko upamo, da nam bo uspelo pokrasti slepe in ante stave. Popolno nasprotje velja, ¢e je nasprotnik
tisti, ki stavi all-in. Kadar veste, da va$ nasprotnik stavi all-in z zelo Sirokim izborom kart, lahko tudi
viizenacite njegove stave s precej Sirokim izborom kart. Poglejmo si, kako pogosto lahko izena¢imo
nasprotnikovo stavo, ¢e se na poziciji BB nahajamo mi:

S kaksnim odstotkom kart lahko izenacite nasprotnikov all-in z gumba,

¢e ste vi na BB
20%

18%

16%

14%

12%

10%

8%

6%

Odstotek iger, ki jih lahko izenacite

4%

2%

0%
° 0% 20% 40% 60% 80% 100%

Odstotek kart, s katerimi nasprotnik stavi all-in
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Nekaj odstopanj sicer obstaja, ampak gre kljub temu za presenetljivo linearno razmerje. Kadarkoli
nasprotnik stavi all-in in imate vi PO, ki zna§a manj kot 2 proti 1, je Stevilo kombinacij, s katerimi lahko
izenacite to stavo, vedno enak deleZu kombinacij, s katerimi on stavi all-in. V tem primeru bi lahko mi
izenacili njegovo stavo v 1/6 primerov.

Uporabite spodniji 2 tabeli, da ugotovite, s kolik§nim delezem nasprotnikovega razpona lahko vi izenacite
njegovo stavo, v odvisnosti od PQ in razmer, ki vladajo v doloceni situaciji:

Kako visoki so vasi uéinki mehurcka (angl. Bubble Effects)?

Nasprotnikovi zetoni

Vasi zetoni

Kako pogosto lahko izenadite nasprotnikovo stavo:

Ta tabela kaie, Pot odds Sibek efekt Zmeren efekt Modan efekt Ekstremen efekt
. (LOW) (MODERATE) (HIGH) (EXTREME)

kOIIksen OdStOtek 2,0 proti 1 100% 65% 40% 15%
iger lahko 1,8 proti 1 90% 50% 35% 10%
izenaéite' glede 1,6 proti 1 75% 40% 25% 6%
v = 1,4 proti 1 60% 30% 20% 4%
na to S kaksnlm 1,2 proti 1 40% 20% 10% 3%
razponom kart bo 1,0proti 30% 15% % 2%

vas nasprotnik
stavil all-in.

Na prvi pogled se iz teh tabel verjetno tezko znajdete, zato vam bom razloZil, kako se lotite branja. V prvi tabeli
poiscite koli¢ino Zetonov, ki ustreza vam in vaSemu nasprotniku. To vam bo povedalo ali je u¢inek mehurcka
(angl. bubble effect) majhen, zmeren, velik ali ekstremen. Nato si oglejte Se drugo tabelo, kjer poiscite pot
oddse, ki se vam ponujajo v tej igri, ter nato razberite iz tabele ustrezno vrednost. DeleZ, ki ga boste nasli,
predstavlja deleZ nasprotnikovega razpona pri all-in stavah, s katerim lahko vi izenaéite njegovo stavo.

m Imate 2.500 Zetonov, vas nasprotnik pa 3.000. Gre torej za situacijo zZMERNIM uéinkom

mehurcka. Ce nasprotnik stavi all-in, so vase PO 1,8 proti 1, vi pa lahko njegovo stavo izenadcite s
50% kart, za katere predvidevate, da lahko on z njimi stavi all-in. Ce gre za igralca, ki lahko stavi
all-in s 60% kart, lahko vi njegovo stavo izenacite z najboljSimi 30%.

S temi kalkulacijami vam ni potrebno pretiravati, saj obiéajno zadoSéa Ze osnoven priblizek.

Ce boste resno preuéili te tabele, boste kmalu dobili obéutek za povezavo med nasprotnikovim
razponom kart s katerimi visa, PO ter u¢inkom mehurcka. Seveda ne priéakujem, da hoste te
kalkulacije opravljali za mizo, vendar jih lahko naredite po kon€ani igri ali odigranem turnirju in
tako vidite, ali ste sprejeli pravilno odloéitev ali ne.
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Pomembna prilagoditev: Ce za mizo ostanete e 4 igralci inima nekdo med njimi le §e 1.000 Zetonov
ali celo manj (a ni vpleten v igro), potem morate pri ra¢unanju uc¢inka mehuréka stopnjo uc¢inka nujno
povecati za 1 nivo.

Vse zgornje tabele predpostavljajo, da je v igri skupaj 13.500 Zetonov (kot jih je na SNG turnirjih pri
PokerStars). Ce na turnirju, ki ga igrate, temu ni tako, potem pomnofite $tevilo svojih Zetonov s 13.500
in ga nato delite s skupnim Stevilom Zetonov v igri. Tako boste svoje Stevilo Zetono, prevedli v ustrezno
vrednost v mojih tabelah.

Te tabele lahko uporabljate vedno, ko ste za mizo vsaj Se 4 igralci.

Ko za mizo ostanete le Se 3 igralci, znizajte stopnjo uéinka za 1 raven, in je ne poviSajte ve¢, tudi e sedi za
mizo $e vedno kak igralec, ki nima niti 1.000 Zetonov.

Pri heads-up igrita u€inka ne velja, ne glede na to, koliko Zetonov ima kateri od igralcev. Nasprotnikove
stave lahko izenadite 1,5-krat tako pogosto, kot vam to pravi najnizja stopnja ucinka.

Tukaj$nja predstavitev uéinka je nekoliko poenostavljena, a je kljub temu precej natanéna. Ce Zelite videti
popolno predstavitev uéinka s podrobno analizo, vkljuéno s tem, kako se u¢inek spreminja v razli¢nih
situacijah in vrstah turnirjev, vzemite v roke knjigo Kill Everyone.

V igri za zmago ste le Se 3 igralci
Uporabite iste prilagoditve, ki sem jih omenil Ze v prejSnjem primeru.

Heads-up igra

V vecini primerov, nadaljujte s strategijo, ki ste jo uporabljali do sedaj, Se posebej, ¢e se borite proti
nasprotniku, ki ni prevec¢ agresiven. Pritem vam bosta v pomo¢ tudi naslednji poenostavljeni tabeli, ki sta
povzeti iz knjige Kill Everyone. V tej knjigi sem namre¢ predstavil strategijo, ki vam bo pri$la prav v primerih,
ko va$ CSl znasa manj kot 8, saj je va$ nasprotnik ne more izkoristiti proti vam. Osnovno predstavo o njej
lahko dobite kar iz spodnjih 2 tabel.

STRATEGIJA ZA IZENACENJE (ALL-IN/ODSTOPI)
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Tudi ko v igri
ostanejo le

trije igralci,

Se obstaja
majhen ucinek
mehurcka, saj je
nagrada za drugo
mesto viSja kot
za tretje.
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Bolj kot je vas
nasprotnik
konzervativen,
tem veckrat
stavite all-in
in manjkrat
izenacujte.
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STRATEGIJA ZA VISANJE (ALL-IN/ODSTOPI)
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V tabeli najprej poiscite svoje karte: Karte v isti barvi se nahajajo zgoraj desno, medtem ko so raznobarvne
spodaj levo, pari pa se nahajajo na diagonali tabele. Posamezne barve vam kaZejo, kolikSen naj bo vas$ CSI,
da stavite all-in tudi s temi kartami. Kadarkoliima eden od vaju nizji CSI od napisanega, stavite all-in!

Vecina vasih nasprotnikov bo igrala veliko bolj konzervativno kot to narekuje ta strategija, tako glede all-in
stav, kot tudi izenac¢evanja stav in prav zato morate proti takim igralcem $e bolj pogosto staviti all-inin
redkeje izenacCevati njihove stave, kot vam narekuje ta strategija. A bolj ko je va$ nasprotnik izurjen (ali
agresiven), bolj se morate drZati te strategije.

Se enkrat ponavljam, da so te razpredelnice le poenostavljena razligica pravih in optimalnih resitev, ki si
jih lahko preberete v knjigi Kill Everyone.

Povzetek 10. poglavja

Na flopu ali stavite 70% izkupicka ali pa viSino stave prilagodite strukturi flopa, a nikoli ne
prilagajte svoje stave kartam, ki jih imate v roki.

. Zacnite karakterizirati svoje nasprotnike glede na njihov naéin igre. Vsakdo ima kaksno
slabost in na vas je, da poiS¢ete nasprotnikovo ter svojo strategijo prilagodite tako, da jo
boste najlazje izkoristili. A ne pozabite, da se lahko stil igranja vasih nasprotnikov skozi
turnir tudi spreminja.

. Proti konservativnim igralcem pogosteje stavite all-in in redkeje izenaéujte.

. Zavedaijte se situacij z majhnim in velikim uéinkom mehurcka. Pri velikem ucinku igrajte
previdneje, a vseeno izkoristite konservativne igralce, prav zaradi njihovega uéinka.

. Minimalna mog, ki jo potrebujete za izena€itev all-in stave, je delez razpona, s katerim je
vas nasprotnik pripravljen staviti all-in. Ta odstotek je odvisen od PO in velikosti uéinka
mehurcka

. Sledite moji all-in/odstopi strategiji za igranje v heads-up igri proti dobremu in/ali
agresivnemu nasprotniku. Ko igrate proti obi¢ajnemu nasprotniku, veckrat stavite all-in in
izenacéujte manjkrat kot to narekuje ta strategija.
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KAKO ZMAGATI NA SNG
TURNIRJIH ZA 50 DOLARJEV

Pri turnirjih z prijavnino 50 dolarjev stvari postanejo Ze precej resne. Seveda boste sem ter tja Se vedno
naleteli na kakega amaterja, ki je le zaSel na te turnirje, a ve€ina vaSih nasprotnikov na teh turnirjevima za
sabo Ze ve¢ sto, ¢e ne celo tiso¢ takSnih turnirjev. Gre torej za stare macke turnirske scene, ki so sposobni
sprejemati tudi najtezje odlo€itve in to kljub temu, da igrajo tudi na 40 turnirjih hkrati!

Ce do sedaj e niste igrali na veé kot 1 turnirju hkrati, je sedaj &as, da zaénete. Prepri¢an sem, da se
precej dolgoéasite, ko v prvih stopnjah ¢akate na dobre karte in le redko vstopite v igro. Glede na to, da
imate do sedaj za sabo kar nekaj odigranih turnirjev, lahko re¢em, da se na teh turnirjih poCutite Ze dovolj
sproScene in pripravljene, da lahko za€nete hkrati igrati tudi na ve€ turnirjih hkrati. Kljub vsemu naj bodo
vasi zacetki previdni, predvsem pa zacnite igrati na ve¢ mizah hkrati le na turnirjih, ki so vam znani in za
katere mislite, da jih Ze obvladate. Tako vam priporo€am, da raje za€nite z igro na 2 turnirjih z vstopnino
30 dolarjev, preden se odpravite na turnirje z vstopnino 50 dolarjev. Ko se enkrat navadite na igranje na 2
turnirjih, jim dodajate nove turnirje, a delajte to postopoma in po€asi, saj sicer ne boste utegnili spremljati
dogajanja na vseh turnirjih, ki jih igrate. Za€nite z 2 in nato postopoma dodajajte nove.

Zacetna faza turnirja (stopnje 1-3)

Kmalu boste ugotovili, da ve€ina igralcev na turnirjih tega ranga pozna nadaljevalne stave in jih tudi
redno uporablja. Pogosto se boste srecali z njimi, zato ne bodite preseneceni, ¢e bodo vaSe nadaljevalne
precej pogosto tudiizenacene. Da bi se prilagodili nasprotnikom, boste morali postati nekoliko bolj
liberalni z izenagevanjem nasprotnikovih nadaljevalnih stav. Ce boste Zeleli biti uspesni, obi¢ajno
nadaljevalna stava na flopu ne bo zado$¢ala, da nasprotnik odvrZe svoje karte, temve¢ boste morali na
turnu in morda celo riverju, ponovno posku$ati.

Ce je nadaljevalna stava del nasprotnikovega vsakdana (kar pri vecini nasprotnikov na tej stopnji tudi je),
potem boste imeli proti takemu igralcu vedno vsaj prednost pozicije. V vsaki igri boste najprej ¢ekirali,
on bo izstrelil svojo stavo, nato boste zopet na vrsti vi in sedaj se boste lahko brez strahu odlo¢ali o

svoji naslednji potezi. Odli¢no protioroZje nadaljevalni stavi je namre¢ poteza »check-raise«, ki postavi
nasprotnika v tezko situacijo. Pritem boste seveda morali nekoliko spustiti svoje standarde, da bo za
izenacitev obicajno zados$¢al Ze najvisji par na flopu ali pa celo par »iz rokava« (ki ga imate Ze ves ¢as v
rokah), ¢e na flopu pade le 1 karta, ki je vi§ja od vasega para. A izenacenje stave vam nikoli ne bo prineslo
dodatnih informacij, ki jih lahko dobite s potezo »check-raise«. Ce ste vi vidali in vam je nasprotnik nato
vrnil z obrestmi, v primeru, da ne drZite v rokah najboljSe moZzne kombinacije, mirno odvrzite svoje karte.
Ce je na flopu padel as, je precej verjetno, da ga je nekdo res ujel, zato bodite v teh situacijah nekoliko
bolj previdni. Kljub previdnosti lahko s kak$no stavo vseeno potipate, ¢e je va$ par Se vedno dovolj dober
za zmago. Vecina nasprotnikov z asom bo najverjetneje viSala in tako boste takoj dobili odgovor na svoje
vprasanje. Kot smo videli Ze v 7. poglavju, velja staviti tudi v primeru, da ujamete setin flop vsebuje asa.

Videli boste tudi, da na tej stopnjiigralci izencujejo nadaljevalne stave veckrat kot na vseh turnirjih z
niZjimi vstopninami. A tu vam Zal ne morem biti prav v veliko pomo¢, lahko vam povem le to, da bodo
vCasih vaSo stavo res izenacili z boljSimi kartami, spet drugi¢ pa jo bodo le zato, ker Zelijo videti ali ste
izvedli nadaljevalno stavo in s ¢im.
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Proti tovrstnim igralcem morate zato izvesti 2 prilagoditvi:

1. Obcasno, kljub temu, da sta vas zgreSila tako flop, kot tudi turn, na turnu izvedite $e eno nadaljevalno
stavo (angl. fire a second bullet).

2. Ceimate dobre karte, na turnu naredite potezo »check-raise« in to $e bolj pogosto kot kadarkoli
poprej. S tem boste na limanice dobili vse igralce, ki so samo ¢akali na to, da vi ¢ekirate na turnu, saj
so bili prepri€ani, da vas bodo s svojo stavo pregnali iz igre.

% Slepe stave zna$ajo 15/30, vecina igralcev ima $e vedno 1.500 Zetonov. Nahajate se na mestu
pred gumbom (cut-off), do vas nihée ni vstopil vigro in v rokah imate Ks Qs. ViSate na 120 in
igralec s pozicije BB vaSo stavo izenaci. Na flopu Ac Td 8h nasprotnik Eekira, vi stavite 150,
on pa $e enkrat vec, vaSo stavo le izena¢i. Naslednja skupna karta na mizi je 5d in nasprotnik
ponovno ¢ekira. Na tem mestu ne odnehajte takoj, temvec vsake toliko stavite 70% izkupicka
in poglejte ali bo to pregnalo izzivalca. MoZno je, da ima vas$ nasprotnik le par desetk ali
srednje velik par in ga samo zanima ali ste izvedli nadaljevalno stavo. Seveda ste, a mu tega
ne pokazite. Ce nasprotnik izenaéi tudi to stavo in na riverju ne ujamete svoje lestvice —
odstopite. Tretji poskus kraje Zetonov je obi¢ajno le metanje Zetonov skozi okno.

Slepe stave zna$ajo 25/50 in viimate 2.000 Zetonov. |z srednje pozicije viSate na 200 z Ad As,
igralec z gumba, kiima 1.800 Zetonov, pa va$o stavo izenaci. Na flopu Qs 8c 7d stavite novih
350 zetonov, a nasprotnik tudi to stavo izenac€i. Turn prinese 7c. To je odli¢na priloZnost, da
poskus$ate izvesti »check-raise«. S ¢ekiranjem boste izkazali svojo Sibkost, kar bo nasprotnika
verjetno spodbudilo k stavi, glede na to, koliko Zetonov je Ze v igri in koliko ima Se za seboj, pa
bo verjetno stavil kar all-in.

Slepe stave zna$ajo 10/20 in vsi imate Se po 1.500 Zetonov. Igralec iz srednje pozicije visa
na 60, vi pa s SB njegovo stavo izenacite z 8h 6h. Na flopu Kh Ts 5h ¢ekirate, nasprotnik pa
ponovno stavi 60. Najverjetneje gre za nadaljevalno stavo, zato se odlocite raje za polovicni

S sibkimi kartami blef - visajte na 200.
na poziciji BB ne
stavite all-in. 0d 4. stopnje naprej (vsaj 5 igralcev Se za mizo)

V tem delu turnirja je €as, da svojo agresivnost $e povecate, Se posebej, e ste po Stevilu Zetonov v
samem vrhu. Vi$ajte pogosteje kot doslej, vendar se za vsako ceno izogibajte dvobojem z igralci, ki imajo
veé Zetonov od vas. Glede na to, da veéina vasih nasprotnikov razume uéinek mehuréka, lahko v tem delu
turnirja uporabite tudi to strategijo. Tudi va$i nasprotniki se ne bodo hoteli zapletati z vodilnim igralcem,
prav tako pa bodo pustili pri miru igralca z najmanj Zetoni, saj je ta preve¢ nepredvidljiv. Sledite njihovemu
zgledu, a vseeno poskusSajte izkoristiti njihovo previdnost.

Samo pescica vasih nasprotnikov bo vtem delu turnirja postala res agresivna in to je vasa velika
prednost. Bodite agresivniin kradite Zetone igralcem, ki si ne upajo odgovoriti.

Igranje na mehuréku (za mizo Se 4 igralci)
Sledite napotkom, ki sem vam jih dal Ze pri SNG turnirjih z vstopnino 20 in 30 dolarjev. Prepoznajte igralce,
kiigrajo zelo konzervativno in razumejo u¢inek mehuréka.

Pomembno je, da odkrijete igralce, ki so pripravljeni tudi v fazi mehurcka izenaditi stave z dokaj Siroko
izbiro kart ali celo z zelo §ibkimi kartami. Ce najdete takega igralca, si to zabelezite in se izogibajte all-in
stavam s slabimi kartami, saj utegne tak igralec vaso stavo izenagiti.

Pri razmi$ljanju o uéinku mehuréka se ne smete omejevati na to, kako uéinek deluje na vas, temve¢ na
to, kako deluje na vase nasprotnike. Ce va§ nasprotnik ¢uti mo&an uginek z vase strani, vi pa $ibkega z
njegove, je to idealna priloZnost, da se z nasprotnikom malce poigrate. Na primer, ko so slepe stave Ze

56 11. poglavje Kako zmagati na SNG turnirjih za 50 dolarjev



dovolj visoke za to stopnjo in ste vi vodilni igralec, lahko stavite all-in s katerimakoli 2 kartama. To si lahko
privoséite, ker vam tudi poraz ne bo pri$el do Zivega, medtem ko utegne biti vsak poraz za nasprotnike Ze
usoden in bodo kon¢ali turnir brez nagrade. Njim so njihovi Zetoni veliko ve¢ vredni, kot vam, zato jih bodo
poskusali prihraniti ¢imve¢ in jih bodo v igro spravili Sele takrat, ko bodo imeli v rokah res dobre karte.

Del mo¢iv teh situacijah vam prina$a tudi »fold equity«, dodana vrednost, ki jo pridobite, kadar se igralci
niso pripravljeni boriti za svoj dele 7etonov v igri. Ce imate nasprotnika, ki izenagita vaso stavo le v 10%
primerov, potem v preostalih 80% primerov, vi poberete Zetone brez pravega boja. Ko so slepe stave dovolj
velike, kar ponavadi so, ko turnir doseZe tock mehurcka, imajo vse ukradene slepe stave veliko vrednostin
vasemu CSI dodajo 1 tocko.

Kljub temu, da imate na svoji strani »fold equity« in bi, kot vodilni igralec, lahko stavili all-in v prav vsaki
igri, vam svetujem, da to storite le v 80% primerov. Ce bo nasprotnik izenagil vaso stavo in ugotovil, da ste
stavili vse z zelo slabimi kartami, se bo njegovo spoStovanje do vas zaelo manj$ati, s tem pa tudi va$ »fold
equity«. Poslediéno bodo vasa vi§anja veckratizenacena, kar ni v vasem interesu.

Igralci v zlati sredini po Stevilu Zetonov, morate biti precej previdni pri svoji igri, saj se ne Zelite zapletatiz
igralcem, ki vas lahko z eno samo potezo izlo€i s turnirja. Kljub temu, v primerih, ko vodilni igralec nive¢ v
igri, le prevzemite njegovo vlogo in posku$ajte priti do poceni Zetonov.

Ce imate na razpolago le §e majhno $tevilo Zetonov, vam priporo&am, da iz pozne pozicije stavite vse
Zetone z najbolj$imi 20% kart, z gumba lahko to storite z najbolj$imi 30%, Ce pa se nahajate na SB in so
do vas vsi odstopili, pa lahko stavite vse s 60% - 100% najbolj$ih kart. Man;jsi kot je vas CSlI, bolj pogosto
morate staviti vse s pozicije SB. Velikost vase stave, kadar niste na poziciji slepe stave, je namre¢ veliko
manj$a, zato z all-in stavami raje poc¢akajte na ugodno pozicijo. Tega si ne morete privo$¢iti le takrat, ko
imate za manj kot 2 CSl Zetonov, saj morate v tem primeru staviti vse skorajda iz vsake pozicije, drugace KO mehuréek

tvegate, da vas bodo poZrle slepe stave. e _
poé€i, Stevilni

Vse dokler ne izveste, da vasi nasprgtniki stavijo vse Zetone s prakti¢no katerimakoli kartama, izenacujte igraICi pOStaneiO
stave Se naprej zelo konzervativno. Ce ne veste, s éim nasprotnik stavi ali vi$a, predvidevajte, da ne bOII agreSivni.
posku$a le ukrasti slepe stave, dokler nimate dokazov o nasprotnem. Kadar vidite, da nasprotnik stavi vse
s slabimi kartami, zniZajte svojo oceno njegovih moznih zacetnih kombinacij in temu ustrezno prilagodite
svoj izbor kart, s katerimi ste pripravljeni izenagiti njegove stave.

Slepe stave znasajo 200/400 (ante 25), Se pred placilom stav pa so imeli igralci naslednje Stevilo m
Zetonov:

POZICIJA ZETONI

Srednja pozicija

Igralec, ki je prvi na vrsti stavi all-in, igralec na gumbu pa odstopi. Igralec, ki je stavil all-in le redko
igra, Se redkeje pa v igro spravi vse svoje Zetone. Pogledate svoje karte —imate Ad Td. Ali izenaéite?

Ce pogledate tabele na prej$njih straneh, ste se znasli v situaciji zmoénim uéinkom mehuréka.
Ce zelimo izenagiti nasprotnikovo stavo, moramo v izkupiéek 3.700 spraviti svojih 2.775 Zetonov,
kar nam daje PO 1,3 proti 1. Po nasvetu tabele lahko stavo izenac¢imo le s 15% najboljsih kart, s
katerimi bi stavil vse nas nasprotnik. Njegovo stavo lahko tako izenacimo le, ¢e mislimo, da je
nasprotnik pripravljen staviti all-in s 40% najboljsih kart (15% od 40% znas$a 6%). To se nam zdi
za tega nasprotnika prevec svobodomiselno, zato je pravila odloéitev, da svoje karte odvrzemo.
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V igri za zmago le Se 3 igralci

Ko se uvrstijo med dobitnike nagrad, veliko igralcev povsem spremeni svoj stil igre, $e posebejigralci
zmalo Zetoni. Naenkrat postanejo zelo aktivni in so pripravljeni nekoliko ve¢ tvegati, saj menijo, da ne
morejo izgubiti ve¢ nicesar. VEasih jim sledijo tudi igralci, ki imajo srednje $tevilo Zetonov, a se ti navadno
ne prepustijo skusnjavi tako hitro. Vseeno opazujte svoje nasprotnike, ugotovite njihovo strategijo in
pripravite svoje protioroZje. Kradite konservativnim igralcem in raz§irite svoj izbor kart priizenaCevanju
stav igralceyv, ki radi tvegajo.

Heads-up igra

Upam, da ste se sedaj Ze navadili na igro v heads-up delu turnirja, ko ima eden od vaju z nasprotnikom CSI
8 ali celo manj. Ce Ze obvladate osnove, vam bo pri§la prav nekoliko bolj napredna strategija za igranje
pred flopom, ki je sicer povzeta iz moje prejSnje knjige Kill Everyone:

Na gumbu
Pred flopom viSajte na 2BB-2,5BB, proti zelo odprtim igralcem pa tudi na 3BB.

Z najboljSimi 50% kart: Obic¢ajno viSajte, v€asih pa tudi le izenadite stavo, samo da zmedete nasprotnika.
V tem kontekstu beseda »obic¢ajno« pomeniv 60%-80% primerov. Bolj kot je va$ nasprotnik pozoren in
neposreden, manj vam bo potrebno spreminjati svojo igro. Izjemo naredite, ¢e imate v rokah zelo mo¢ne
karte (QQ+, AK). Takrat raje le izenaCite stavo, sem ter tja pa kdaj tudi viSajte. Na ta nacin boste s svojimi
mo¢nimi kartami za$¢itili tiste manj mo¢ne.

Ce ste vi vi$ali, nasprotnik pa je ponovno visal, morate pri sprejemaniju odlogitve vzeti v zakup
naslednje 3 faktorje:

1. pot odds,

2. agresivnost nasprotnika (in njegovo podobo o vasi agresivnosti),

3. Stevilo Zetonov —ve¢ kot jih imate, bolj konzervativno igrajte.

Na podlagi sklepov iz teh faktorjev nasprotnikovo stavo izenacite le z 10%-20% najboljsih kart, razen,
¢e se vam ponuja PO, ki je bolj$i od 2 proti 1. Ce imata oba pred seboj veliko Zetonov, raje odloZite ase
s slabim kickerjem. Ali z zelo mo¢nimi stavami opraviti Se eno stavo ali ne, prepu§¢am vasi izbiri. V
nekaterih primerih je bolje le izenaciti nasprotnikovo stavo in mu tako ne dati nobenih informacij o
mocivaSih kart, spet drugic¢, ¢e mislite, da se nasprotnik ne bo mogel lo€iti od svojih kart, raje visajte.

50%-90% najslabsih kart: Obi¢ajno izenagite stavo, véasih lahko tudi visate. Ce nasprotnik vi$a, ko ste
vi Ze izenaéili stavo, potem raje odnehajte, razen v primeru, ko je vi§anje minimalno. Ce sta obe karti iste
barve inimate PO 2 proti 1, izenacite stavo.

Najslabsih 10% kart: Obi¢ajno odstopite, razen ¢e veste, da vam bo nasprotnik dovolil, da si poceni
ogledate flop. Ce je va$ nasprotnik pasiven, poskusajte pogledati flop, saj je tudi kombinacija 720, te na
flopu ujamete par dvojk 33%, ¢e ujamete par sedmic pa kar 66% favorit za zmago. Glede na to, da lahko
kdaj tudi va$ nasprotnik ujame par na flopu, bodite pripravljeni tudi odstopiti.

Ce visate pred flopom, s te pozicije vi$ajte na priblizno 4BB. Ker pozicija tokrat ni na vasi strani, si zelite
igro ¢imprej kon¢ati. Pri heads-up igri se sicer pogosto daje prevelik vpliv poziciji, ko pa lahko z dobrimi
kartami stavite all-in tudi izven nje.

Cevas nasprotnik samo izenaci BB, viSajte z najbolj$imi 30% kart.
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Ce nasprotnik vi$a na 3BB, izenagite ali vi$ajte z najbolj$imi 30% kart, vsemi pobarvanimi veznimi kartami
(54s+), ter pobarvanimi veznimi kartami z luknjo (Ce sta obe visji od 4).

Ce nasprotnik vi$a na 2,5BB, izenagite ali viajte z najboljsimi 60% kart, svoje poteze pa malo preme3aite,
da nasprotnik ne bo vedel, s ¢im se spopada.

Ce nasprotnik via na samo 2BB, izenagite ali visajte z najboljsimi 80% kart.

Ne glede na to, koliko je va$ nasprotnik vi$al, lahko vi viSate, ¢e imate v rokah karte najbolj$ih 10%-20%
(odvisno od nasprotnikove agresivnosti). Proti bolj konservativnemu igralcu vi$ajte le z najbolj$imi
kartami, medtem ko lahko proti agresivnemu igralcu viate z nekoliko $ir§im izborom zaéetnih kombinacij.
Avedite, ¢e se podajate v to avanturo, boste morali obéasno izenagiti tudi nasprotnikovo all-in stavo.

Ce se vam zdi, da igra va$ tekmec precej zadrzano in le redko vi$a z gumba, povisajte svoje standarde
glede kart, s katerimi ste pripravljeni izenaciti njegovo stavo.

Po flopu nadaljujte z agresivno igro in stavite vedno, kadar nasprotnik ne izkazuje moci. Pogosta napaka,
kijo delajoigralci, je, da se prehitro vdajo. Dajte nasprotniku raje priloZznost, da naredi napa¢no potezo. V
heads-up igri je namrec zelo mo¢an skorajda vsak par, zato se s takimi kartami nikar ne vdajajte prezgodaj,
saj verjetno nasprotnik nima bolj$ih kart od vas. V¢asih je za zmago dovolj Ze nepovezan as ali celo kralj.

Ne pustite se nasprotniku in kmalu boste videli, kaj v dvoboju z njim lahko naredite in kaj ne.

Povzetek 11. poglavja

Obcasno naredite nadaljevalno stavo tudi na turnu, kljub temu, da vas je flop popolnoma zgresil.
. Ce imate dobre karte, lahko dokaj pogosto na flopu poskusate izvesti ncheck-raise«.

. Pogosteje izenaéite nasprotnikove stave, ce sumite da gre le za nadaljevalne stave. Prav tako
lahko poskusate vrniti udarec z viSanjem ali celo s potezo »check-raise«.

. Ko igra poteka na mehurcku, se vedno zavedajte vpliva uéinka mehuréka na vas in vase
nasprotnike. Ce veste, da so nasprotniki trenutno pod velikim pritiskom, lahko stavite all-in s
praktiéno katerimakoli kartama. Prav na mehuréku se namrec izkazejo dobri igralci. Bodite
agresivni in poberite nekaj zetonov. Sam imam na mehuréku nemalokrat srednje Stevilo
zetonov ali le za malo vodim ter si do konca mehuréka priigram skorajda neulovljivo prednost.

. Ko imata v heads-up delu turnirja oba igralca veliko zetonov, v polovici situacij visajte, v
drugi polovici pa le izenacujte nasprotnikove stave.

Pomesaijte svoje poteze, a ostanite agresivni. Napadite Sibkost na flopu instavite, stavite, stavite!
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SNG TURNIRJI ZA 100
DOLARJEV

Ko doseZete ta nivo igre, boste opazili, kako se je, v primerjavi s turnirji niZjega ranga, kvaliteta vasih
nasprotnikov kar naenkrat bistveno povecala. Kljub temu, da boste ob&asno Se srecali kakSnega
rekreativca, se boste za nagrade borili s celo vrsto profesionalcev, ki tovrstne turnirje igrajo za preZivetje.
Zaradi moc¢ne konkurence boste za uspeSno nastopanje na teh turnirjih potrebovali ogromno znanja, prav
pa vam bodo priSle tudi vse izku$nje, ki ste jih do sedaj Ze pridobili.

Kako dobri so vasi nasprotniki

Za zacetek poglejmo, kako boste sploh nasli vse te boljSe igralce? Prepoznali jih boste po tem, ker igrajo
prav tako, kot igrate vi - v zgodnji fazi turnirja bodo igrali konzervativno in vstopali v le malo iger, bolj ko
se bodo viSale slepe stave in se bo zmanj$alo $tevilo nastopajocih, bolj agresivni bodo postali. Na SNG
turnirjih z vstopnino 20 in 30 dolarjev ste po 4. stopnji vedno imeli na pretek priloZnosti, da pred flopom
viSate kot prvi, sedaj lahko na to kar pozabite! Te priloZnosti na tovrstnih turnirjih verjetno ne boste dobili
vec kot enkrat na krog, pa $e to obi¢ajno le takrat, ko se nahajate na poziciji UTF (takoj za BB).

Kot ste torej verjetno razbrali Ze sami, boste na teh turnirjih imeli veliko ve¢ priloznosti, da izenadite all-in
nasprotnika kot pa da sami stavite all-in. Prav zato je na tem mestu strategija izenacevanja stav Se toliko
holj pomembna, brez razumevanja koncepta uginka mehuréka pa tukaj ne bo $lo veg. Ce se vam zdi, da bi
lahko tovrstni turnirji postali va§a konéna destinacija ali mislite na tem nivoju preZiveti nekoliko ve¢ ¢asa,
vam priporo¢am, da vzamete v roke mojo knjigo Kill Everyone, v kateri boste nasli vsa potrebna orodja za
uspesno spopadanje s konkurenco na tovrstnih turnirjih.

Kraja s ponovnim viSanjem

Do sedaj ste na viSanje odgovorili s svojim vi§anjem le takrat, ko ste drZali v rokah najboljSe karte. Temu je bilo
tako predvsem zato, ker so vas$i nasprotnikiigrali vse preve¢ konzervativno, kar pomeni, da so viali le takrat,
ko so tudi oni imeli zelo dobre karte in bi tako v vsakem primeru vas$e vi$anje izenacili. Na teh turnirjih pa boste
zaCeli sreCevatiigralce, kiigrajo z zelo Sirokim izborom kart, s katerimi v primeru, da prvi vstopajo vigro, radi
tudiviajo (Se posebej iz pozne pozicije). Kljub temu, da so sposobni tako pogumnih potez, bodo ti nasprotniki
kljub temu odstopili, e boste na njihovo visanje odgovorili s svojim. Kadar tako agresiven nasprotnik pred
flopom iz pozne pozicije standardno vi§a na 2,5BB-3BB, ¢e imata oba na voljo kar precej Zetonov, stavite all-in.

Tehnicne zahteve

1. Tako vi kot tudi nasprotnik morata imeti dovolj Zetonov, da se vam ponuja ugoden »fold equity«. To
pomeni, da morate viimeti pred seboj vsaj 4-krat toliko Zetonov kot je znaSala nasprotnikova stava,
nasprotnik pa toliko, da lahko izenaci 3-kratno vi§anje svoje prvotne stave.

2. Izpolnjen mora biti tudi pogoj, da bo vas nasprotnik odstopil vsaj v 50% situacij, v katerih je pred
flopom vi$al. To pomeni, da mora biti njegov razpon zac¢etnih kombinacij dovolj Sirok, a izbor kart,
s katerimi enaci stave, vseeno dovolj ozek, da se vam ta poteza posreci. Ta pogoj izpolnjuje vecina
profesionalcev, medtem ko rekreativci le redko.

3. ViSati morate na tako visok znesek, da bo ob izena¢itvi stave eden od vaju stavi all-in.

4. Vsinasprotnikiza vami, $e posebej tistina BB, morajo imeti dovolj Zetonov, da lahko odstopijo od igre
(igralci z malo Zetoni so prevec nepredvidljivi).
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Drugi faktoriji

1. Kako mogni so uéinki mehuréka? Sibkejsi kot je vas uginek, ve& morate tvegati. A $e bolj pomemben BOlle le, da
kot vas, je nasprotnikov u¢inek mehurcka. Moc¢nejsi kot je pri njemu, ve¢ si lahko v igri z njim dovolite. v =
enasp jstkotieprin aren poskusate krasti

2. Kajimate v rokah? Ko bo nasprotnik izenacil vaso stavo, bo obi¢ajno imel v rokah vsaj karte 3.

Jimate y [0Xan 1A Do nasprofik fzenact va el Jranysa Karte s 76s kot s KTo,
kategorije. V takih primerih je kombinacija, kot je K10, preveé ranljiva, zato si raje Zelite imeti o i
pobarvane vezane karte, ki vam dajejo v boju z AK ali katerim od velikih parov, $e dostojne moznosti Saj je manj
za zmago. To seveda ne pomeni, da ne smete viSati s K100, a je v situaciji, ko nasprotnik vaSo stavo 2 :

: P ' ' P moznosti, da

izenaci, dobro imeti karte, ki niso tako zlahka premagane.

3. Koliko igralcev se $e nahaja za vami in kak$en je va$ u¢inek mehuréka proti njim? Manj igralcev kot je lgos':e do‘llnln"anl'
$e za vami in niZji kot je va$ efekt, laZje boste visali. ce bo vasa stava

4. Kaksna je vasa podoba pri nasprotnikih? Ce vas drugi vidijo kot konservativnega igralca, ki vi§a le z i1zenacena.
najbolj§im izborom kart, potem je veliko vecja verjetnost, da se ne bodo Zeleli zapletati z vami.

Ne pozabite, da niste edini, ki se posluZuje te poteze, saj jo lahko na vas preizkusijo tudi vasi nasprotniki. V
primerih, ko je mehuréek Ze zelo blizu in se za vami nahaja igralec, za katerega sumite, da bi znal narediti
podobno potezo, se ne obotavljajte — stavite all-in ali odstopite. Ko bo va$ CSI zna$al ve¢ kot 8, boste
morali zaceti igrati nekoliko bolj zadrZano kot ste v prej$njih nivojih, saj boste redno dobivali karte, ki ne
trpijo vnoviénih vi§anj, a hkrati niso dovolj mo¢ne, da bi z njimi v igro spravili vse svoje Zetone.

% Zamizo je Se vedno 5igralcev, slepe stave znasajo 100/200. Vsi igralci do dobrega in zelo
agresivnega igralca z 2.600 Zetoni, ki se nahaja na gumbu, so odstopili, ta pa viSa na 500. Vi se
22.000 Zetoni nahajate na SB in drZite v rokah 4h 6h. Ceta krog Se niste viSali in mislite, da vas
nasprotniki spoStujejo — stavite all-in!

Za mizo ste Se 4 igralci, 7. nivo turnirja — slepe stave 200/400/ante 50. Igralec na SB ima 1.200,
igralec na BB 1.600, igralec na UTG pa 4.100. Vi, ki ste na gumbu, imate pred seboj 6.600
Zetonov. Precej konservativen igralec na UTG vi$a na 1.000 — stavite all-in! V tem primeru vam
ni potrebno niti pogledati svojih kart, saj je ta igralec najverjetneje viSal na 1.000 zato, da lahko
v primeru vase all-in stave, hitro odstopi. Njegov efekt je v tem trenutku dovolj moéan, da lahko

vas$o stavo izenaCi samo z najboljSimi kartami, tudi ¢e ve, da vi svojih kart niste niti pogledali.

Za mizo ste Se 4 igralci, 6. nivo turnirja, slepe stave 100/200/ante 25. Vsi igralci pred vami so
odstopili, vi pa se nahajate na SB, imate 2.800 Zetonov in As 9h. Igralec na BB je profesionalec
s 4.800 Zetoni — odstopite! Da, prav ste prebrali, raje odstopite, kljub temu, da drZite v rokah
solidnega asa. Zavedajte se, da boste zato, da dobite 400 Zetonov, verjetno morali tvegati kar
vse svoje Zetone, saj bo nasprotnik na vaSe viSanje na 600, verjetno odgovoril z all-in stavo. Vi
ne boste mogli izenagciti njegove stave in boste stran vrgli Se dodatnih 600 Zetonov, ki bi vam
kasneje lahko prisli $e kako prav.

Stiskanje (angl. squeeze play/power re-raise)

Priloznost za stiskanje se pojavi, kadar igralec vi$a, nekdo za njim pa to vi$anje le izenaéi. Ce v tej situaciji
vi ponovno viSate, stiskate prvotnega viSatelja, ki se je znaSel v neprijetni situaciji, saj ga ne skrbite le vi,

temvec tudiigralec, ki se nahaja neposredno za njim. Z uporabo stiskanja boste pogosto dobili celo boljSi

»fold equity« kot pa takrat, ko nihce niizenagil stave.

Slepe stave znaSajo 50/100, za mizo je Se vedno 6 igralcev, vsi pa imate med 1.500 in 3.000
zetonov. Eden od vasih nasprotnikov visa na 300, nekdo njegovo stavo izenaci, vi pa ste na gumbu
s 6h 4h. V tem primeru lahko poskusate s stiskanjem in stavite all-in. Prvotni visatelj skorajda

zagotovo ne bo izenaéil vasSe stave, razen, ¢e ima v rokah res odlicne karte. Prav tako bo ta stava
verjetno prevelik zalogaj za drugega nasprotnika, saj ¢e ni imel dovolj dobrih kart za viSanje,
verjetno tudi ne bodo dovolj dobre, da izenaci vaso all-in stavo.
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Stiskate lahko tudi s pozicij slepih stav, a ¢e se boste lotevali teh podvigov, boste morali obi¢ajno v igro
spraviti kar vse svoje Zetone. Ce boste namreg stavili premalo, se lahko zgodi, da kateri od nasprotnikov
va$o stavo samo izena¢i, kar vam ne ustreza, saj se boste na flopu znasli izven pozicije. Stavite vse in
problem bo resen!

Igranje na mehurcku (v igri za zmago $e 4 igralci)

Ce je igra prisla ze do mehuréka in ste vodilni v s§tevilu Zetonov, za mizo pa $e vedno sedi tudiigralec z
najmanj Zetoni, potem imate vi odli¢en »fold equity« s preostalima dvema igralcema. V taki situaciji vam
priporo¢am, da viSate vsakic, ko pred vami nih€e Se ni niti vstopil v igro, saj boste obic¢ajno te igre dobili
povsem brez boja. Pritem vam je v interesu, da igralca z najmanj Zetoni ohranjate pri Zivljenju, saj dokler
ostaja vigri on, se vam preostala igralca ne bosta upala postaviti po robu in s tem tvegati izloCitev. S tem
se sicer odrekate nekaj Zetonom, vendar boste zato v sklepne boje prisli bolje pripravljeni, oziroma vasa
nasprotnika nekoliko slab$e pripravljena.

% Slepe stave znasajo 200/400, ante 25. Ste vodilni igralec s 6.000 Zetoni in se nahajate na
poziciji SB, medtem ko ima najmanj Zetonov igralec na BB, ki jih ima le $e 1.100. Igralci pred
vami so odstopili, tudi vi odvrzite 4d 4s in podarite nasprotniku nekaj Zetonov.

Podobna situacija kot zgoraj, le da ste sedaj vi na BB, igralec z najmanj Zetoni pa na SB. On
stavi vse, vi pa imate As Qc —izenacite! Igralec iz njegove pozicije bo namre¢ stavil all-in s
celo vrsto razliénih kombinacij, saj obupno potrebuje Zetone za preZivetje. Prednost je na vasi
strani, izkoristite jo.

Igra proti 2 nasprotnikoma
Brez sprememb.

Heads-up del turnirja
Brez sprememb.

Povzetek 12. poglavja

Nasprotniki bodo pred flopom agresivno visali Se preden igra pride do vas.

. Igralci zmoénim uéinkom mehurcka, ki opravijo standardno viSanje pred flopom, so idealne
tarce za vase dodatno viSanje in s tem tudi krajo Zetonov.

Nikoli ne delajte standardnih viSanj na flopu, ko veste, da se za vami Se nahajajo dobri igralci z
ve¢ zetoni. Stavite all-in ali pa odstopite, srednje poti tu ni!

Obcasno, ée so pogoji za to pravi, poskusajte izvesti stiskanje:

a) veste, da je prvotni viSatelj sposoben zapreti tudi zelo dobre karte,

b) vase visanje je dovolj izdatno, da vam daje ugoden »fold equity«.

Ko igra doseze mehurcek, igralcu z najmansim Stevilom Zetonov obéasno podarite nekaj
Zetonov, da podaljsate to fazo igre.
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TRETJI DEL
VECMIZNI (MTT) TURNIRJI

POZICIJA, POZICIJA, POZICIJA

Preden se spustimo v preu¢evanje vec¢miznih turnirjev (angl. Multi-table tournaments), najprej poglejmo,

zakaj na teh turnirjih tako pomembno vlogo odigra dobra pozicija. V igri NL Hold'em je ena najpomembnejsih
stvari prav pozicija, saj Sele ko imate to prednost, da ste zadnji na vrsti in lahko poc¢akate na poteze svojih
nasprotnikov, dobite pomembne informacije, ki vam lahko v veliki meri olajSajo sprejemanije odlo€itev v teZzavnih
situacijah. Dobra pozicija vam tudi omogoc¢a, da dobite veéino iger, ko je flop zgreSil vas in vaSe nasprotnike.

NajboljSiigralci na svetu se vseh teh prednosti Se kako zavedajo, zato igrajo s pozicij tik pred gumbom in

na gumbu z zelo Sirokim izborom kart. V takih primerih karte niti niso pomembne, saj igrate zgoljin samo na
pozicijo, karte pa so drugotnega pomena. Ce vam vseeno uspe kaj ujeti na flopu — §e toliko lepse, a tudi ¢e vam
ne uspe, lahko zdruZite mo¢€ pozicije zmo¢jo Zetonov in igro dobite povsem brez hoja. Pogosto vam bo stava ali
vi§anje na podlagi informacij, ki ste jih dobili zaradi svoje pozicije, prinesla zmago, ki je sicer nikoli ne bi dobili.

Celo neizkus$eni igralci bi morali iz poznih pozicij igrati ve¢ razli€nih zaetnih kombinacij kot pa iz zgodnjih pozicij.
Ceimate pozicijo, je dovoljeno tudi zgolj limpati vigro, to pa lahko po¢nete Ze, ¢e imate v rokah karte vsaj 8.
kategorije, z istimi kartami pa lahko iz pozne pozicije celo izenagite manjse visanje. Ce nato vas nasprotnik
na flopu samo &ekira, stavite okrog 70% Zetonov, ki so Ze v igri, ne glede na to, ali ste kaj ujeli ali ne. Ce va$
nasprotnik stavi prviin niste na flopu ujeli popolnoma ni¢, vam tudi odli¢na pozicija ne dopu$¢a izenacenja stav.

V primeru, da je va$ nasprotnik stavil, vi pa ste ujeli del flopa, je pri tem, ali boste odstopili, izenagili ali celo
visali, veliko odvisno od kart v vasi roki in od strukture flopa. Recimo, da ste z gumba izenadili majhno visanje
s 7h 6h, va$ nasprotnik pa je na flopu 7d 4s 2c stavil polovico dotedanjega izkupicka. Najverjetneje gre za
nadaljevalno stavo z 2 vi§jima kartama, zato lahko v tej situaciji mirno premisljujete tudi o viSanju. V taki
situaciji vam bo vi§anje obi¢ajno Ze prineslo zmago, razen v primeru, da ima va$ nasprotnik v rokah bolji par
od vasega, saj vas takrat Gaka $e visanje z njegove strani. Ce pride do tega, povsem mirno odstopite, saj lahko
skorajda z gotovostjo trdite, da je imel nasprotnik tokrat bolj$e karte od vas. Kot lahko vidite, vam daje pozicija
tako fleksibilnost kot tudi vse potrebne informacije za sprejemanje odlocitev tudi v zelo tezkih situacijah.

Ko igrate proti zelo neposrednemu nasprotniku, lahko z gumba izenacite njegovo stavo, ne glede

na nasprotnikovo pozicijo. Ce nato nasprotnik éekira na flopu, poskusite s stavo, pri tem pa se ne
obremenijujte s svojimi kartami, saj te ponovno igrajo povsem drugotno vlogo. V primeru, da vas$ nasprotnik
stavi na flopu, lahko izenacite nasprotnikovo stavo, ¢e le ta znaSa najvec polovico izkupicka ter imate

vi v svojih rokah vsaj srednji par s flopa. Ne pozabite, za stavo ali viSanje karte niso pomembne, ko pa
izenacujete stavo nasprotnika, je dobro imeti v rokah karte, ki lahko zmagajo tudi potem, ko jih pokaZete.

Pozicija, pozicija, pozicija



Stevilniigralci so do sedaj ze prebrali odliéno knjigo Dana Harringtona, Harrington on Hold’em Volume 1, v kateri
avtor igralcem priporoc¢a, da v primerih, ko vi§ate pred flopom, stavite tudi na flopu, tudi ¢e vas je flop popolnoma
zgresil. Harrington vam sicer priporoca, da stavite polovico pota, sam pa mislim, da je za za€etek, dokler ne
postanete bolj spro$ceni v svoji igri, bolje, ¢e v takih situacijah stavite 70% izkupicka. Te nadaljevalne stave, kot
jih je imenoval Harrington, so od nastanka njegove knjige postale Ze tako pogoste in vsakdanje, da se je z njihovo
pomodjo celo zvisala vrednost nekaterih kombinacij kart. Ce imate viv rokah srednji par in va$ nasprotnik stavi
polovico izkupicka, gre najverjetneje za nadaljevalno stavo, zato jo lahko izenadite. Pogosto boste nato namre¢
videli, da bo igralec na turnu le ¢ekiral in v ve&ini primerov odstopil, ¢e boste vi stavili v vi$ini 70% izkupicka.

Lahko se seveda zgodi tudi, da bo va$ nasprotnik Se enkrat stavil na turnu, vtem primeru ste se znasliv
precej tezki situaciji. Ce zna$a njegova stava veé kot 2/3 Zetonov, ki so Ze v igri, bi jaz na vaem mestu
najraje odstopil. Ce je njegova stava nekoliko nizja (recimo 1/3 izkupicka), bi sam to interpretiral kot
Sibkost in najverjetneje visal. Glede na nasprotnikovo majhno stavo, vase viSanje ne potrebuje biti preveé
veliko, tako se mora zdeti le nasprotniku.

Cevse skupaj prikazemo na primeru: Recimo, da je va$ nasprotnik na flopu stavil polovico dotedanjega
izkupi€ka, vi ste njegovo stavo izenaCili in sedaj izkupicek Steje Ze 1.000 Zetonov. Na turnu se va$ nasprotnik
odlodi za stavo v vi$ini zgolj 300 Zetonov — kaj sedaj to pomeni? MoZznosti sta navadno le 2: 1) v rokah ima
slabe karte, a vas je s Se eno stavo Se zadnji¢ poskusal izriniti iz igre; 2) ima neverjetno mocne karte in vas
zmanj$o stavo Zeli Se bolj pritegniti vigro, saj racuna na vaSe viSanje. V teh situacijah gre obi¢ajno za prvi
primer, 0 tem pa ne morete biti prepric¢ani vse dokler vam nasprotnik bolj$ih kart ne pokaze. S srednjim parom
hi sam v tej situaciji verjetno visal na 900. Ce je res $ibak, bo odloZil svoje karte in bom pobral kar nekaj
Zetonov, ¢e pa je moc¢an, me bo verjetno viSal, sam pa bom lahko mirne vesti odloZil svoje karte, sajvem, da
sem premagan. A kot sem Ze rekel, to se bo zgodilo le poredko, ve¢inoma bo vi§anje zado§¢alo za zmago.

Vsi nasprotniki pa niso tako zelo premeteni, kar boste videli Ze po nekaj igrah z njimi. Tiigralci so obi¢ajno manj
izku$eni in vam s svojimi stavami natanéno povedo, kaj imajo v roki. Kadar imajo dobre karte ali jih ujamejo na
flopu — stavijo, kadar jih je flop zgresil pa le Eekirajo. Kot je rekel Ze Amarillo Slim: »Ce stavis, bom odstopil. Ce
cekira$, bom stavil.« Protiigralcem, ki ne znajo zamaskirati mo¢i svojih kart, ta pristop odli¢no deluje.

Kupovanje pozicije (angl. buying the button)

Vigri No Limit Hold‘em je pozicija tako pomembna, da se vam v€asih splac¢a dobro pozicijo tudi kupiti.
Recimo, da se nahajate 2 mesti pred gumbom in sta pred vami 2 igralca Ze vstopila vigro. V rokah imate
karte kot sta 10h 9h ali 44, s katerimi bi obi¢ajno tudi vi le izenagili BB, vendar je to poCetje iz srednje
pozicije precejtvegano, saj veste, da se za vami nahajata $e 2 igralca z bolj$o pozicijo od vas. Zgolj zaradi
dejstva, da je v igri Ze toliko igralcev, bi namre¢ ta dva igralca lahko izenagila stavo, saj ju to stane bolj
malo, vendar jima flop prinese odliéno pozicijo za igro. Zato morate v situacijah, kot je ta, za¢eti razmisljati
o viSanju, le da tokrat to ni pogojeno z mo¢jo vasih kart, temve¢ predvsem z Zeljo po boljSi poziciji. Ce
boste viviSali, boste izigre najverjetneje pregnaliigralca, ki Se sedita za vami ter si s tem zagotovili
najbolj$o pozicijo na flopu. Z drugimi besedami, z viSanjem si boste kupili pozicijo.

Kljub temu, da bi v obi¢ajnih razmera, s tovrstnimi kartami flop Zeleli videti ¢im ceneje, vam mo¢, kijo s
sehoj prinese dobra pozicija na flopu, utemeljuje vi$anje pred flopom.
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RAZLIKA MED SPLETNIMI MTT
TURNIRJI IN MTT TURNIRJI V ZIVO

Razlika med spletnimi tutrnirji in turnirji v Zivo ni le v prizori$¢u, zato se morate na te spremembe pripraviti
in prilagoditi. Igralec, ki igra enako tako na spletu kot tudi v resni€énem svetu, bo namre¢ kaj hitro ugotovil,
da si oba svetova, kljub temu, da gre za isto igro, nista prav ni¢ podobna.

Na spletu je igra veliko bolj sproScena

Iz ocitnih razlogov igralci na spletu igrajo veliko bolj sproS¢eno. K temu v veliki meri pripomore dejstvo, da
lahko na spletu igrajo v udobju lastnega doma, kjer nihce ne strmi v njih in preZi na vsak drobec informacij,
ki bi mu pomagal pri sprejetju pravilne odlo€itve, prav tako pa ni pritiska navijacev ali TV kamer. To

varno okolje ter udobje, ki ga prinasa igranje prek racunalnika (karte so ves ¢as pred vami, ni potrebno
Steti Zetonov), pomeni da so igralci lahko pri igri veliko bolj spro$ceni, kar s seboj prinasa tudi bolj
svobodomiselno igro in ve¢ poskusov blefiranja, kot jih boste srecali na turnirjih v Zivo.

K'tej bolj liberalniigri svoj deleZ prispevajo tudi niZje cene spletnih turnirjev, saj ne le, da se spletni turnirji
navadno ponasajo z niZjo vstopnino (tudi gostitelj na spletu navadno pobere manjsi delez), tu se vasi stroski
navadno tudi kon¢ajo, saj za igranje v svoji dnevni sobi ne potrebujete posebne Zepnine, ni vam potrebno
kupiti tuje valute, rezervirati hotelsko sobo ali kupiti letalsko vozovnico. Prav vsi ti dodatni stro$ki so eden
od razlogov, zaradi katerega igralci na turnirjih v Zivo prilagodijo svojo igro in postanejo bolj konservativni.
Njihov poglavitni cilj namesto zmage postane obstanek ter uvrstitev med prejemnike nagrad.

Lep prikaz vsega tega so NLHE turnirji z najnizjimi vstopninami v sklopu prvenstva World Series of Poker.
Na teh turnirjih je igra tako veliko bolj previdna in konservativna kot na spletu, izjema so le t.i. »klicne
postaje« (angl. calling stations) — zelo pasivni igralci, ki so na tovrstnih turnirjih zelo pogosti.

Ko igralcu na spletu izpadejo iz enega turnirja, lahko takoj izbirajo na katerem novem turnirju Zelijo
sodelovati. Zato igralci na spletu obi€ajno Zelijo hitro zbrati veliko Zetonov ali pa v svojih poskusih, da
dosezZejo ta cilj, propasti, saj lahko tako znova posku$ajo priti do denarja Ze na naslednjem turnirju.

Kako se prilagoditi na razlike v igri

Blefiranje: Ker je igra na spletu veliko bolj sproS¢ena, to pomeni, da igralciigrajo s $ir§im izborom kartin
jih hkrati tudi ni strah izenagiti stave, ¢eprav imajo v rokah zgolj povprecne karte. Vsi ti faktorji vam jasno
govorijo, da morate na spletu poskuSati manj blefirati, kot pa na turnirjih v resnicnem svetu. Na spletu
va$ nasprotnik z najvi§jim parom na flopu in solidnim kickerjem svojih kart verjetno ne bo kar tako odloZil,
zato vas bodo vsi poskusi blefiranja kar drago stali. Nikar ne bodite preseneceni, ¢e boste priigranju na
spletnem turnirju videli igralca, ki spravi na flopu Qh 9h 4c v igro vse svoje Zetone s Qs Js, kljub temu, da
je njihov nasprotnik agresivno stavil in viSal ob vsaki prej$nji priloznosti. Na turnirjih v Zivo boste take
situacije videli le redko, saj obi¢ajno nihée ne bo hotel tvegati s tako povpreénimi kartami.

Da bi ¢im bolje izkoristili to specifiéno naravo spletnih turnirjev, blefirajte manj, ko imate v rokah res dobre

karte pa stavite ve¢. Ce na flopu ujamete set, ne &ekirajte in ne éakajte na nasprotnikovo potezo, temveé
nemudoma stavite 70% pota. Ce va$ nasprotnik odgovori z visanjem, samo izenagite njegovo stavo ter
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ponovno stavite na turnu. Pri tej stavi poskugajte izgledati $ibko, zato stavite le 1/3 do najveé 1/2 pot-a. Ce
njegovo stavo. Kadar nasprotnik le izena&i va$o stavo na turnu, boste na riverju morali vi staviti all-in. Ce
ima v rokah res najvis§ji par na flopu, se pripravite, da bodo vsi njegovi Zetoni kon¢ali v vasih rokah.

Ker je igra na turnirjih v Zivo toliko bolj previdna in konservativna, si lahko privoscite, da veckrat blefirate.
Imate namre¢ odli¢en »fold equity« in vam za pozitiven EV ni potrebno zmagati toliko iger. Prav zato so

na tovrstnih turnirjih, v primerjavi z igro na spletu, poloviéni blefi veliko bolj profitabilni, pogosto pa jo
boste dobro odnesli tudi, e boste s svojim blefom predstavljali lestvico ali barvo. Na splo$no vam bodo v
primeru, da znate pravilno odigrati svojo vlogo, igralci prej nasedli na turnirjih v Zivo kot pa na spletu.

Nadaljevalne stave: Tudi nadaljevalne stave so bolj uspesne na turnirjih v Zivo kot pa na spletu in bi
morale biti uporabljene na vsakem flopu, kjer ste pred flopom prav vi vi$ali. Na spletu se bodo igralci vasim
nadaljevalnim stavam pogosto postavili po robu, $e posebej, €e se z njimi ujema tudi struktura flopa, zato
jih je potrebno opravljati zmanj$im zadrzkom.

Prevelike stave (angl. over-betting): Stava, ki je prevelika za doloceno situacijo, je na spletu zelo
uéinkovita poteza, saj veste, da igralci izenacujejo stave s precej $irokim izborom kart. Ce imate med igro
na spletu dobre karte, lahko v igro spravite veliko Zetonov, saj se bo (ob¢asno) vseeno nasel nekdo, ki bo
va$o stavo izenacil. Kot sem v tej knjigi omenil Ze veckrat, imajo nekateri igralci na spletu pravo fobijo pred
odstopanjem in to lahko hitro izkoristite sebi v prid.

Ta poteza vam lahko pride prav tudi takrat, ko sumite, da vas nasprotnik lovi svojo vlecko, saj mu stava, ki
znasa vec kot dotedanji izkupicek, ne bo dajala pravih PO, da bi jo izenacil z zgolj viecko. Pasivni igralci oziroma
»klicne postaje« imajo v tovrstnih situacijah navadno tako slabe PO, da se s tem vam celo poveca EV.
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ZACETNE KOMBINACIJE V
ZGODNJI FAZI TURNIRJA

Ko razmisljate o tem, da hi vstopili vigro z dolo¢eno kombinacijo kart, morate vedno najprej oceniti
situacijo. Ker ni mogoce posploSevati, je najbolje, da si pred sprejemanjem odlocitev zastavite naslednjih
nekaj vprasanj:

V kateri fazi turnirja se nahajate?
Kaj so v tejigri storili igralci, ki se nahajajo pred vam?

Na kateri poziciji se nahajate? Pri tem razmi$ljajte predvsem o igralcih, ki so Se za vami, ne o tistih, ki so
svoje Ze opravili.

Kaks$en tip igralcev se trenutno nahaja na boljSi poziciji od vase?
Koliko Zetonov Se imate?

Koliko Zetonov imajo $e nasprotniki na bolj$i poziciji od vase?
Sele ko poznate odgovore na vsa ta vprasanja, lahko namreé sprejmete informirano odlogitev.

Kategorije zacetnih kombinacij kart

Te kategorije so pri MTT turnirjih povsem identi¢ne tistim, ki sem vam jih podal Ze v poglavju namenjenem
SNG turnirjem. A ¢e smo Ze tukaj, vam jih bom Se enkrat navedel, da vam ne bo potrebno vedno znova brskati
po celi knjigi, da jih najdete. Se majhno opozorilo: Ce 3ele zagenjate igrati NL Hold’em, principov te igre ne
zamenjajte s tistimi, ki veljajo pri Limit Hold'em igri. Kljub temu, da gre v osnovi za isto igro, z le nekoliko
druga€nim sistemom stav, sta si obe razli€ici, kar se ti€e strategije in izbora za¢etnih kombinacij kart, razli¢ni
kot no¢ in dan. Razvrstitev zacetnih kombinacij kart (¢rka S pomeni »suited« oziroma v isti barvi):

1. kategorija: AA, KK

2. kategorija: QQ, AKs, AK, JJ

3. kategorija: AQs, AQ, 1010, 99

4. kategorija: AJs, KQs, 88,77

5. kategorija: AJ, A10s, A10, KQ, KJs, 66, 55

6. kategorija: A9s-A2s, KJ, K10s, QJs, Q10s, J10s, 44, 33, 22

7. kategorija: A9-A2, K10, QJ, Q10, J10, 109s, 98s, 87s, 76s, 65s, 54s

8. kategorija: K9s, K9, K8s, Q9s, Q8s, J9s, 108s, 109, 97s, 98, 86s, 87, 75s, 76, 64s

Kombinacije kart, ki jih ne najdete na tem seznamu, so obic¢ajno primerne za igro le v primerih, ko se
nahajate na poziciji BB in pred vami nih&e ni visal, saj si lahko tako flop ogledate povsem zastonj. Lahko jih

igrate tudi s pozicije SB, a le takrat, ko je pred vami v igro vstopilo Ze ve¢€ igralcev in se ne morete upreti
PO, ki podpirajo to, da v igro spravite $e drugo polovico velike slepe stave.

Povsem drug primer je igranje kart, ki ne dosegajo niti 8. kategorije, kadar va$ CPR ne znaSa niti ve¢ 4,
vsi nasprotniki pred vami so svoje karte odvrgli, vi pa sedite najve¢ 2 mesti oddaljeni od gumba. V takih
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primerih je namrec¢ dovoljeno staviti all-in s katerimakoli 2 kartama. A taka je pa¢ narava igre NL Hold>em,
in ¢e tega ne morete narediti, potem v tej igri nimate prave prihodnosti.

Zgodnja faza turnirja

Dokler se vigri ne pojavijo tudi ante stave, kraja slepih stav ni prav smiselna. Pri tem bi namre¢ za dokaj
majhen izplen tvegali preveé svojih Zetonov, kar se v delu turnirja, kjer imate obi¢ajno na voljo Se dovolj
Zetonov za igro, ne splaca.

V tej fazi turnirja mora biti va$ cilj, da na flopu ujemate dobro kombinacijo, ki vam bo tudi prinesla veliko
Zetonov. Da bi ta cilj dosegli kar najlazje, si Zelite s srednje dobrimi kartami poceni ogledati veliko flopov,
medtem ko morate z dobrimi kartami pred flopom izvesti tudi Ze kako vi§anje. Izjema so morda res le
najbolj$e karte (AA,KK), katere sam imenujem premijske karte (angl. premium cards), saj do njih pridemo
le redko, hkrati pa lahko obi¢ajno zmagajo, brez da bi se izbolj$ale. S tovrstnimi kartami je va$ cilj preprost
—vigro Ze pred flopom spraviti ¢im ve¢ Zetonov, ¢e se le da, pa prav vse. Celo tako dobre karte kot so te,
namrec ne zdrZijo, kadar igrate proti ve€ nasprotnikom, zato je omejevanje Stevila nasprotnikov priigranju
teh kombinacij bistveno za uspeh. Ta cilj lahko doseZete Ze z agresivnim viSanjem.

Naslednje tri najboljSe zacetne kombinacije so QQ, JJ ter AK. Te kombinacije imenujem dominantne (angl.
dominant), ker so pred flopom bolj$e od 97% vseh moznih zacetnih kombinacij, premagajo pa jih lahko le premij-
ske karte. Z njimi lahko viSate ali na viSanje nasprotnika odgovorite celo s svojim viSanjem, vendar vseeno ne
bodite z njimi preve& pogumni, saj $e vedno obstajata 2 kombinaciji kart, ki vas lahko premagata. Ce nasprotnik
opravi Ze 3. viSanje, bi sam nadaljeval zigro le z AA ali KK, medtem ko bi tudi te dominantne karte, mirno spustil
iz rok. Ce veste, da je va$ nasprotnik zelo svobodomiseln agresivnez, vse karte 2. kategorije raje odvrzite.

Ce imate v rokah karte, kot so 1010 ali AQs, lahko ponavadi povsem mirno izenacite nasprotnikovo viSanje,
saj v primeru, da vam uspe svoje karte povezati tudi s flopom, nasprotnik nikoli ne bo slutil, kaj ga ¢aka v
nadaljevanju igre. Smiselno je igrati tudi s pobarvanimi veznimi kartami in pari, saj imate vsakokrat, ko uspete
povezati te karte s flopom, v rokah zelo moéno kombinacijo kart, ki je nasprotnik navadno ne bo mogel ugnati.
Ce 3ele zatenjate igrati NL Hold’em, vam priporogam, da sledite Pravilu 2 skozi 10, ki sem ga predstavil v
7. poglavju te knjige. Ko si boste nabrali Ze nekaj izku§enj, pa lahko za¢nete uporabljati Pravilo 5in 10 in
Pravilo 3in 6, ki sta opisana v 8. poglavju.

Sedaj, ko poznamo celotno shemo zacetnih kombinacij, si nekoliko podrobneje oglejmo tudi vsako
kategorijo posebe;j:

1. kategorija (AA, KK)

S kartami iz te kategorije lahko viSate ali ponovno viSate iz vsake pozicije. Vsake toliko se bo na$el nekdo,

ki vam bo rekel, da je kdaj pametno odloZiti kralje pred flopom — ne poslusajte ga! Ce lahko s temi kartami

Ze pred flopom spravite vigro vse svoje Zetone, potem to tudi storite. Seveda vam bodo nekateri igralci

rekli, da posku$ajte iztrZiti kar najve¢ iz AA tako, da ob vsaki priloZznosti opravite majhno stavo in upate, da

jo bo nasprotnik izenaéil ali celo vi$al, a vam Ze sedaj povem, da boste tako le zali v tezave. Ce se boste
posluzevali teh nasvetov, se namre¢ pripravite, da boste kmalu imeli svojim prijateljem za povedati celo zalogo
novih zgodbic o neverjetnih porazih (angl. bad beats). Ce dajete igralcem z vleékami dobre PO, da do konca
izenacujejo vasSe stave in obi¢ajno tudi kaj ujamejo, je to zgolj slabo za vas. Obi¢ajno namre¢ pritem sploh ne
boste mislili na kombinacijo, ki jo je ujel nasprotnik, temvec¢ le na to, koliko Zetonov lahko $e pridobite od njega
into je recept za katastrofo. Ce je le mozno, poskusajte s tako dobrimi kartami pred flopom v igro spraviti vsaj
30% - 50% vasih Zetonov, preostanek naj jim sledi na flopu, ne glede na to, kaj pade.

Ce se na turnirju zapletete v igro z ve& nasprotniki in drZite v rokah AA, vam pri igri na flopu vseeno
svetujem nekaj previdnosti. Stavite toliko kot zna$a potin ¢e va$ nasprotnik izenaci stavo in nato na turnu
tekira, Gekirajte tudi vil Ce ste na turnu prvi na potezi vi, samo &ekirajte in nato izenagite nasprotnikovo
stavo. Lahko se zgodi, da bo va$ nasprotnik stavil $e na riverju. Ce se to zgodi, samo izenagite njegovo
stavo, ne viSajte. Sam vem, da je ase zelo tezko odloZiti, zato se z njimi raje ne spu$cajte v tezavne situacije,
$e posebej ne v zgodi fazi turnirja. Ce boste ase odigrali na ta nacin, poskugajte obdrzati stave nizko.

V naslednjih nivojih, $e posebej, e imate nizji CSl, lahko z asi igrate veliko bolj agresivno tudi po flopu.
Tako ali tako boste verjetno igrali protile 1 nasprotniku, proti kateremu pa so asi prakti€no nepremagljivi.
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Slepe stave znaSajo 100/200, ste v srednji poziciji in imate Ac Ad. Imate Se 4.900 Zetonov in
visate na 600. Igralec na gumbu ima 6.100 Zetonov in viSa na 1.800. Kaj storite?

Stejete do 20 in nato stavite all-in! Seveda hoste videli tudi igralce, ki bodo to visanje samo

izenacili, a zakaj bi ga ter si za sabo pustili le 3.100 zetonov, ko pa je v igri Ze 2.700 zetonov!
Mozno je namreé tudi, da ima va$ nasprotnik kak nizji par (KK,QQ, JJ). Ce bi v tem primeru Ze na
flopu padla kaksSna viSja karta od nasprotnikovega para, iz njega ne bi izvlekli niti Zetona veé.
Bodite pametni in raje spravite svoje Zetone ¢im prej v igro!

Ste na poziciji tik pred gumbom (cut-off), imate 4.900 Zetonov in karte K¢ Kd. Ob slepih stavah
100/200, igralec iz zgodnje pozicije, ki ima sicer Se 5.300 zetonov, viSa na 600, eden od igralcev iz
srednje pozicije pa to njegovo stavo izenaci. Kaj storite?

Stavite all-in! Visanje na izkupic¢ek bi v tem primeru znasalo 2.700 Zetonov, kar je veé kot
polovica vasSe celotne zaloge, zato si le izenacenja stave ne morete privoséiti. Raje izkoristite
priloznost, ko ste Se v prednosti in Cim prej spravite v igro vse svoje zetone. Tudi Ce dobite samo
1.500 Zetonov, ki so Ze v igri, boste s tem povecali svojo zalogo za 30%. Obiéajno bo vaso stavo
izenacil eden od nasprotnikov, ki bo skorajda vedno v zaostanku za vami.

V 50% primerov
!\Ia PokerSFars turnirju §unday Mlllion (v_sto;_mma 21_5 $), ki se je konéal med n_10|_|m_ plsanl_em te_ga poglavja, na ﬂopu pade as
je eden od igralcev (recimo mu Sreco), ki se je nahajal 3 mesta pred gumbom in je imel pri slepih stavah
300/600 $e 23.000 Zetonov, visal na 1.800, igralec z gumba (recimo mu JoZe), ki je imel 12.000 Zetonov, ali kralj.
pa je Sel Se ¢ez njega in poviSal na 4.600. Sreco si je vzel nekaj Casa za premislek in ravno, ko je zacela
tiktakati njegova ura (po priblizno 20 sekundah, se vam sliSi znano?), je stavil all-in. JoZeta je ta poteza
ocitno presenetila, saj si je vzel precej ¢asa za premislek, a je nato stavo izenagil, hitro pa se je igri
pridruZil Se vodilniigralec s pozicije BB. Karte? Srec¢o: AA, JoZe: 77, BB: AK. Skupne karte niso spremenile
ni¢esarin ko se je ves prah polegel, je JoZe ostal brez Zetonov, Sreco pa je postal novi vodilni. In toéno
tako morate odigrati z asi tudi vi!

2. kategorija (QQ, AKs, AK, JJ)

Tudi s temi kartami lahko sodelujete v skorajda vsaki igri. Ce ste prvi, ki vstopa v igro, lahko z njimi tudi
viSate, v zgodnjih fazah turnirja pa je sprejemljivo tudi, ¢e z njimi samo izenacdujete stave in viSanja vasih
nasprotnikov. Seveda lahko tudi vi§ate. Ce kdo odgovori s svojim vi$anjem, izenagite njegovo stavo. S
svojimi potezami skus$ajte biti raznovrstni. Zado§¢a Ze, ¢e v polovici situacij s kartami te kategorije visate,
v drugi polovici pa le izena€ujete nasprotnikove stave. Na ta nacin boste svojim nasprotnikom precej
otezili delo, saj ne bodo vedeli, na kak$ne karte naj vas postavijo.

Ce imate AK in na flopu ujamete asa ali kralja, stavite priblizno 70% dotedanjega izkupicka. Ce nekdo

pred vami Ze stavi, viSajte na velikost pot-a, pri tem pa v ta znesek ne pozabite v$teti tudi Zetonov, ki bi

bili potrebni za izenaditev nasprotnikove stave. Ne pozabite na nauke iz prej$njih poglavij— ¢e to viSanje
zna$a vec kot 30% vseh vasih Zetonov, raje kar stavite all-in. Kadar zgreSite flop in je vigri z vami le $e en
nasprotnik ali pa skupne karte ne omogoc¢ajo prav veliko razli¢nih kombinacij ali vleck (kot na primer J73) in
sta z vami v igri e najveé 2 igralca, lahko vseeno stavite priblizno 70% dotedanjega izkupicka. Ce ti pogoji
niso izpolnjeni, raje le ¢ekirajte na flopu in nato odstopite, e kateri od vaSih nasprotnikov stavi. Tudi, ko
imate AK in na flopu naredite nadaljevalno stavo in nekdo vi$a, se raje ne zapletajte in le odstopite.

Ce imate QQ ali JJ in je flop niZji od vagih kartin precej nepovezan, lahko igrate na isti nagin kot sem
opisal zgoraj pri AK. Kadar na flopu pade karta, ki je vi$ja od vasega para, stavite priblizno 70% pota,
vendar nikoli ne izenacujte nasprotnikovih vi§anj. To lahko naredite tudi, ko pade as in ste vigrisamiz 1
nasprotnikom. Ce igrate proti 2 igralcema, raje samo ¢ekirajte in sooéeni s stavo, odstopite.
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Igralec iz zgodnje pozicije, ki ima 9.000 Zetonov, viSa na 600 (slepe stave 100/200). Imate Qs Qc in
10.000 Zetonov. Visate na 2.100. Ce bi izenagili stavo 600, bi bilo v igri skupaj 1.500 zetonov, zato
naj bo vasa stava 2.100.

Vas nasprotnik stavo izenaéi, na flopu padejo karte Jh 9h 5¢. Nasprotnik ¢ekira, kaj storite?
All-in! Vsaka razumna stava bo obsegala vec kot tretjino vasih Zetonov, zato se ne obotavljajte
in raje takoj stavite vse Zetone, saj s tem na nasprotnika vrsite Se dodaten pritisk. Ce on izenaéi
vaso stavo, je namre¢ turnirja zanj konec. Vedite, da sta v tej situaciji vasi edini moznosti all-

in in cekiranje ter odstop iz igre v primeru nasprotnikove stave. A c¢e flop za vas Se ni precej
nevaren, kot v tem primeru, raje stavite vse. Ce se se vedno ne morete odlogiti, vam predlagam,
da stavite ko ste prvi na vrsti. Ce nasprotnik stavi pred vami, odstopite.

Ista situacija kot v zgornjem primeru, le, da je flop Ah 9h 5c¢ in vas nasprotnik stavi 3.000 Zetonov.
S to stavo se vas nasprotnik obveZe, da bo ostal v igri do konca in zato je verjetno pametno, ée
odstopite, saj ima nasprotnik najverjetneje boljSe karte od vas.

3. kategorija (AQs, AQ, 1010, 99)

Karte iz te kategorije se najbolje obnesejo priigri protile 1 nasprotniku, zato odprite z viSanjem vsako igro,
v kateri do vas ni §e nihée vstopil v igro. Ce je visal Ze kdo pred vami, samo izenaéite njegovo stavo, ée pa
je nato vianje nekdo Ze odgovoril z novim vis§anjem, je najbolje, da odstopite.

% Ste na zadnji poziciji pred gumbom, imate 5.400 Zetonov in Ac Qc. Slepe stave zna$ajo
100/200, igralec s pozicije UTG viSa na 600, igralec 2 mesti za njim pa celo na 1.800 (od 7.800).
Odstopite! Ne veste, kako moc¢ni ste v tej situaciji, poleg tega pa vas samo vstop v igro stane
kar 20% vase celotne zaloge. Prvo vi$anje se zdi mocno, zato lahko pri¢akujete Se zanimivo
igro. Odstopite in pocakajte na lepSo priloZznost.

Ste na zadnji poziciji pred gumbom, imate 5.400 Zetonov in Ac Qc. Slepe stave znasajo
100/200, nih¢e pred vami Se ni vstopil vigro. ViSajte na 600, saj ste prvi ki vstopa v igro, imate
dobro pozicijo in moéne karte. Stopite na gas!

Ste na zadnji poziciji pred gumbom, imate 5.400 Zetonov in Ac Qc. Slepe stave znasajo
100/200, igralec iz srednje pozicije s 4.800 Zetoni, pa viSa na 600. Do vas vsi odstopijo —
izenacCite. Imate sicer moc¢ne karte in solidno pozicijo, a niste nepremagljivi, zato le izenacite.

Karte 4. kategorija (AJs, KQs, 88, 77)
4. kategoriie Pri teh kombinacijah kart gre predvsem za to, da lahko z njimi kradete slepe stave. Ce za vami ne sedi $e vsaj 5
igralcev in ste prvi, ki vstopa vigro, lahko z njimi pred flopom tudi viSate, ¢e pa je kdo vi$al Ze pred vami, lahko
bodo potrEbovale s kartami 4. kategorije to vi$anje tudi izenagite. Glede na to, kako se igra razvija naprej, igrajte podobno kot bi
pomoé' ée igrali z vsakim srednjim parom. In kljub temu, da lahko s tovrstnimi kartami pred flopom izenaéite celo vi§anja,
I je na flopu in $e kasneje igranje z njimi dokaj teZavno, e seveda niste ujeli najviSjega para, seta alizmagovalne
Zellte na koncu vlecke. Para, kot sta 88 in 77, pravzaprav niti ne morete ve¢ igrati, ¢e je na mizi Ze kak$na visja karta, razen ce
zmagati ) ste, kot Ze rec¢eno, ujeli set. To pa naj bo s takimi kartami tudi vas cilj, saj ¢e vam uspe sestaviti set in ste naleteli

na nasprotnika z najvisjim parom na flopu ali celo 2 paroma, lahko z nekaj srece pridete do veliko Zetonov.

Sprejemljiva taktika za igranje s kartami 4. kategorije, je tudi limpanje, saj lahko na ta nacin poceni vidite
flop, brez da bi veliko tvegali, saj je naslednja poteza na flopu povsem preprosta. Ce ste kaj ujeli stavite, &e
ne, odloZite karte. Potrebno je omeniti tudi to, da imajo karte 4. kategorije velik potencial, a obi¢ajno niso
zmagovite, ¢e se ne izholj$ajo.
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% Ste na zadnji poziciji pred gumbom, imate 6.900 Zetonov in 8h 8c. Pri slepih stavah 100/200, igralec,
ki je tretji na vrsti (6.100), vi$a na 600. Do vas vsi odvrzejo svoje karte — kaj naredite? Ce ste zaetnik
in se ravnate po Pravilu 2 skozi 9, potem odstopite. Teh 600 Zetonov znasa ve¢ kot 8% vasih Zetonov
in je hkrati skorajda 10% Zetonov vasega nasprotnika, zato raje odnehaite. Ce pa se ze malce bolj

izkuSen igralec, ki se ravna po Pravilu 5in 10, lahko to stavo tudiizenacite, saj imate odli¢no pozicijo
in dovolj dobre karte, da izenacite stavo do velikosti 10% Zetonov igralca z manjSo zalogo.

Imate Ah Jh in se nahajte 2 mesti pred gumbom (angl. hijack) s 6.400 Zetoni. Slepe stave znasajo
100/200, nihce pred vami Se ni vstopil vigro. Visajte na 600, saj imate dobro pozicijo in odli¢ne karte.

5. kategorija (AJ, A10s, A10, KQ, KJs, 66, 55)

V tem primeru gre za nadpovprecne karte, s katerimi lahko vi$ate, ¢e se za vami ne nahajajo vec kot 4
igralci. Cesev zgodnji fazi turnirja nahajate v zgodniji poziciji, potem karte iz te kategorije raje kar takoj
odvrzite, preden se boste zapletli s kom. Igrate lahko le para 66 in 55, a se morate pri tem drzati pravil, ki
sem vam jih povedal nekaj poglavij nazaj.

Zizjemo parov, s kartami iz te kategorije pravzaprav nikoli ne vi$ate, saj boste doZiveli le glavobole, ostali
brez Zetonov ali pa celo oboje. Kaj torej storite, ko iz pozne pozicije viSate s 66 in nasprotnik z gumba
ponovno visoko visa? Ce povem povsem po pravici, za ravnanje v teh situacijah ni preverjenega recepta,
zato se boste morali odlo€iti sami kaj boste storili, glede na to, proti komu igrate in kak§en razpon ima

po vasem mnenju ta igralec. Ce ima nasprotnik v rokah le 2 visji karti, potem ste za enkrat e celo favorit
za zmago, a ¢e ima v rokah visji par od vasega, se vam slabo piSe. Seveda se ob¢asno zgodi tudi to, da
nasprotnik obrne manj3i par, a se na to preveé ne zanasajte. Ce hoéete jasna pravila, potem s kartami te
kategorije v zgodniji fazi turnirja raje sploh ne igrajte. V nadaljevanju ali pozni fazi turnirja te karte pridobijo
na moci, a dokler $e niste med dobitniki nagrad, igrajte z njimi sila previdno.

% Sedite na 3. poziciji (11.400 Zetonov) in imate v rokah As Tc. Slepe stave znasajo 100/200/25 in
pred vami nihée $e ni stavil. Odstopite, saj imate zelo slabo pozicijo. Ce imate iste karte v pozni
poziciji alina gumbu, lahko viSate na 600.

Sedite na 5. poziciji (11.400 Zetonov) in imate v rokah 6s 6d. Slepe stave znasajo 100/200/25 in
pred vami nihce Se ni stavil. ViSajte na 600, saj je to v okvirju pravil igranja nizkih parov, tudi
¢e kdo izenaci vaSo stavo, se Se vedno lahko elegantno izvlecete na flopu, bodisi s stavo, ¢e
ujamete set, ali pa ¢ekirate in odstopite, ¢e vas flop zgresi.

6. kategorija (A9s-A2s, KJ, K10s, QJs, Q10s, J10s, 44, 33, 22)
Ce za vami sedijo $e najveé 3igralci in vstopate v igro kot prvi, lahko s temi kartami tudi visate, a ¢e
konservativen igralec opravi svoje vianje, bodite pripravljeni odstopiti.

% Ste na gumbu z 11.400 Zetoni in imate As 5s. Slepe stave znaSajo 100/200/25 in pred vami
nihée $e ni stavil. Visajte na 600.

Ste na zadnji poziciji pred gumbom, imate 4s 4d in 11.400 Zetonov, ob slepih stavah 100/200/25.
Pred vami Se nihce ni vstopil v igro, viSajte na 600, zaradi dobre pozicije ter Pravila 5in 10.

Ste na poziciji UTG in imate 4s 4d (11.400 Zetonov). Slepe stave znasajo 100/200/25. OdlozZite
svoje karte. Standardno viSanje zna$a ve¢ kot 5% vasih Zetonov, poleg tega pa ste na zelo
slabi poziciji, zato raje odstopite in prihranite nekaj Zetonov.
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S kartami 8.
kategorije ni
vredno igrati,
razen ce lahko
v igro pridete
poceni, saj
nimajo dosti
vrednosti brez
dobrega flopa.
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1. kategorija (A9-A2, K10, QJ, Q10, J10, 109s, 98s, 87s, 765, 65s, 54s)

S kartami iz te kategorije lahko vigate le takrat, ko prvi vstopate v igro in se nahajate na gumbu. Ce kateri
od nasprotnikov s slepih stav visa, odstopite, razen ¢e velja Pravilo 5in 10. Kart iz tega razreda nikoli ne
igrajte izven pozicije, razen ¢e imate pobarvane vezne karte in velja Pravilo 5 in 10.

Ste na gumbu z 12.400 Zetoni in imate v rokah 9s8s. Slepe stave znaSajo 100/200/25. Do vas ni Se
nihcée vstopil v igro, zato viSate na 600. Igralec s SB odstopi, igralec z BB viSa na 1.800 Zetonov,
kaj storite?

Vasa odlocitev je odvisna od vaSega mnenja o nasprotniku. Ce gre za agresivnega, a
konzervativnega igralca, za katerega mislite, da poskusa le ukrasti zetone, ki so Ze v igri, potem
stavite all-in. Postavite ga v neprijetno situacijo, saj tudi ¢e izena€i vaso stavo in pokaze AKo, je
Se vedno le rahel favorit za zmago.

Pobarvane vezne karte (angl. suited connectors): priporo¢am, da poskus$ate z njimi poceni videti flop, lahko
paizenacite tudi kak§no manjSe viSanje, Ce je to seveda v skladu s Pravilom 5in 10. Pri tem sprejemate
dolo¢eno tveganje, saj veste, da lahko ob ugodnem flopu dobite veliko Zetonov.

8. kategorija (K9s, K9, K8s, Q9s, Q8s, J9s, 108s, 109, 97s, 98, 86s, 87, 75s, 76, 64s)
Prav te karte vas bodo najveckrat spravile v neprijetno situacijo, a kljub temu v sebi skrivajo nekaj
vrednosti, zato morate ob¢asno tudi tvegati in posku$atiigrati z njimi.

Pobarvane vezne karte z luknjo (J9s, 108s, 97s, 865, itd) lahko igrate po Pravilu 3 in 6 le v naslednjih
okoli§€inah:
- Ste na gumbu in pred vami so igralci Ze vstopili vigro, a Se nihce ni visal (izenacitev stave predstavlja le

majhen deleZ vasih Zetonov).

- Ste na poziciji SB in pred vami je vsaj 1 igralec Ze izenadil veliko slepo stavo.

S kartami te kategorije si ob¢ajno Zelite na flopu ujeti vsaj 2 para, mo¢no vlecko (npr. hkrati barve in
lestvice) ali pa par in §e dobro vlecko barve ali lestvice.

Nahajate se na pozni poziciji, slepe stave znasajo 100/200 imate 7c 5¢ in 14.000 Zetonov,
nasprotnik iz zgodnje pozicije je visal na 600. Vsi do vas so odstopili, vi stavo izenacite (Pravilo 3
in 6). Na flopu Ah 7h 5d vas nasprotnik stavi 1.500. Kaj storite?

Stavite all-in! Ce ima vas nasprotnik karte, kot so AK, bo le tezko odloZil svoje karte. Ker sta na
mizi 2 srci, bo morda mislil, da sta stavili all-in z vlecko in bo prav zato izena€il stavo. Ste velik
favorit za zmago - stavite all-in!

Za mizo je 9 igralceyv, slepe stave znaSajo 100/200/25, vi ste z 10.000 Zetoni na gumbu in v rokah
drzite 7h 6s. Pred vami sta 2 igralca Ze vstopila v igro, nihée pa Se ni viSal — izenacite. Vasi PO
so dovolj dobri, da tvegate 200 zetonov, imate odliéno pozicijo in nihce od vasih nasprotnikov
ni pokazal mogi. Na flopu 4c 5d 7h prvi nasprotnik stavi 1.000, drugi njegovo stavo izena¢i. Kaj

Flop je za vas naravnost sanjski, v igri je ze 3.000 zetonov in v primeru da stavite all-in, bosta
nasprotnika najverjetneje odstopila. Postanite agresivni, stavite all-in!
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Za mizo sedi 8 igralcev, slepe stave znaSajo 200/400/25, vi imate 5.000 Zetonov in se nahajate na
SB, v rokah imate 6h 4h. Igralec s pozicije UTG in igralec z gumba sta oba samo izenaéila slepo
stavo. Kaj storite?

Izenacite BB tudi vi, saj imate odliéne PO, stane pa vas le 200 zetonov. Kljub temu, da boste imeli
najslabso pozicijo na flopu, je to Se vedno lahka odlog¢itev.

Povzetek 15. poglavja

. Samo z igranjem nabirate izkus$nje, ki jih ne morete dobiti nikjer drugje.

. Zapomnite si 8 kategorij kart ali pa si natisnite seznam in ga hranite ob racunalniku. PriSel
vam bo Se kako prav.

.V zgodniji fazi turnirja poskusajte na flopu sestaviti kombinacijo, ki vam bo prinesla veliko
zetonov.

. Med potencialom in trenutno vrednostjo, izberite potencial. To pomeni, da v zgodnji fazi
turnirja izenacujete visanja s 77 (ce pravila to dovoljujejo), a ne z AJ.

.V zgodnji fazi turnirja raje izenacite visSanja, kot da Se sami visate, Se posebej, ce drzite v
rokah karte, kot so TT ali AQs. S tem hoste prikrili pravo moc¢ svojih kart in nasprotnika lazje
presenetili, ée vam uspe karte povezati s flopom. V kasnejsi fazi turnirja, s tovrstnimi kartami
viSajte ali stavite all-in.

. Uporabljajte Pravila 2 skozi 10, 5 in 10 ter 3 in 6.

. Z dobrimi kartami in dobrimi vleékami igraijte zelo agresivno. Ce mislite, da nasprotnik visa
samo zato, da bi pokradel izkupicek, bodite pripravljeni staviti tudi vse svoje Zetone. Vcasih
morate tvegati svoj izpad, da ste lahko uspesni.
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1. DEL: PRIPRAVA NA TURNIR

Priprava na turnir je skorajda tako pomembna, kot sama igra na njem. Ker vas bodo turnirji obi¢ajno
zaposlili za kar nekaj ur, je najbolje iz okolice odstraniti vse motnje in stvari, ki bi va§o pozornost utegnile
odvrniti od igre (izkljucite TV, telefone, odstranite ¢asopise, revije, ...). Poskrbite, da vam bo udobno, nikoli
pa ne $kodi niti, ¢e si pripravite kaksno steklenico z vodo ter manjsi prigrizek (nikoli ¢ips ali ¢okolado).

Na poker turnir morate gledati kot na maraton, ne kot na sprint. Zato morate Ze od samega zacetka nanj
gledati dolgoro€no. Na naértujte ¢esa pozno popoldne, kar vam lahko prepreéi zmago na turnirju. Zakaj
bi zaceli nekaj, esar ne boste konéali? Zakaj bi za€eli projekt z idejo, da vam ne bo uspel? Zacnite z
idejo, da boste zmagali in temu posvetite tudi primerno koliino ¢asa. Zato lahko za€nete zigranjem na
45-sedeznem turnirju na PokerStars.si. Le ti so ozna¢eni kot SNG turnirji, ker se zaénejo takoj, ko se vsa
mesta zapolnijo. Igrajo se na enak nacin kot ve€¢mizni turnirji, le da se konéajo e v nekaj urah.

Ce uporabljate kak$ne medicinske pripomoéke, jih imejte pri roki, nikakor pa telesa ne obremenjujte s
stvarmi, ki jih ne rabi (kofein, sladkor, ogljikovi hidrati). Vse te snovi bi vam sicer zacasno pomagale in vas
nekoliko privzdignile, a bi kmalu tudi popustile, pri cemer bi se vaSe telo znaSlo v man;jsi krizi, Cesar pa ne
7elite doZiveti sredi turnirja. Isto velja tudi za alkohol. Ceprav nekateri, med katerimi je tudi moj prijatel]
Blair Rodman, pravijo, da jim 1 pivo pomaga, saj jih nekoliko sprosti in naredi malce bolj neustrasne, bo
alkohol na turnirju igranje le oteZil. Sam sem mnenja, da alkohol le zavira mojo zmoZnost percepcije, na
turnirju pa si nikakor ne morete privo$¢iti, da ne bi izkoristili vsake najmanj$e informacije, ki vam jo ponuja
nasprotnik.

Pomembno je, da se lahko na turnirju osredotocite le na igro. Razbremenite svoj um in naredite nekaj
prostora za vse ra¢unanje in premisljevanje, ki ga boste morali opraviti tekom turnirja. Sam pred zacetkom
vsakega turnirja meditiram in se na ta nacin sprostim in pripravim za igro. Ta tehnika morda ni po va§em
okusu, a vseeno posku$ajte najti nekaj, s ¢imer boste lahko sprostili svoj um.

Sedaj, ko smo mentalno pripravljeni, je napocil ¢as, da zaénemo z dejanskimi pripravami na turnir.

Za zaCetek poiScite strukturo stav turnirja, ki je prikazana v turnirskem lobbyju in nato kliknite na gumb
»Podatki o turnirju«. Na tem seznamu boste nasli podatke o trajanju posamezne stopnje na turnirju in
nara$c¢anju slepih in ante stav. Kot sem omenil Ze v enem od prej$njih poglavij, ko enkrat poznate strukturo
turnirja, lahko izracunate tudi svoj CPR, za vsako stopnjo turnirja posebej. To naredite tako, da seStejete
obe slepi stavi ter temu dodate $e znesek ante stave, pomnozen s $tevilom igralcev za mizo. Ce na primer
slepe stave zna$ajo 200/400/50, znasa CPR (400+800+(9x50) = 1.650. Toliko vas bo stal vsak krog igre, tudi
¢e v njej sploh ne boste sodelovali.

Nato si pripravite razpredelnico, vanjo vnesite CPR za vsako stopnjo posebejin ga pomnoZite z 10. Tako
boste dobili vrednost za Stevilo Zetonov, ki jih morate imeti na vsaki stopnji, da imate CSI 10. Ta znesek
vam bo namre¢ zado$¢al za udobno igranje celih 10 krogov na vsaki stopnji. Spodaj sem razloZil, zakaj je to
tako pomembno:

Na tedenskem PokerStars Sunday Million turnirju zaénete z 10.000 Zetoni in slepimi stavami 25/50, vsaka
stopnja pa traja 15 minut. Va$ CPR na za¢etku tako znas$a 75, v tabelo pa zabeleZite 75x10=750. Naslednja
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stopnja je 50/100, pri €emer za CSI 10, potrebujete CPR 150, oziroma 1.500 Zetonov. Nato izracunajte to
vrednost $e za vsako naslednjo stopnjo, podobno kot vam to prikazuje spodnji primer:

25/50 75 750 15
50/100 150 1,500 15
100/200 300 3,000 15
150/300 450 4,500 15
200/400 600 6,000 15
300/600 900 9,000 15
400/800 1200 12,000 15
400/800/50 1650 16,500 15

Tako ste si pripravili tabelo za prva 2 dela turnirja, po vsakem odmoru pa tabeli dodajte Se naslednje 4
stopnje in tako nadaljujte vse do konca turnirja.

V ¢em pa je sploh smisel stolpca »CSI-10«? Znesek Zetonov, ki jih predstavlja ta oznaka, je namre¢
tolikSen, da lahko na vsaki stopniji turnirja povsem spro$¢eno odigrate 10 krogov, brez da bi pritem cutili
pritisk pomanjkanja Zetonov. Povedano drugace, ¢e va$ CSl zna$a vsaj 10, imate na voljo dovolj Zetonov,
da igrate tudi s $pekulativnimi kombinacijami kart in izvajate poteze, ki jih v nasprotnem primeru ne bi
mogli. Pod to mejo, boste morali svojo strategijo igre prilagoditi igranju z manj Zetoni. Nisem pa edini, ki je
mejo postavil na CSI 10, saj se z mano strinjajo tudi Stevilni strokovnjaki in poznavalci, ki so si enotni, da je
prav CSI 10 tista meja, pod katero morate narediti svoj stil igre nekoliko bolj previden in konservativen.

Ko boste sedli za mizo, si oglejte svoje nasprotnike in od kod prihajajo. Po lastnih izku$njah vam lahko
povem, da igralci iz Skandinavije igrajo nekoliko bolj agresivno, medtem ko igralci iz VB obi¢ajno igrajo
precej konzervativno.

To so seveda le splo§ne smernice, saj boste ve¢ informacij o svojih nasprotnikih dobili Sele, ko se boste z
njimi pomerili v igri ali pa jih boste opazovali priigri z drugimi. Na ta nacin si boste pocasi ustvarjali sliko
vsakega nasprotnika, ki vam bo v klju€nih trenutkih prisla Se kako prav.

Ko sedite za mizo in spoznavate svoje nasprotnike, preverite, e imate o katerem od njih Ze pripravljene
kaksne belezke. Ce jih imate ali ne, bodite pripravljeni, da boste tekom turnirja delali nove. Odkrijte
nasprotnikove prednosti in slabosti, stil igre in si to zabeleZite kar v zavihku ‘Belezke’, saj bodo tako vedno
na dosegu roke, ko se boste z nasprotnikom zapletli v dvoboj. Séasoma bodo vase zbirke podatkov Ze zelo
bogate in na spletu ga ne bo vec igralca, ki bi se lahko skril pred vami.

Koné&no je napocil €as za igro. Zberite se in bodite pozorni na vsako potezo nasprotnikov, ne glede na to ali
tudi sami sodelujete v igri ali ne. Pogosto boste najve¢ informacij o igralcu dobili prav takrat, ko sami ne boste
vpleteni vigro, saj se boste lahko popolnoma posvetili njegovim potezam. Ce vidite igralca, ki s pozicije UTG
viSa z 10-8o, potem veste, da ta nasprotnik ne potrebuje ravno najbolj$ih kart, da spravi v igro svoje Zetone.
ZabeleZite sito. BeleZite svoja opaZanja in postopoma gradite profil za vsakega nasprotnika za va$o mizo.

BeleZke so zelo dragocene, saj vam bodo obi¢ajno ravno te pomagale pri sprejemanju tezkih odlogitev.

Ko opazujete igralce, poskuSajte uganiti tudi to, kaj bi lahko ta igralec imel v rokah oziroma s kako Sirokim
izborom kartigra. Skozi ¢as boste svoje bralne sposobnosti Ze izurili do te mere, da boste lahko prepoznali,
ali nasprotnik v rokah drZi dobre karte ali le blefira.

Dodatne informacije o turnirju in njegovem poteku boste nasli v turnirskem lobbyju. Tam boste nasli vse
vrste informacij, od informacij o nagradah, trajanju in $tevilu odmorov, kako dolgo turnir Ze traja, itd.
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Nekatere poker sobe, kot je PokerStars, nudijo tudi informacije o povpre¢nem Stevilu Zetonov igralcev
vigri. Te informacije se posodabljajo takoj, ko so igralciizlo¢eni iz turnirja. Na voljo so tudi podatki o
najvi§jem in najnizjem $tevilu Zetonov in to za vsako posamezno mizo. Med igranjem lahko celo opazuejte
dogajanje na drugi mizi. Izkoristite tudi te informacije, saj nikoli ne veste, kdaj vam bodo prisle prav.

Zelo pomembno je, da ne pustite, da te informacije pritiskajo na vas. Ce ugotovite, da ste zaéeli zaostajati
za povprecnim Stevilom Zetonov, naj vas to ne prestrasi ali spodbudi k bolj divji igri. Ohranite mirno kri

in spremljajte svojo tabelo. Na turnirju naj vas vodi le ona in ne uspesnost drugih igralcev. Ko vas CSl
pade pod 10, morate nehati igrati s §pekulativnimi kartami, ko pa pade pod 7, vasa igra postane povsem
bipolarna — zarinite ali odloZite. Za vecino velikih akcij (soocenje velikih all-in stav) v igrah, ki jih obi¢ajno
vidite po televiziji, pravzaprav stoji matematika in cel kup takih preglednic, kot jih imate vi.

ée igrate y 4 Ko vas CSl pade na 7 (kar je enako 10BB), je nastopil ¢as, da zacnete z all-in stavami. A bodite pri tem
d b - k . pocetju konsistentni. Ne viajte vec stav, saj vas bodo stale prevec Zetonov. Ko vigro spravite vsaj 30%
obrimi kartami svojih Zetonov, veste, da morajo ostali kmalu slediti v igro.

na enak nacin kot
I bv - . b d Kljub temu, da se vam zdi, da v takih trenutkih nimate nobene izhire, je Se vedno imate povsem dovolj,
S slabsimi, boao a jo izkoristite tako, da vaSi nasprotniki ne bodo vedeli, kaj drzite v rokah. Ko stavite all-in, storite to s
Va§| nasprotn|k| Vv kartami, kot so A10, 44 ali pa AA. Ostanite konsistentni, ves ¢as enakomerno vi$ajte, saj le tako ne boste
- nasprotnikom izdali informacij o mo¢i vasih kart.
dvomih.

Standardizacija stav namre¢ s seboj prinese zakritje prave vrednosti kart. A ne mislite, da ste vi edini, ki to pocne,
saj se podobnih prijemov posluZujejo celo profesionalci, kot sta Howard Lederer in Chris »Jesus« Ferguson.

Povzetek 16. poglavja

Pred zacetkom turnirja umaknite vse motece elemente.
. Ne zaéenjajte projekta, ki ga ne boste mogli koncati.
. Ne nabirajte si energije zvnosom umetnih sredstev.
. Ko ne igrate, se posvetite igri nasprotnikov in jo poskuSajte analizirati.
. Ves cas skrbite, da imate CPR in CSI tabele narejene za vsaj naslednje 4 stopnje.
. Preverite, ¢e Ze imate belezke o nasprotnikih, hkrati pa ves cas izdelujte nove.

Igrajte mocne kombinacije povsem enako kot igrate Sibke, saj boste tako zakrili pravo
vrednost svojih kart.
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2. DEL: ZGODNJA FAZA
TURNIRJA

V tej knjigi se posveéam NL Hold’em turnirjem - pojavu, ki je v zadnjih letih popolnoma obnorel svet. V
nadaljevanju vam bom tako poskuSal predstaviti osnovna nacela, ki bodo Se izboljSala vaSe moznosti za
uspesno nastopanje na tovrstnih turnirjih.

Pomemben del igre je razumevanje in razlo¢evanje med razli¢nimi tipi nasprotnikov. V osnovi obstajajo
4 razli¢ni tipi in sicer:

Liberalno-pasiven igralec (angl. Loose-Passive Player - LPP)

Drugo ime za takega igralca je tudi klicna postaja, saj ti igralci obi¢ajno izenacijo skorajda vsako stavo.
Gre za tip trmastega in malce nespametnega igralca, ki se ohranja v igri $e dolgo potem, ko mu vsi
indikatorji Ze kaZejo, da nima v njej ve¢ kaj poceti. Zaradi tega, je pogosto oznaéen tudi za »osla«. Igralci
tega tipa pred flopom radi igrajo z zelo Sirokim izborom kart, $e posebej, ¢e jim je omogocéeno limpanje.
Tudi po flopu radi nadaljujejo z igro, kljub temu, da imajo v rokah obi¢ajno dokaj marginalno kombinacijo
ali zgolj povprecno vlecko.

Ne poskuS$ajte blefirati takega nasprotnika in vedno bodite pozorni na agresivnost z njegove strani, saj
ta obi¢ajno pomeni, da ima v rokah res mo&ne karte. Ce taksen igralec pokaze moé in imate v rokah

tudi vi dobre karte, se nikar ne obotavljajte — pritisnite na gas. Kadar ima dovolj dobre karte, da z njimi
vi$a, jih obi¢ajno ne bo vec¢ odloZil (kot sem Ze rekel - osel), zato mirno vi$ajte, pri tem pa se ne bojte
spraviti vigro veliko koli¢ino svojih Zetonov. Klju¢ za igranje proti tem »oslom« se skriva v tem, da
nikoli ne blefirate, a vedno stavite celo prevec, kadar imate v rokah res dobre karte. Na riverju lahko
pogosto tudi stavite all-in in prav preseneceni boste, kolikokrat bo igralec tipa LPP va$o stavo izenadil
iz Ciste radovednosti, kljub temu, da je povsem o¢€itno da je premagan. So idealen nasprotnik za graditev
prednosti, a jih v fazi, ko se na turnirju delijo nagrade, obi¢ajno Ze dolgo ni vec.

Liberalno-agresiven igralec (angl. Loose-Aggressive Player - LAG)

Igralci iz tega razreda obstajajo v $tevilnih razli€icah, od premetenih, do ustrahovalcev, nekateri med
njimi pa so preprosto nori. Skupno prav vsem med njimi pa je to, da radiigrajo in radi stavijo. Klju¢ za
uspesno igranje proti tem nasprotnikom se skriva vtem, da se jim postavite po robu in jim ne pustite,
da vas izkori§cajo. Ker tako radiigrajo, je razumljivo, da je njihov izbor kart veliko Sir$i kot pri obi¢ajnem
nasprotniku, to pa pomeni, da se pogosto znajdejo v igri s slabSimi kartami od vas. Prav zato lahko proti
njim igrate zelo uspesno, ¢e jih posku$ate spraviti v past, tako da prikrijete pravo vrednost svojih kart
in jim prepustite pobudo, kadarkoli imate v rokah karte, za katere smatrate, da lahko premagajo veéino
kombinacij iz njegovega Sirokega nabora. Po pravilu vi$ajte z najbolj$imi 50% kart, s katerimi mislite, da
biigral vas nasprotnik. Pritem bo mnogokrat potrebnega kar nekaj poguma, saj $e posebej tisti najbolj
agresivniigralci ne bodo Zeleli priznati poraza in tako se boste nemalokrat zna$li v situaciji, ko boste
morali sprejeti odlo€itev, ki postavi pod vpra§aj vaso celotno prihodnost na turnirju.

Predstavniki tega razreda so obi¢ajno mladi (rad bi bil zvezda) igralci pokra, ki jih boste na obi¢ajnih
turnirjih kaj hitro prepoznali, saj se drZijo skupaj in debatirajo o veéini situacij, ki se zgodijo na turnirju.
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Gre za moderno razli€ico igralcev, ki so se jih bali véasih — konservativnih-agresivnih igralcev, le da

so ti pametnejsi in bolj$i. Ce je poker igra nepopolnih informacij, se véasih zdi, da imajo LAG igralci na
voljo vse potrebne informacije, saj sprejemajo tudi najtezje odlogitve z neverjetno lahkoto in gotovostjo.
Dober primer igralcev iz te skupine so Patrik Antonius, Carlos Mortensen in Phil lvey.

Najbolj premeteni so obi¢ajno veterani denarnih iger, saj imajo §irok izbor oroZij, ki vsa sluzijo le
enemu namenu —da vas prepriajo o tem, kar oni Zelijo, da mislite. Ko jim to enkrat uspe, je va$ propad
neizbeZen. Obi¢ajno dobro berejo nasprotnike in prepoznajo $e tako dober blef. Predstavniki: Freddy
Deeb, Barry Greenstein, Sammy Farha.

Konservativno-pasiven igralec (angl. Tight-Passive Player - TPP)

Igralci iz tega razreda so se naudili, da so dobri igralci precej konservativni, a obi€ajno nimajo dovolj
poguma, da bi brez dobrih kartam stavili veliko Zetonov. Tovrstni igralci se ne zavedajo pomembnosti
kraje stav (Se posebej, ko so Ze dovolj visoke) ter uspes§nosti nadaljevalnih stav. Obi¢ajno bodo visali
Taki igralci se radi smilijo sami sebi in se v€asih celo prepri€ajo, da zaradi slabih izkuSenj z dolo¢enimi
kombinacijami kart te niso tako mo€ne, kot v resnici so.

Stevilni igralci na SNG turnirjih srednjega ranga (20 $-50 $) so prav konservativno-pasivni. Turnirje
obic¢ajno konc¢ajo na 3. ali 4. mestu, pritem pa ustvarjajo majhen dobi¢ek. Konservativna igra je namre¢
veckrat klju¢ do dobre uvrstitve na SNG turnirjih, a za zmago boste morali pokazati tudi to, da si upate
nadigrati nasprotnike. Proti igralcem iz te skupin pogosto stavite, Se posebej, e zaCutite njihovo Sibkost
na flopu. Postopoma jim kradite Zetone, a se ne soo¢ajte z njimi, ¢e nimate v rokah res najbolj$ih kart.

Konservativno-agresiven igralec (angl. Tight-Aggressive Player - TAG)

Tak igralec ne igra ravno pogosto, a ko igra, noge nikoli ne spusti s stopalke za gas. Ko se enkrat odlo¢i,
da ima dovolj moc¢ne karte, bo obi¢ajno nadaljeval z agresivno igro vse do konca. V ta razred sivsajv
zaCetnifazi turnirja, Zelite spadati tudi vi, saj ¢e ste opazili, igra natanéno po pravilih, ki sem jih zacrtal v
prej$njih poglavjih.

TAG igralci so obic¢ajno igralci stare Sole, ki so bili véasih strah in trepet turnirjev, danes pa njihovo
mesto prevzemajo LAG igralci. Vseeno si takega igralca ne Zelite za svojo mizo, saj je iz njega tezko
izvabiti Zetone, ko pa je vigri, ima bolj$e karte od vas. Ker so to obi¢ajno Ze precejizku$eniigralci,
jih s svojo igro le teZko presenetite, saj so vajeni Ze skorajda vsega. Dobro se prilagodijo na razli¢ne
situacije in prepoznajo vsako va$o potezo, bodisi legitimno ali ne. Predstavniki: TJ Cloutier, Dewey
Tomko, Tom McEvoy.

Situacijski igralec

Vem, da sem zgoraj zapisal, da obstajajo le 4 razredi, situacijski igralec pa je pravzaprav nova, $e bolj$a
podzvrst TAG igralca. Kot vam pove Ze ime samo, gre za igralce, ki svojo igro prilagodijo situaciji, v
kateri so se zna$li in ne svojim kartam. Obi¢ajno si zapomnijo vse vase pretekle napake in se na ta nacin
pripravijo na spopad z vami. Ce zaslutijo $ibkost, bodo napadli, a le redko razmetavajo z Zetoni. Da bi jih
premagali, potrebujete boljSe karte, véasih pa jih lahko premagate tudi z bolj§o in bolj agresivno taktiko.
Stavite, kot da res imate najboljSe karte, ali pa jim te pokaZite, saj drugace nimate pravih mozZnosti za
zmago proti njim. Predstavniki: Doyle Brunson, Allen Cunningham, Andrew Black, Nenad Medic, Paul
Wasicka.

Zavas je na turnirju najbolje, da svoj stil igre spreminjate. Tako bodite konzervativno-agresivni v zgodniji fazi
turnirja, bolj ko se turnir bliza koncu, bolj liberalno-agresivni lahko postanete. Dobri igralci bodo storili prav
to, medtem ko se slabS$i ne bodo prilagodiliin bodo $e naprejigrali na enak naéin. Nikoli ne domnevaijte, da
igralec ni sposoben spremembe, saj boste v nasprotnem primeru zelo preseneceni. Opazujte nasprotnike,
delajte zapiske in se prilagodite njihovi igri, le tako boste namre¢ uspesni na turnirjih.
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Igranje na pasivnih mizah

Ze na samem zadetku turnirja boste kaj kmalu ugotovili, za kak$no mizo se nahajate. Ce tako sedite

za mizo, kjer Ze eno samo vi$anje, prinese zmago v igri, morate temu prilagoditi svojo igro, le ta pa bo
verjetno precej drugaéna v primeru, ¢e bi sedeli za mizo, kjer v vsaki igri igralci stavijo veliko $tevilo
zetonov. Ce je vaga miza precej pasivna in igralci igrajo konzervativno, potem vi$ajte bolj pogosto, a
se umaknite ¢e kdo odgovori z viSanjem. Spet, ¢e je miza pasivna, a igralci bolj svobodomiselni, si raje
poceni oglejte vec flopov in upajte, da tam kaj ujamete.

Igranje na agresivnih mizah

Priigranju na tovrstnih mizah boste morali biti veliko bolj previdni, kot pri igranju na pasivnih mizah,

saj ne glede na to, ali so agresivni igralci konservativni ali ne, so veliko bolj nevarni, kot pasivni igralci.
Proti njim je tezko igrati s Spekulativnimi kombinacijami, saj v ve€ino iger, zaradi stav in vi§anj, sploh ne
boste mogli vstopiti s pravimi PO.

TAG igralci, bodo igrali le na najboljSe karte, ali pa sploh ne, zato vsakic, ko bodo v igri, bodite
pripravljeni na njihova ob&utna vi§anja. Obi¢ajno jih boste tezko ujeli v past z raznimi barvami,
lestvicami ali trisi/seti, saj se ti igralci toéno zavedajo vrednosti svojih kartin v katerih primerih so lahko
premagane. Uspe$na strategija za igranje proti takim igralcem je zaostritev kriterija za vstop v igro, Se
posebej v zgodnji fazi turnirja. Ko se povecajo slepe stave, lahko izkoristite tudi kak$no priloZnost, in jim
pokradete nekaj zetonov. Ce vas pri tem ujamejo, se raje umaknite.

LAG igralci so verjetno najtezji nasprotniki, s katerimi se boste srecali, saj igrajo s Sirokim izborom
kart, pogosto stavijo in vi§ajo, kar jih dela sila nepredvidljive. Izogniti se jim skorajda ne morete, a

ko sodelujejo v igri, se lahko z njimi tudi spopadete, saj veste, da veckrat vstopijo v igro tudi s precej
povpre&nimi kartami. Ce se vam posreéi, da proti tovrstnemu nasprotniku ujamete na flopu vsaj 2
para, mu ponudite dovolj vrvi, da se bo obesil kar sam. Kot pri borilnih ve§¢inah, lahko tudi v spopadih
z LAG igralci njihovo silo uporabite proti njim. Priporo¢am, da jim nastavite past (angl. trapping), tako
da jim prepustite narekovanje ritma, a jim na koncu odgovorite z viSanjem, ki bo spominjalo na krajo.
Nasprotnik se temu obi¢ajno ne bo mogel upreti.

Prilagodite svojo strategijo nasprotnikovi igri

Osnovno pravilo pravi, Ce igrajo vsi za mizo konzervativno, potem igrajte vi nekoliko bolj pogosto in
pogosteje tudi viSajte, a ne izenacujte viSanj brez dobrih kart. Ce igrajo vsi za mizo precej odprto,
boste morali vi igrati nekoliko bolj konzervativno, a Se vedno agresivno. V ve€ini primerov je zmagovita
strategija prav nasprotna od tiste, ki se jo posluZujejo vasi nasprotniki. V vsaki situaciji morate biti
pozorni na nacin igre nasprotnikov ter se na to prilagoditi. Za zacetek zado$ca, ¢e svojo igrov 10%
prilagodite igri nasprotnika, 90% pa naj imajo vpliva vseeno vas$e karte. Ve¢ izkusenj kot boste nabrali,
bolj se bo to razmerje spremenilo in manj se boste zanaSali le na vrednost svojih kart.

Razumevanje svoje podobe v o¢eh nasprotnikov

Vas$a podoba je nacin, na katerega nasprotniki vidijo va$ stil igre. Ta podoba se bo tekom turnirja
seveda spreminjala, bodisi ker boste tako Zeleli sami, bodisi ker vas bodo v to prisilili drugi ali same
okolis¢ine, ki vladajo v igri.

V vec iger kot boste vpleteni, bolj odprti se boste zdeli nasprotnikom, veckrat ko boste visali, bolj boste
videti agresivni. Ne pozabite, ta sloves se vas bo prijel, ne glede na to, ali je resni¢en ali ne. Tako boste
na primer veljali za agresivneza, ¢e boste v nekaj zaporednih igrah vedno vi$ali in zlahka zmagovali, saj
nasprotniki ne bodo vedeli, da ste pravzaprav precej konservativen igralec, ki je v vsaki igri le ustrezno
za$Citil svoje ase!

Napaka, ki jo naredi veliko za¢etnikov je, da posku§ajo na turnirju zavestno ustvariti dolo¢eno podobo,

pri tem pa Zrtvujejo veliko Zetonov in dobrih kart samo zato, da bi kasneje nasprotnike ujeli v svojo past.
Tinaporijih stanejo EV, kar si je kasneje zelo tezko priigrati nazaj. Ta taktika je povsem nesmiselna tudi
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zaradi dejstva, da lahko nasprotnik, ki mu postavljate past, izpade Ze veliko prej, ali pa vas preselijo
na drugo mizo in vsi napori, ki ste jih vloZili vizdelavo svoje podobe, so bili zaman. Tudi ¢e imate sre¢o
in ostanete v druzbi istih nasprotnikov, ni re¢eno, da boste Se dobili prave karte zato, da izkoristite
podlago, ki ste si jo pripravili.

Seveda lahko zdruZite oba pristopa in to tako, da v dani situaciji vedno sprejmete najbolj$o odloéitev,
glede na svoje karte in podobo, ki so si jo o vas ustvarili vasi nasprotniki. Pustite, da se ta spreminja
sama od sebe, skozi vase dobre poteze. Zavedajte se podobe, ki se je ustvarila o vas in jo posku$ajte
tudi izkoristiti. Ce dobite nekajkrat zapored dobre karte in zmagate, lahko sedaj svoj razpon nekoliko
povecate inigrate bolj agresivno, kadar pa imate slabe karte in se zdi, da igrate zelo konzervativno,
izkoristite to podobo in veckrat poskuSajte ukrasti slepe stave.

Izdelovanje zapiskov o nasprotnikih

Prvih nekaj iger, ki jih boste odigrali proti novemu nasprotniku, bo na vas pustilo mo¢an vtis in morda se
ta vtis ne bo spremenil $e dolgo ¢asa, kljub temu, da bo va$ nasprotnik Ze spremenil nacin igre. A nikoli
ne posvecajte posebne pozornosti eni sami igri oziroma si oblikujte mnenje o nasprotniku Sele potem,
ko ste ga opazovali Ze dlje ¢asa, saj se véasih zgodi, da je nasprotnik naredil potezo, ki je ni Zelel ali se
je zmotil in bi bilo za vas zelo neprijetno, ¢e bi svoje mnenje o njem oblikovali le na podlagi te ene igre.
Ne pozabite tega kar vidite, ampak vseeno akumulirajte ve¢ informacij, preden v svoji glavi izoblikujete
podobo nasprotnika.

Obi€ajno je za celovito analizo nasprotnika potrebno priigri spremljati ve¢ ur. Tudi ¢e z nekom ne
prezivite toliko ¢asa, si lahko ves €as igranja z njim delate kratke belezke, ki jih ob naslednjem srec¢anju
dopolnite. Tako boste ¢ez ¢as dobili celoten profil dolocenega igralca, ki vam bo v veliko pomog, ko se
boste naslednji¢ pomerili z njim.

Sreca napram kvaliteti vasih odlocitev

Ne zana$ajte se nato, da vam bo le sre¢a prinesla uvrstitev na finalno mizo turnirja. Tja vas namre¢
lahko pripeljejo le kvalitetne odlo€itve. Da bi se uspesno izognili vsem pastem, ki jih na poti do finalne
mize kar mrgoli, morate biti ves ¢as turnirja zbrani in pozorni na vse nevarnosti, ki preZijo na vas. Tudi
takrat, ko boste igrali svojo najboljSo igro, se vseeno lahko zgodi, da vas bo izlo€il sre¢nej$i nasprotnik,
zato bodite vsake zmage $e toliko bolj veseli.

Ce vstopite v bitko bolj oboroZeniin iz gre v igro sprejemate bolj$e odloéitve kot vasi nasprotniki, boste
tudi bolj pogosto prisli do finalne mize, kot oni. Seveda vam to ne bo uspelo vedno, ko si boste Zeleli, a
vseeno boste pri finalni mizi veckrat kot vasiizzivalci. Ne pozabite, podoba, zbranost, samokontrola,
potrpeZljivost, neustra$nostin strateSko planiranje so noge vase finalne mize, sreca pa je le tenka plast
na vrhu.

Kako Stevilo Zetonov vpliva na vaso igro

Poker turnirji so narejeni tako, da na koncu dobimo zmagovalca, saj k temu stremijo vsi aspekti igre,

na ¢elu s samo strukturo vsakega turnirja. StroSek igre se tako od stopnje do stopnje povecuje, ker
izgubljate vedno ve¢ Zetonov in je CPR vedji od stopnje do stopnje, ne morete ¢akati v neskonénost na
svoje ase in potem staviti all-in, zato je pomembno, kaj naredite s svojimi Zetoni, da se lahko prebijete v
zaklju€no fazo turnirja.
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Ko ostanete brez vecine Zetonov, vam pravzaprav preostane le §e malo mozZnosti. V takem primeru
obi¢ajno pocakate na malce boljSe karte in takrat stavite all-in. ViSanje z malo Zetoni ni ve¢ smiselno,
zato vsaki€, ko va$ CSl zna$a 7 ali manj, preklopite na strategijo »all-in ali odstopi«.

Ve¢ Zetonov kot imate, vec silahko privoS§¢ite. Z dovolj veliko zalogo Zetonov lahko igrate tudi s kartami,
ki bi jih sicer verjetno takoj odvrgli, lahko pa izvajate tudi pritisk na nasprotnike, saj slednji vedo, da se
lahko spopad z vami konéa z njihovo izlo€itvijo. Va$ cilj v zgodnji fazi turnirja naj bo vedno zbrati dovolj
Zetonov za naslednjo fazo (sam to tolmacim kot imeti vsaj 10 CSI na vsakem nivoju). Ves ¢as spremljajte
stanje vasSih Zetonov in ne ¢akajte predolgo, preden se vklju¢ite vigro. Ko vas CSI pade pod 10, bo vsak
odstop Se poslabsal vas CSl, zato $e pravoc¢asno poskrbite, da boste imeli dovolj Zetonov za trenutno in
tudi naslednjo stopnjo turnirja.

Trapiranje z asi

Ni je lep$e situacije v pokru, kot to, da drzite v rokah par asov, nekdo pred vami pa je Ze vi$al! A véasih
lahko to situacijo $e izbolj$ate, ¢e nasprotnikovo stavo le izenacite, saj v primeru, da flop nato zadane
vaSega nasprotnika, slednji ne bo mogel odloZiti svojih kartin nato lahko z njim storite, kar Zelite.
Obic¢ajno boste izvlekli iz njega vsaj $e eno nadaljevalno stavo, $e posebej, ¢e se vas nasprotnik nahaja
na zgodnji poziciji, ko bo poskuSal ponazoriti, da pred flopom ni vi$al brez razloga, ¢eprav temu morda v
resnici sploh ni tako.

Druga razli¢ica iste taktike je limpanje v igro, vendar morate nato po€akati, ¢e bo kateri od vasih
nasprotnikov viSal. V tem primeru lahko ponovno postavite svojo past, tako da njegovo stavo le
izenacite, seveda pa lahko tudi vi§ate. Slaba stran pri trapiranju je to, da morda nasprotnik na flopu
res utegne kaj ujetiin vitega ne boste vedeli, hkrati pa boste v takem primeru obi¢ajno imeli tudi slabo
pozicijo za igro. Ze sedaj vas moram opozoriti tudi na naslednje; kadar igralec najprej le limpa vigro ter
nato vi$a, ve€ina igralcev takoj pomisli, da imate v rokah ase ali kralje.

Zares premetena poteza pa je, da poskuSate nato ta stereotip izrabiti tudi, ko imate v rokah slabSe
karte, kot so AK, 55 ali 65s. Vsi vas bodo namre¢ postavili na zelo mo¢ne karte in v ve€ini primerov
boste Ze pred flopom dobiliigro in kar nekaj Zetonov.

Vabljivost igralcev z manj Zetoni

Zamislite si naslednjo situacijo: va$ nasprotnikima CSI med 8 in 12, vi pa imate od njega ve¢ Zetonov.
primerov le izrinili iz igre, saj se ne bo Zelel zapletati zigralcem, ki ga lahko izlo€i. Zato njegovo stavo raje
le izenadite in nato na flopu €ekirajte, saj bo v ve&ini primerov nasprotnik nato izvedel nadaljevalno stavo
(véasih kar all-in), ceprav ga je flop povsem zgresil. Nato le Se dokoncajte delo in mu poberite vse Zetone.

Modrosti iz sveta pokra

Aforizem #1: »Turnirja ne morete dobiti v prvi uri ... lahko pa ga izgubite!«

Razlog, zakaj ta modrost drZi, je povsem preprost, saj na turnirjih obi¢ajno nastopi ve¢ sto ali celo

vec tiso€ tekmovalcev, na vsako mizo pa jih pride le 10. V prvi uri je tako zelo teZko izlo€iti Ze svojih 9
nasprotnikov, kaj Sele, da bi nato izlo€ili e vse ostale igralce, ki bodo pri$li na vaso mizo zapolniti vrzeli,
ki ste jih naredili s prvimi izlo¢itvami. Seveda bi si s tem priigrali veliko prednost, a je to, vsaj zaenkrat,
prakticno nemogoce doseci.

Kot smo Ze omenili, je mogoce v prvi uri izlo€iti vse igralce na svoji mizi, a se bo pogosto zgodilo tudi to,
da boste pri tem storili kako napako in med tistimi, ki so bili izlo€eni v prvi uri turnirja, se boste zna$li
tudi sami. Stevilni najboljsi igralci na svetu so doZiveli tudi Ze to, da so izpadli v prvi igri turnirja. Meni se
je dolga leta temu uspelo izogniti, ampak ravno ko sem pisal to knjigo, me je doletelo tudi to. Na turnirju
Victorian Championships v Avstraliji, sem v prvi igri na flopu ujel 2 para in naletel na nasprotnika s
setomin po le 1igrije bilo turnirja zame konec.
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Ceseto zgodi tudi vam, se zaradi tega nikar ne obremenjujte, $e posebej, e je bila vaSa odlogitev
podkrepljena z ustreznimi verjetnostmi. Sploh vam ne morem povedati, kolikokrat se je Ze zgodilo, da
je kateri od igralcev v prviigri na Glavnem dogodku WSQOP dobil v roke ase, nekdo pred njim pa je ze
oznanil svoj all-in. Seveda je moral igralec z asi nasprotnikovo stavo izenaciti, a kaj, ko je nasprotnik
nato ujel reSilno karto in sicer boljSega nasprotnika poslal med gledalce. Tudi asi Zal niso nepremagljivi
in obstaja kar 20% verjetnost, da vas bo nekdo premagal, a s tem se morate pa¢ sprijazniti.

Aforizem #2: »Zato, da bi lahko Ziveli ... morate biti vEasih pripravljeni tudi umreti.«

Avtor tega znamenitega citata, ki dobro opredeli turnirski poker, je profesionalni igralec pokrain
dobitnik WSOP zapestnice Dr. Max Stern. Na turnirjih strahu enostavno ne smete poznati. Ce je
pravilna poteza, da v doloCeni situaciji v igro spravite vse svoje Zetone, potem to tudi storite. Mnogokrat
sem Ze sliSal zgodbe o tem, kako je igralec vedel, da nasprotnik ne bi izena€il njegove all-in stave, a
enostavno niso bili dovolj pogumni, da bi tvegali vse svoje Zetone. Prav na tem podro¢ju se pokaZe
razlika med dobrimi in povpre€énimiigralci, saj so dobri igralci, takoj ko zaslutijo Sibkost, pripravljeni
tvegati vse, za to pa so obi¢ajno tudi bogato nagrajeni. Zapomnite si, da igralec, ki si ne upa tvegati,
nikoli ne bo zmagal na turnirju.

Aforizem #3: »Za izenacitev stave so potrebne boljse karte, kot pa za viSanje.«

To modrost je mogoce dokazati celo matematiéno. Recimo, da igrate na turnirju in imate CSI 7, vas
nasprotnik pa je IBM-ov super-racunalnik, ki je sposoben popolne igre. S koliko odstotki najboljSih kart
lahko vi stavite vse in s kolik§nim odstotkom lahko on va$o stavo izena€i? Odgovor je, da lahko vi stavite
all-in s kar najbolj$imi 57% kart, medtem ko lahko racunalnik va$o stavo izenaci le z najbolj$imi 36%
kart. Bolj podrobno debato o tej temi lahko najdete tudi v moji knjigi Kill Everyone.

PRVIH NEKAJ STOPENJ NA MTT TURNIRJIH

Vas cilj vtem delu turnirja je, da zberete kar se da veliko Zetonov, te pa laZje izvabite iz manj izkuSenih
ali slab§ih nasprotnikov sedaj, kot pa kasneje iz nasprotnikov kot sta Phil Ivey ali Patrik Antonius.

Igrajte s kartami, ki vam lahko prinesejo velike zmage

Igrajte predvsem s kartami, ki nimajo o¢itne vrednosti, a lahko v pravih okoli§€inah postanejo poSastno
dobre. Tako vas bo stalo precej malo Zetonov, da si ogledate flop, ¢e pa boste na njem nato ujeli set,
flush ali lestvico, vas nasprotnik zaradi previdne igre pred flopom na te karte ne bo stavil in prav to je
va$a priloZnost, da mu poberete vse Zetone.

Poskusajte na flopu ujeti svoj set

V zgodnji fazi lahko dokaj zlahka igrate tudi z majhnimi in srednjimi pari, pri katerih je glavni cilj, da
ujamete set. Ne pozabite, da je set sestavljen iz para, ki ga Ze drZite v rokah in tretje karte na miziin
ne ene lastne karte in 2 skupnih (tris). Ko boste igrali s parom kot je 4c 4d in bo padel flop 9h 4s 2s,
ne bodite preseneceni, Ce boste pobrali vse Zetone nasprotniku, ki drzi v rokah le A9. Cevas po drugi
strani flop popolnoma zgreS$i, lahko svoje karte povsem mirno tudi odvrZete in prav to je najlepSe pri
igranju manj$ih parov, saj vedno veste, pri ¢em ste.

Naj vam to pokaZem $e na primeru: Igrate na turnirju, slepe stave zna$ajo 10/20, vi pa imate $e 2.000
Zetonov (CSI > 66!). Igralec na poziciji UTG visa na 60, glede na Pravilo 2 do 9 lahko s svojim parom 44, v
igro spravite najve¢ 4% svojih Zetonov. Nahajate se na gumbu in ker sta za vami le $e igralca na slepih
stavah, igralec, ki je viSal, pa izkazuje veliko mo¢, saj je vi$al iz najbolj neugodne pozicije pred flopom,
stavo izenacite, saj znasa le 3% vase zaloge. V tistem trenutku si najbolj Zelite, da ima va$ nasprotnik
vrokah AA ali KK, ker boste v primeru, da vi ujamete set, iz njega zlahka izvlekli veliko, ¢e ne celo vse
7etone, Ge vas flop popolnoma zgresi, boste svoje karte povsem zlahka tudi odvrgli. Ce sumite, da ima
nasprotnik karte, kot je AK ali AQ, lahko nato izvedete tudi nadaljevalno stavo in preverite, kako moéni
res ste. Recimo, da je flop za vas idealen - Qh 4s 2s. Ce ima va$ nasprotnik AA, KK ali AQ, potem so
njegovi Zetoni prakti¢no Ze vasi, saj skorajda ni variante, da bo nasprotnik svoje karte odlozZil. Situacija
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je idealna za vas, saj ste vloZili le 60 Zetonov, sedaj pa jih boste dobili 2.000. Vseeno ne bodite prevet
pogumni, &e je flop dokaj nizek, a vas vseeno zgresi (npr. 7h 5s 2d). Ce nasprotnik &ekira, poskugajte s
stavo, ¢e nasprotnik stavi prvi— odstopite!

Igranje s pobarvanim asom

V NLHE je $e posebej motna kombinacija kart barva oziroma flush. Da bi jo sestavili potrebujete 5 kart
iste barve, flush pa je najmo¢nejsi, ¢e vsebuje tudi asa. Z As 5s boste flush sestavili veliko hitreje, kot
z Ac Qd, sam pa bi, predvsem zaradi potenciala in skrite vrednosti, v zgodniji fazi turnirja raje imel Abs,
kot pa AQo. Sedaj ste zaradi mojih besed morda nekoliko zmedeni, saj celo knjigo predavam o tem,
kako igrajte le z visokimi in mo&nimi kartami, a vam povem, da imajo Spekulativne karte, kot je A5s, v
situacijah, ko imajo vsi igralci veliko Zetonov, ve¢jo vrednost, kot pa AQ. Z A5s boste namre¢ redkeje
zasli v teZave, saj ¢e vas skupne karte ne zadanejo, lahko takoj odstopite, medtem ko vas lahko AQ
varljivo ohrani v igri, na primer s parom asov, a vam bo na koncu nasprotnik pokazal AK in va$i naérti o
zmagi na turnirju bodo splavali po vodi.

Mo¢ Ab5s se tako pravzaprav skriva v njegovi Sibkosti, saj ga boste lazje odvrgli, e boste postavljeni
pred tezko odloéitev in Ce boste odigrali pravilno, z Abs ne boste izgubili niti ene velike igre, utegnete
pa kak3no celo dobiti. Poleg tega, da imate potencial za flush, lahko z A5, na flopu 234, sestavite tudi
dobro zamaskirano lestvico, nickolikokrat pa je bila ta kombinacija kart usodna tudi za nasprotnike
zmocnejSimi asi, ¢e je flop na primer prinesel skupne karte, kot so Ah 5h 2c. Zmagate lahko celo na
flopu, kot je Ah Qh 2c, saj bodo $tevilni nasprotniki z AK raje odloZili svoje karte, kot pa da enacijo vase
agresivne stave.

Z As 5s je zelo verjetno tudi to, da boste na flopu ujeli moéno vlecko. Idealen flop za vas bi tako bil
recimo Ah 4s 2s, saj imate hkrati par asov, vlecko lestvice in Se vlecko za najboljSi mozen flush. Va$
nasprotnik z AK utegne biti vtem trenutku sicer $e v prednosti, a potem, ko na mizi oblezi vseh 5
skupnih kart, je verjetnost, da izkupi¢ek kon¢a v vas$ih rokah, kar izdatna. Glede na to, da morata biti
razdeljeni Se 2 skupni karti in da vam lahko do zmage pomaga kar 15 skupnih kart, ste pravzaprav ze
sedaj favorit za zmago. Situacija kot je ta, kar sama kli¢e po agresivni igri, zato na takem flopu vedno
stavite in ¢e nasprotnik vi$a, stavite all-in. V nekaterih primerih boste zmagali Ze na flopu, tudi ¢e
nasprotnik vas all-in izena¢i, pa ste vi $e vedno favorit za zmago v tej igri (oglejte si temo Fold Equity).

Igranje s pobarvanimi veznimi kartami

Ko se pomikamo po lestvi najbolj$ih zaetnih kombinacij navzdol, kmalu pridemo do pobarvanih veznih
kart (angl. suited connectors). Te imajo svojo vrednost, saj boste takrat, ko imajo vsiigralci pred seboj
veliko Zetonov, laZje sestavilizmagovalno kombinacijo, ki je nasprotniki ne bodo predvideli in njihovi
Zetoni bodo romali v va$e roke. VEasih lahko s tovrstnimi kartami tvegate celo vse svoje Zetone, a le
takrat, kadar ste vi tisti, ki narekuje tempo igre. Kadar vse tvegate z vlecko, to Zelite obi¢ajno narediti
na ugodnem flopu, saj vas lahko Se vedno reSita 2 skupni karti, v nekaterih primerih pa boste favorit
za zmago 7e zgolj zmoéno vlecko. Ce boste stavili all-in z vietko na turnu, potem ste verjetno 7e v
zaostanku in boste za zmago potrebovali reSilno karto. Z vie€kami je obi€ajno na vasi strani »fold
equity« in e se tako z 8c 7c znajdete na flopu 9c 6s 4c¢/8d 6¢ 5h/Jc 8s 2¢ z do tremi nasprotniki, potem
je obi€ajno all-in povsem prava odlocitev.

Ne pozabite, da vas v vseh teh primerih ne reSijo le karte iste barve kot jih imate vi, temve¢ tudi karte, ki
vam podarijo lestvico, tris ali véasih tudi 2 para. Ve¢ outov kot torej imate, laZje boste na flopu spravili v
igro vse svoje Zetone, all-in pa je hkrati tudi bolj$a opcija, kot da bi na flopu €ekirali in si potem razbijali
glavo, ko nasprotnik spravi v igro vse svoje zetone. Opozorilo: Ce vage vezne karte niso v isti barvi,
imajo veliko manjSi potencial, kot bi ga imele, ¢e bi bile pobarvane.

Ce se odloéite, da boste raje Gekirali, bodite pripravljeni na nasprotnikovo stavo, ki jo boste lahko
izenacilile, ¢e bo dovolj majhna (najvec polovico pota) in predvidevate, da nobeden od preostalih
nasprotnikov ne bo vi$al. Svojo odlo¢itev sprejmite na podlagi PO in IPO in ¢e na flopu ne ujamete
2 parov ali pa vlecke lestvice/barve, samo €ekirajte in nato odstopite, Ce stavi kateri od vasih
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nasprotnikov. Se posebej v zgodnii fazi turnirja bodite previdni, saj vam lahko te karte prinesejo majhne
zmage ali pa velike poraze!

Povzetek 17. poglavja

. Zavedajte se svoje podobe v oceh nasprotnikov in jo izkoristite.
Za izenacitev stave potrebujete mocnejse karte, kot pa za viSanje.

.V zgodniji fazi turnirja poskusajte flope videti poceni in jih nato dobiti s svojimi Spekulativnimi
kartami, a se pazite kart, ki vam lahko prinesejo majhno zmago ali veliko izgubo.

. Na svoji strani poskusajte vedno, ko je to mogoéce, imeti tudi »fold equity«.

17. poglavje Zgodnja faza turnirja
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3. DEL: SREDNJI DEL TURNIRJA
(Z ANTE STAVAMI)

Vigro so vstopile tudi ante stave, sedaj se turnir Sele zares zacenja. Va$ CSl se je zmanj$al, kar pomeni,
da morate zacetiigrati ali pa boste ostali brez Zetonov. Ampak kje jih boste dobhili? Ozrite se na desno,
saj bodo Zetoni prili prav od tega igralca, ali pa od igralca pred njim. Ce na vasi levi sedi dokaj pasiven
igralec, lahko nekaj Zetonov pri¢akujete tudi z njegove strani.

Zetoni se po mizi premikajo v smeri urinega kazalca

Zaradi dejstva, da gumb delivca vsako igro zamenja lastnika, se tudi Zetoni za mizo gibajo v smeri urinega
kazalca. Ce bi lahko sami izbirali, bi si verjetno vedno Zeleli sedeti za LAG igralcem in pred konservativnim
pasivnim igralcem, saj je to preizku§ena formula za uspeh v pokru. Ce sedite za mizo, se zaénite kaj

kmalu ozirati proti desni in odkrijte nasprotnike, ki bodo najverjetneje odstopali, medtem ko na levi strani
poistite pasivne igralce, katerim boste lahko kradli zetone. Ce se tak igralec nahaja neposredno za vami,
lahko vsaki¢, ko nihée drug ni vstopil vigro in ste vi na poziciji SB, on pa na BB, viSate in tako pridete do
nekaj dodatnih Zetonov.

Igra iz pozne pozicije

Seveda je mozZno igrati iz prav vsake pozicije, a najveckrat boste igrali najpomembnej$e obracune iz
zadnjih 5 pozicij (angl. hijack, cutoff, button, small blind, big blind). Igralci s teh pozicij obi¢ajno stavijo ali
vi§ajo s povsem povpreénimi kartami, saj vedo, da imajo za seboj le Se nekaj igralcev in upajo, da bodo igro
dobili Ze na tem mestu. Pred leti je bila to Se zmagovita taktika, saj je stavo izena¢il ali povisal le igralec,

ki je imel v rokah skorajda najboljSe karte, danes pa je situacija s prihodom mladih agresivnih igralcev,
postala precej drugaéna.

Preprost nacin kraje z all-inom

Ko vas CSl pade na 7, vam preostaneta le 2 potezi — stavite all-in ali odstopite. V $tevilnih primerih, ko do
vas nihée ne bo vstopil vigro, boste imeli priloZnost, da staviite all-in in tako poberete vsaj slepe stave.
To je lahko za vas zelo donosno, saj nasprotniki le poredko izenacujejo all-in stave s strani nepredvidljivih
nasprotnikov z malo Zetoni, vi pa si na ta na¢in ponovno vecate CSl in si odpirate moznosti za igro v
nadaljevanju. V nekaterih situacijah je kraja celo edina prava moznost, zato sem tu dodal Se dodatne 3.
kategorije zaCetnih kombinacij kart, ki jih lahko uporabljajte le, ko kradete stave.

9. kategorija: K2-K7s, K5-K80, Q3-Q7s, Q90, J6-J8s, J8-J90, 105-107s, T80, 95-96s, 85s, 74s

10. kategorija: K2-K4o, Q2s, Q2-Q80, J2-J5s, J4-J70, 102-104s, 106-1070, 93-94s, 96-970, 84s, 860, 43s
11. kategorija: Vse ostale kombinacije, vkljuéno s 720 — najslab$§o zac¢etno kombinacijo!

Naslednja tabela je moja ocena kart, s katerimi utegne igralec na BB izenaciti vaSo stavo, v odvisnosti

od vasega $tevila Zetonov in vase pozicije. Seveda gre le za grobo oceno pri kateri uporabljam le svoje
kategorije zacetnih kombinacij, a se mi vseeno zdi, da utegne marsikateremu igralcu priti prav.
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Pogoiji, da igralec z BB izenaci vaso stavo (na podlagi vase pozicije)

5. kategorija 6. kategorija 6. kategorija 6. kategorija 8. kategorija

4. kategorija 5. kategorija 5. kategorija 6. kategorija 7. kategorija
4 kategorija 4. kategorija 5.kategorija 5. kategorija 6. kategorija

2-4megsl'1(;gg 3. kategorija 4. kategorija 4. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
USEIENAMIEM 3. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 4. kategorija 6. kategorija

Manj verjetno je, da bo kateri drug igralec, ki se ne nahaja na poziciji BB, izena&il va$o stavo. Ce podatki
iz zgornje tabele res drZijo, potem lahko iz tega potegnete tudi strategijo, s katerimi kartami se $e posebe;j
splaca poskuSati pokrasti stave. To sicer presega nivo te knjige, ampak rezultati kazejo, da ¢e va$
nasprotnik pogosto izenacéuje stave, lahko vi kar precejkrat stavite all-in. Spodnja tabela vam bo povedala
to€no, kako pogosto to lahko storite.

Kdaj staviti all-in, ée veljajo pogoji iz zgornje tabele

11. kategorija  11.kategorija  11.kategorija  11. kategorija  11. kategorija

11. kategorija  11.kategorija  11.kategorija  11. kategorija  11. kategorija
10.kategorija  11.kategorija  11.kategorija  11. kategorija  11. kategorija

2-4megsjs1gg 7. kategorija  8.kategorija  9.kategorija  9.kategorija 9. kategorija
OSEICNGHMIEM 3. kategorija 4. kategorija 6. kategorija  6.kategorija 7. kategorija

Kot lahko vidite, je najbolj$a priloZnost, da stavite all-in takrat, ko se nahajate na pozni poziciji in so vsi do
vas odvrgli svoje karte. V tem primeru ima namrec¢ le malo igralcev sploh priloZnost, da izena€i vaSo stavo,
pa Se oni bodo to storili le redko. Vem, da bo v€asih kar malce neprijetno, ko boste v rokah drzali 2 nizki
kartiin boste morali vseeno v igro spraviti vse svoje Zetone, a potem, ko se boste na to navadili, bo izginil
tudi strah. Ne pozabite, da bi bili uspes$ni na turnirju, morate biti pripravljeni tvegati tudi vse svoje Zetone.

Zal se bo vsake toliko ¢asa zgodilo tudi to, da bo nekdo vaSo stavo izenacil in vam pokazal zelo dobre karte.
Ni¢ zato, saj se navadno $e vedno lahko reSite s kan¢kom Sportne srece. A tudi e vam uspe preZiveti, vas
¢aka ve¢ slabih novic kot pa dobrih, saj ste resda Se vedno v igri za zmago, a ste izgubili vse spoS§tovanje
svojih nasprotnikov, kar pomeni, da boste naslednji¢, ko v igro spravite svoje Zetone, potrebovali tudi
dobre karte.

Ce torej za mizo ugotovijo, da ste tat, lahko stavite all-in le Se z naslednjimi kartami:

Najboljse karte za all-in stave proti klicnim postajam

10. kategorija  10.kategorija  10.kategorija  10.kategorija  10. kategorija

10. kategorija  10.kategorija  10.kategorija  10.kategorija  10. kategorija
9.kategorija  9.kategorija  10.kategorija  10. kategorija  10. kategorija

2 megsl};g: 7. kategorija  8.kategorija  8.kategorija  8.kategorija 8. kategorija
OSEICHMAMIEE 3. kategorija 4. kategorija 6. kategorija 6. kategorija 6. kategorija
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S tem, ko boste zmanj$ali svojo agresivnost, boste dali nasprotnikom vedeti, da znate slabe karte tudi
odloZiti in upajmo, da si boste na ta na¢in povrnili nekaj izgubljenega spoStovanja.

Kaj naj storite, ¢e se znajdete na drugi strani in nekdo z majhnim $tevilom Zetonom ves ¢as stavi all-in?
Za zatetek ne domnevajte, da so njegove all-in stave v skladu z mojimi priporo€ili v tej knjigi, ker tega ne
pocne skorajda nih¢e. Kot sem napisal v 8. poglavju, redkeje kot va$ nasprotnik stavi all-in, boljSe karte
potrebujete, da njegovo stavo izenacite. Domneva, ki smo jo naredili glede tega, kako pogosto bodo drugi
izena¢ili va$ all-in, vtem primeru velja tudi za vas.

In ¢e sumite, da je nekdo tat slepih stav in ves ¢as napada vas$o stavo? Morda ste celo videli, ko je moral
pokazati svoje slabe karte, ali pa je morda celo prebral to isto knjigo, ki jo sedaj berete vi! Ce je temu tako,
potem bolj pogosto izenacujte njegove stave in ga tako kaznujte za dotedanje pocetje in morda bo v prihodnje
bolj previden, ko se bo hotel polastiti prav vase stave. Ce ne boste ukrepali, se bo situacija le $e bolj zaostrila,
nasprotnik pa bo s $e vegjim veseljem kradel vase stave. Priporoam, da izenacite stavo tako pogosto:

Kriteriji za iznacenje stav zelo agresivnih igralcev

8. kategorija 8. kategorija 8. kategorija 9. kategorija 9. kategorija

SB
1. kategorija 7. kategorija 7. kategorija 8. kategorija 9. kategorija
5. kategorija 6. kategorija 6. kategorija 7. kategorija 7. kategorija

2'4mZSJ;Eg 4 kategorija 5. kategorija 5. kategorija 5. kategorija 6. kategorija
USEICNGHVEM 3. kategorija 3. kategorija 4. kategorija 4. kategorija 5. kategorija

V naraviimajo agresivni igralci seveda ve¢ prestav, glede na to, katero stopnjo agresivnosti pa svojemu
nasprotniku pripisujete vi, se recept za izena€itev njegove stave, skriva nekje med to in zgornjo tabelo.

Kraja s ponovnim viSanjem

Ce boste vi3ali iz pozne pozicije, se bo vsake toliko na$el kak agresiven igralec, ki bo zaslutil vago $ibkost
in bo s pozicije slepe stave na vase vi§anje odgovoril s svojim. S to stavo bo verjetno vas postavil pred
odlocitev, ki se tiCe vaSega preZivetja na turnirju, saj ve, da z ve€ino kart, s katerimi bi iz te pozicije visali,
njegove stave ne morete izenagéiti. A kaksne karte ima v rokah on? Ce je dovolj prepri¢an v svoje bralne
sposobnosti, kart praktiéno ne rabi! V primeru, da je prepri€an, da boste njegovo stavo izenacili le, ¢e
drZite v rokah vsaj par devetk, AK ali AQ, potem lahko stavite all-in s katerimakoli 2 kartama v roki.

Ker vemo, da je lahko tovrstno pocetje dokaj neugodno za veéino igralcev, ki tega do sedaj Se niste poceli,
je Hoyt Corkins za vas pripravil seznam kart, s katerimi lahko viSate: AK, AQ, AJ, A10, A9, A8, KQ, KJ,

K10, K9, QJ, 010, Q9, J10, J9, (karte, ki bi pri Blackjacku $tele vsaj 19 tock), vsak par ter pobarvane vezne
karte tja do 54s. PriviSanju se boste v veliki meri §e vedno zanaSali predvsem na »fold equity«, ampak
tudi, ¢e nasprotnik vaso stavo izenaci, je dobro imeti karte, ki vas vseeno resijo pred izpadom. Seveda

ne pricakujte, da vam bo ta poteza prav vsaki¢ tudi uspela, saj boste kar nekajkrat tudi gladko izgubili in
izpadli s turnirja, a tako je pa¢ v pokru. Postavili ste se v poloZaj za zmago in to je bistveno, vedno se stvari
pa¢ ne morejo izte¢i po vasih Zeljah, ¢e Zelite gotovost, se lotite Saha. V pokru boste za svojo agresivnost
in odlo¢nost nagrajeni, saj se ravno tako locijo dobriigralci od tistih plasnih.

Ce je situacija obratna in ste vi na pozni poziciji in nasprotnik s slepih stav vi$a vase stave, se mu boste
enkrat pa¢ morali postaviti po robu. Razmislite kako mo¢ne karte potrebuje za vi§anje, zdruZite to s svojimi
PO in dobili boste karte, s katerimi lahko njegovo vi$anje naslednji¢ izenaéite. Se enkrat si preberite 8.
poglavje, dolo€ite njegov razpon in se nato ravnajte po napotkih iz naslednje tabele:
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Priporocila za enacenje all-in stav v vedini turnirskih situacij
All-In Pot Odds

2 proti 1 1,8proti1 16proti1 14proti1 1,2proti1 1,0 proti 1

1. kategorija 1. kat

2. kategorija 2. kat 2. kat 2. kat 1. kat 1. kat 1. kat

3. kategorija 3. kat 3. kat 2. kat 2. kat 2. kat 1. kat

4. kategorija 4. kat 3. kat 3. kat 2. kat 2. kat 2. kat

5. kategorija [N €1 5. kat 4. kat 4. kat 3.kat 2. kat Ucinki mehurcka
6. kategorija R ) 6.kat 5. kat 5. kat 4.kat  3.kat sona MTT

7. kategorija AU 7. kat 6. kat 6. kat 5.kat  5.kat tumiriih dosti

8. kategorija 8. kat 7. kat 7. kat 6. kat 6.kat  5.kat ma n]§| kot na

Nasprotnikov razpon pri viSanju

9. kategorija RN 9. kat 8. kat 7. kat 6.kat  6.kat SNG turnirjih.

10. kategorija 10. kat 10. kat 9. kat 8. kat 7. kat 6. kat

11. kategorija 11. kat 11. kat 10. kat 9.kat 8. kat 1. kat

BliZje kot smo mehurcku, bolj je potrebno standarde za enacenje nasprotnikovih stav prilagoditi vsaki
doloceni situaciji, a s tem se bomo ukvarjali Ze v naslednjem poglavju.

Slepe stave znasajo 100/200/25 (v igri je Ze pred zacetkom 525 Zetonov), zelo agresiven igralec m
iz srednje pozicije pa viSa na 700. Vi imate za saho Se 2.000 Zetonov in premisljujete o tem ali bi
stavili all-in ali ne. Kako moéne karte potrebuijete za all-in? Ce stavite vse, dajete nasprotniku PO

2,5 proti 1, kar bo zadoscalo, da bo izenaéil vaso stavo s katerimakoli dvema kartama. Ampak vase
PO v resnici niso tako visoke, ¢e na situacijo gledate, kot da vas je on pred flopom Ze postavil na

all-in. Takrat vas PO znasa 1,2 proti 1. Zelo agresiven igralec bo iz te pozicije verjetno visal le, ée

ima v rokah karte vsaj 6. kategorije, kar pomeni, da potrebujete vi, Ce Zelite staviti vse, vsaj karte
4. kategorije (AJs+, KQs+, 77+). Ce je nasprotnik bolj konservativen, bo verjetno visal le s kartami
4. kategorije, kar pomeni, da lahko vi stavite all-in le s kartami vsaj 2. kategorije.

Dva minusa lahko tvorita plus

Se ena dodatna prednost pri kraji s ponovnim vi$anjem je tudi v tem, da zaradi nje izpadete neustrasni v oteh
nasprotnikov. Verjemite mi, ko vam rec¢em, da profesionalci niti najmanj ne marajo biti v tej situaciji (sam jo
naravnost sovrazim) in ¢e bodo nekajkrat videli, da ste jo izvedli, se vas bodo zaceli izogibati. Profesionalec
vas bo najverjetneje kaj hitro oznacil za manijaka in se ne bo zapletal z vami, razen €e drZi v rokah res

dobre karte. Morda najbolj znan profesionalec, ki se bo izogibal tovrstnim obracunom, je Phil Hellmuth, ki v
zgodnji fazi turnirja raje odloZi karte, ¢etudi je pred flopom rahli favorit, kot pa da bi se zapletel z nevarnim
nasprotnikom. Sam se o€itno s tem ne strinjam, saj vam pogosto pravim, da v taki situaciji stavite all-in!

Za svoje razmi$ljanje imam vec¢ razlogov, najbolj pomemben pa je zagotovo »fold equity«. Ko stavite all-in
in veste, da obstaja 25% verjetnost, da bo va$ nasprotnik odvrgel svoje karte, naenkrat kombinacija, ki ima
le 45% moZnosti za zmago, dobi pozitiven EV. Denar, ki ga boste zasluZili, ¢e igralec odstopi in denar, ki ga
boste zasluZili, ¢e v igri zmagate, vam namre¢ prinasa dobicek, ¢eprav veste, da bo nasprotnik vaso stavo
izenac€il v 75% primerov in pri tem obicajno $e obrnil bolj$e karte od vasih. Vem, da se vse skupaj morda
sliSinoro in skregano z logiko, a verjemite mi, tako je prav! »Fold equity« je namre¢ zelo moc¢an zaveznik.

Leta 2007 je mlad igralec uspel priti do finalne mize enega od vegjih turnirjev v Aziji. Na finalno mizo se
je podajal s povpreéno zalogo Zetonov, pred zacetkom dogajanja pa mi je zaupal, da bo v prvi igri, ko bo
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igralec na njegovi desni viSal, sam stavil all-in, brez da bi sploh pogledal karte. Igra se je zacela in kar

je omenil ta mladi fant, se je res zgodilo (med igro se je sicer moral pretvarjati, da je pogledal karte, a

jin v resnici ni). Nasprotnik je odvrgel svoje karte. Ko se je situacija ponovila nekaj iger kasneje, je bil
rezultat povsem enak, le da je imel sedaj ta mladenic¢ precej ve¢ Zetonov kot prej, hkrati pa si je pridobil
tudi spoStovanje preostalih igralcev za mizo. Kmalu je postal vodilni igralec, saj so se vsi bali spopada z
njim, ker je v prejsnjih igrah Ze pokazal, da je pripravljen za zmago tvegati prav vse. Se posebej so se ga
baliigralci na njegovi desni, ki si naenkrat niso ve¢ upali igrati tako odprto kot poprej, saj so se bali, kaj bo
naredil on. Strah je omejil njihovo agresivnost in povecal njihovo predvidljivost in tako se je tako z njimi Se
laZje spopadel. Ve¢ o temi »Fear Equity«si lahko preberete v moji knjigi Kill Everyone.

Ante stave so prisle v igro — zacnite krasti!

Ko se v strukturo turnirja vpeljejo $e ante stave, se dinamika igre povsem spremeni. Ne samo, da vas sedaj
vsak krog stane ve¢, ampak so se povecali tudi zacetni izkupicki. Ti so sedaj postali Ze tako veliki, da je
potrebno zaéeti razmiljati o tem, da bi kak§nega ukradli. Ce vam nasprotniki to dopusgajo, kradite!

Vstopite v igro z viSanjem

Ko so v igro enkrat vpeljane ante stave in ste prvi na vrsti, vedno vstopite v igro z viSanjem. Ne poskuSajte
»limpati« vigro, temvec raje poi§€ite minimalno stavo, ki bo va$ nasprotnike prisilila v to, da odvrZejo svoje
karte. Obi¢ajno je to 3BB, a ¢e je miza zelo konservativna, lahko véasih zmagate Ze z viSanjem na 2BB.
Igralci, kot je Antonio »The Magician« Esfandiari, bodo pred flopom viSali na 3BB z zelo Sirokim izborom
zacetnih kombinacij kart in to iz katerekoli pozicije. Pri slepih stavah 200/400/50 bo Antonio obicajno vi$al na
1.100in ¢e bodo vsi odstopili, kot se veckrat zgodi, bo Esfandiari zasluzil 100% dobi¢ek na svojo investicijo.
Tudi ¢e kdo izenali njegovo stavo, igre $e ni konec, saj lahko Antonio na flopu ujame dobro kombinacijo kart
in tudi na ta na¢in premaga nasprotnika. Kot sem rekel Ze tolikokrat, je pomembno, da so va$e stave ves
Cas enake, saj boste tako zakrinkali pravo vrednost svojih kart in presenetili marsikaterega nasprotnika, ki
ho mislil, da vas je ujel pri poskusu kraje, a bo padel toéno v vaso past. Ce bo Ze pred flopom kdo odgovoril z
viSanjem, lahko Antonio $e vedno odvrZe slabe karte, medtem ko lahko z mo€énimi stavi tudi all-in.

Ko visate iz pozicij, ki so kot narejene za krajo (angl. hijack, cutoff, button), se morate Ze takoj zavedati, kaj
boste storili, ¢e nekdo vi$a. Preden sploh viSate, ne pomislite le na svojo potezo, temve¢ tudi na reakcijo
nasprotnika. Veckrat sem Ze videl Chrisa Fergusona, kako je iz pozne pozicije vi$al in potem ko je nekdo
visal, le to izena¢il s povprecénimi kartami kot so K100, J8s, 55, itd. In zakaj? Ker je Zelel, da si nasprotniki
zapomnijo, da se njega ne da izriniti iz igre, saj bo on vedno izenagil njihova viSanja. Takoj so vedeli, da od
tedaj naprej viSajo na lastno odgovornost in to povsem brez »fold equityja«, kar pomeni, da so sedaj za
viSanje dejansko potrebovali tudi dobre karte.

Mini visanje

Stevilni igralci sovrazijo, ko kateri od njihovih nasprotnikov visa minimalno, saj ne vedo, kaj naj si o tem
mislijo in kako naj reagirajo. Mini vi§anje je sicer najmanj$e mozno vi§anje, obi¢ajno na 2BB oziroma na
dvakratni znesek stave. Sam vam ne priporo¢am, da to po¢nete pred flopom (razen morda v heads-up igri),
po flopu pa je to lahko Gudovit nacin, da nasprotnika poceni spravite iz igre, ali vigro spravite ve¢ Zetonov.
Vsekakor je mini viSanje po flopu zelo mo€no oroZje, a kot vsa druga orozja, ga morate uporabljati previdno
in enakomerno, saj ne Zelite, da nasprotniki iz viSine vaSe stave izvejo, kako moéni ste.

Slabsiin manjizku$eniigralci bodo mini vi§anje obi€ajno uporabili zato, da iz vas izvabijo ve¢ Zetonov z
moc¢nimi kartami, obi¢ajno setom, medtem ko se bodo boljSiigralci te poteze posluzevali takrat, ko bodo igrali
ali zelo mo€ne karte ali pa prazen ni¢. VEasih se uporablja v kombinaciji s stavo na turnu, daizigre izrinete
igralca, ki je naredil nadaljevalno stavo. Tako na primer na flopu viSajte njegovo nadaljevalno stavo, ko pa bo
nasprotnik na turnu ¢ekiral, stavite, in v ve€ini primerov bodo njegove karte romale nazaj k delivcu. Da bita
poteza uspela, ni potrebno, da imate v rokah dobre karte, pomembno je le, da jih nima va$ nasprotnik.

Z uporabo te poteze, igralca, ki je Ze opravil svojo stavo, prisilite v razmisljanje, ¢e res Zeli nadaljevati z

igro. Ce zelite na ta na&in izvesti dober blef, lahko to storite, e so na flopu padle same nizke karte, va$
nasprotnik, ki je ravnokar izvedel nadaljevalno stavo, bo zagotovo dvakrat premislil o tem, kako naprej. Jaz
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osebno naravnost sovraZim situacije, v katerih nekdo proti meni uporabi mini viSanje, ne glede na to, ali

me morda nasprotnik Ze ima in da verjetno ni ve¢ mozZnosti, da ga do konca prehitim.

Mini viSanje lahko torej uporabite v celi seriji razliénih situacij, a osnovna ideja, ki se skriva za njo je, da
Zelite z moc¢nimi kartami nasprotniku ponuditi dovolj dobre PO, da izenaci va$o stavo. Na ta nacin boste do
konca igre iz njega izvlekli $e ve¢ Zetonov, kot bi jih sicer. Idealna kandidata za mini viSanje sta seveda AA
in set, vsaj v€asih je bilo temu tako. Dandanes igralci le izkori§¢ajo ta strah sebi v prid in z njimi posku$ajo
krasti. A na splo§no ima mini vi§anje tudi veliko pozitivnih lastnosti!

Obveza, da dokoncate igro

Kot smo govorili Ze v delu knjige, ki je posve¢en SNG turnirjem, se vsaki€, ko v igro spravite vsaj tretjino
svojih Zetonov, obveZete, da boste v igro spravili tudi preostale. Ko ste enkrat v igro spravili toliko Zetonov,
je namre& nesmiselno odstopiti. Ce slutite, da bi lahko nasprotnikova stava oziroma vi$anje privedlo

prav do te situacije, se odloCite ali ste pripravljeni staviti vse na te karte, Se preden spravite v igro svoj
prvi Zeton. Isto velja tudi za vage nasprotnike Ce vidite, da je nasprotnik v igro spravil ze vet kot tretjino
svojih Zetonov, lahko v nadaljevanju pri¢akujete, da bo ponovno stavil ali celo takoj stavil all-in. Z drugimi
besedami, v takih situacijah je va$ »fold equity« enak 0, saj ¢e ste izenacili nasprotnikovo prvo stavo in
veste kaj vas ¢aka, ne morete ve¢ odnehati. Edini nasvet, ki vam ga lahko dam za podobne primere je:
Igrajte pametno, predvidite naslednjo potezo in se ji prilagodite.

Vrednostne stave

kicker. Gre za vrednostno stavo, s katero preverite, kako moéni pravzaprav ste. Stevilni nasprotniki bodo
namre¢ vse do konca izenacevali vaSe stave s povpre¢nimi kombinacijami, saj bodo do zadnjega trenutka
Se upali, da izbolj$ajo svojo kombinacijo. Kadar se to ne bo zgodilo, boste pri$li do zmage, brez da bi pokazali
svoje karte, ¢e pa jim bo res uspelo kaj ujeti, boste to obi¢ajno prepoznali po vi$anju ali stavi, ¢e so pred
tem vedno najprej ¢ekirali. Igralec, ki ¢ekira, obi€ajno igra vliecko in ée ¢ekira tudi na riverju, obstaja velika
verjetnost, da svoje vleéke ni dokongal. Ce ste do riverja s stavami zeleli prikazati mo&, potem bo vas
nasprotnik na koncu potreboval zelo dobre karte (vsaj 2 para), ¢e bo Zelel staviti na riverju. Z vsaj 2 paroma
lahko tudi vi skorajda vsaki¢ izvedete nadaljevalno stavo, izjema so le primeri, ko skupne karte omogoc¢ajo
vasSim nasprotnikom preve¢ mozZnosti za sestavo boljSe kombinacije kart od vaSe.

Nadaljevalne stave

Koncept, o katerem smo tudi Ze govorili pri SNG turnirjih, so nadaljevalne stave. Kljub temu, da smo jih
omenjali Ze prej, nadaljevalne stave (po zaslugi knjig Dana Harringtona) domujejo dandanes predvsem na MTT
turnirjih. A ¢eprav danes nadaljevalne stave niso ve¢ nobena posebnost, je kljub temu povsem pravilno, da

v vedini iger, v katerih ste visali Ze pred flopom, na njem nato opravite nadaljevalno stavo. Ce va$ nasprotnik

v roki nima para, ga bo flop tako ali tako zgreSil v 2/3 vseh iger, tako da vam bo ta nadaljevalna stava veckrat
prinesla zmago brez pravega boja. Nadaljevalna stava je pravzaprav stava, da va$ nasprotnik ni ujel ni¢esar in
da ne more izenaciti vaSe stave. A kot je z vsemi stavami, nekatere dobite, spet druge izgubite.

Ker prakti¢no vsa literatura priporoca, da naj vase nadaljevalne stave znasajo okrog 50% Zetonov, ki

so Ze v igri, vam jaz priporocam, da namesto tega stavite raje 70%, ker bo vasa stava tako bolj podobna
vrednostni, kot pa nadaljevalni stavi. Ceprav bo stava izgledala bolj kot vrednostna, bodo §tevilni
(predvsem mladi) igralci kljub temu preverili, kako mo¢ni pravzaprav ste in bodo postregli s svojim
viSanjem, ali pa bodo izenadili vaSo stavo samo zato, da vidijo, kaj boste storili na turnu. Odvisno od tega, s
kak$nim nasprotnikom se borite, bo odvisno to, ali boste na turnu ponovno poskusali s stavo, ali boste raje
cekiraliin v primeru, da stavi nasprotnik, odstopili.

Stavne taktike po flopu

Podobno kot ste igrali na flopu, morate igrati tudi na turnu. Ce imate v rokah vsaj najvisji par na mizi in so
do vas vsi Gekirali, stavite toliko, kolikor Ze znasa izkupicek igre. Ce ste imeli na flopu par, ki je bil visji od
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vseh skupnih kart, a nato na turnu pade katera od vi$jih kart, nikar ne zaZenite panike, nikakor pa se takoj
tudi ne vdajte. Ce vsi do vas &ekirajo — stavite, a &e kdo pred vami stavi ali kateri od nasprotnikov vago
stavo povi$a — odstopite! Ce imate na flopu najvisji par in je naslednja karta dokonéala katero od vleék,
bodite pripravljeni odstopiti, Ce va$ nasprotnik stavi ali pa ¢ekira in nato visa.

Nadzor nad igro

Recimo, da imate na turnirju 42.000 Zetonov, slepe stave zna$ajo 200/400/50, vi pa ste v srednji poziciji dobili
vroke AA. Ste drugi po Stevilu Zetonov, vase vi$anje na 1.200 pa izenaci le vodilni igralec s 50.000 Zetoni. Na
flopu 862 (mavrica) nasprotnik ¢ekira, vi stavite 1.000 Zetonov, nasprotnik pa vaso stavo izenaci. Pade $e 9in
nasprotnik se ponovno odpove svoiji stavi, kaj pa sedaj? Najbolj pametno bi bilo, da ¢ekirate tudi vi, saj je vas
nasprotnik izenacil vaSo stavo na flopu, hkrati pa je to tudi ediniigralec, ki vas lahko izlo€i s turnirja. Zadnja
skupna karta je odprla moZnost lestvice, zato, Se preden storite karkoli, razmislite o tem, kaj boste storili,

¢e stavite in nasprotnik odgovori z viSanjem. Seveda lahko v igro spravite §e 2.000 Zetonov in po¢akate na
njegovo reakcijo, a vam Ze sedaj povem, da ne boste prav ni¢ zadovoljni, ¢e vam nasprotnik vrne udarec z
velikim viSanjem. Ce vtakem primeru ekirate, boste ohranili nadzor nad igro in nad viSino stav, s tem pa se
boste tudi izognili tezki odlo€itvi, ki bi vas utegnila stati vseh preostalih Zetonov. Kadarkoli mislite, da mo¢no
vodite ali mo¢no zaostajate, poskusajte ohraniti majhen izkupicek igre. S tem boste nasprotniku resda omogoc¢ili,
da ceneje vidi karte in morda na koncu tudi sestavi kombinacijo, ki vas bo premagala, ampak tudi ¢e pride to
tega, nasprotnik kljub temu ne bo stavil all-in, ¢e je vigri $e premalo Zetonov. Oglejte si celotno situacijo e z
druge strani, s katere izgleda, kot da ima nasprotnik v rokah AK ali AQ in zato vedno, ko imate vsaj kak par, Zelite
staviti nekaj majhnega, saj bo tudi nasprotnik, ki nima v rokah nigesar razen AK, verjetno vao stavo izenatil. Ce
¢ekirate na turnu, lahko nato tudi izenacite njegov poskus blefiranja na riverju (¢e stava le ni prevelika).

V primeru, da nato vas$ nasprotnik ponovno ¢ekira na riverju, lahko vi stavite okrog 75% Zetonov, ki so

Ze vigri. Glede nato, kako se je igra odvijala, bo le malo igralcev ¢ekiralo na riverju, e imajo v rokah
karte, ki lahko premagajo va$ par asov. Ce va§ nasprotnik tako Gekira $e tretji¢ zapored, ste lahko skoraj
prepri¢ani, da vas ne more veé¢ premagati in zato povsem mirne krvi opravite $e svojo vrednostno

stavo. Kot boste po nekaj odigranih tovrstnih situacijah videli sami, vam bo ¢ekiranje na turnu, navadno
pomagalo priti celo do ve€ Zetonov, kot bi prisli sicer, hkrati pa boste Se vedno obdrzali igro pod nadzorom
in tako tudi v primeru, da ¢udeZno izgubite, ne boste ostali brez vseh svojih Zetonov.

Ce ima vas nasprotnik namesto 50.000 Zetonov le 5.000 Zetonov, je situacija seveda povsem drugagna. All-in!

Povzetek 18. poglavja

. Zetoni vedno teéejo po mizi v smeri urinega kazalca.

. Kraje slepih stav se veckrat zgodijo s poznih pozicij, do njih pa obiéajno ne pride, dokler
se slepim stavam ne pridruzijo tudi ante stave. Ko mislite, da imate opravka s tatom slepih
stav, zniZajte svoje standarde za stave in izena¢evanje stav. Kadar nujno potrebujete Zetone,
razmislite o tem, da bi proti agresivnemu igralcu, ki redno krade slepe stave, stavili all-in.

. Pozitiven EV imate lahko celo takrat, ko so vase all-in stave zelo pogosto izenacene in je
favorit za zmago vas izzivalec.

. Mini viSanje z dobrimi kartami in vleékami je lahko zelo uspesna zmagovalna taktika.

. Nadzorujte velikost pota, ko ste, ali veliko boljsi ali pa veliko slabsi od nasprotnika.
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4. DEL: NAGRADE SO BLIZU

Mehurcek (angl. Bubble)

Na SNG turnirjih se mehuréek pojavi, ko mora biti izlocen iz igre le $e en igralec, da preostali trije prejmejo
denarno nagrado. Na vecjih turnirjih z ve¢ kot 500 igralci se razSirjen mehuréek zaéne mizo pred denarno
nagrado. Ce je na turnirju pla¢anih prvih 45 mest, se raz$irjen mehuréek zaéne od 54. do 46. mesta. Ce je
plaganih prvih 100 mest, je razsirjen mehuréek od 109. do 101. mesta, itd. Ceprav v osnovi izraz mehuréek
opisuje le izpad zadnjega igralca, ki turnir zapusca praznih rok (tako za ve¢mizne kot SNG turnirje), pa
dandanes ta izraz preprosto ne opiSe ve€ vsega pritiska, pod katerim so ves €as turnirja igralci, ki Zelijo
priti do denarja. Skorajda vsakdo, ki nastopi na turnirju, si verjetno Zeli priti med dobitnike nagrad, zato

na turnirjih, obi€ajno, ko pride do te faze turnirja, igra prakti¢no zastane. Na spletu se sicer $e najde kak
pogumne?Z, ki tvega nekoliko ve€ in poskuSa izkoristiti to situacijo, da si nabere nekaj Zetonov, ampak takoj,
ko se omeni beseda mehurcek, igralci ve¢inoma postanejo precej konservativni. To je tudi razumljivo, saj
lahko vsaka, Ze najmanj$a napaka v tem delu turnirja, pomeni, da boste koncali praznih rok in tako je bil
ves trud, ki ste ga vloZili do takrat, popolnoma zaman.

Ker je pritisk v tem delu turnirja verjetno najvecji, se pogosto zgodi, da komu popustijo Zivci, nekateri
igralci pa se celo posluZujejo posebnih taktik, samo da bi ¢im laZje pri§li do svoje nagrade. V mnogih
primerih so ti poskusi vsi »nagrajeni« z ustrezno kaznijo, a v redkih primerih tovrstni protesti celo
spodbudijo uvedbo kakega novega ali spremembo starega pravila.

Igra za igro

Dober primer take posledice se je zgodil pred leti igralcu iz Las Vegasa, ki si je sredi igre na mehuréku vzel
nekaj minut za razmislek o svoji naslednji potezi, medtem ko so preostale mize nadaljevale z igro. Ko so
odgovorniizvedeli za to, se je rodilo pravilo, ki ga danes vsi verjetno Ze dobro poznamo in sicer, da se na
mehuréku vedno igra igra za igro. Danes se to pravilo uporablja predvsem na neposrednem mehurcéku,

ko morajo prav vse mize dokon¢ati trenutno igro, preden se lahko zaéne naslednja. Ker to pravilo v praksi
velja le na mehuréku, se §e kljub temu najdejo ljudje, ki posku$ajo izkoristiti zadnje trenutke pred vpeljavo
tega pravila vigro. Na spletu teZav s tem ni, saj ima vsak igralec tako ali tako omejeno $tevilo ¢asa, v
katerem mora sprejeti svojo odlocitev preden se igra prestavi na naslednjega igralca. Seveda se vedno
najdejo igralci, ki posku8ajo tudi tu zavla€evati in se nekako preriniti med prejemnike nagrad, a jim to
obi¢ajno niti ne pomaga prevec, saj turnirska ura teCe in ¢eprav oni zadrZujejo igro, se stopnje med tem
vseeno lahko povi$ajo, kar pomeni, da se s tem dvigne tudi cena vsake igre in vsakega kroga.

Imate veliko Zzetonov ... ali paé ne

Na turnirjih se pojavlja velika razlika med t.i. »deep stack« turnirji, kjer igralci Ze za¢nejo z ve¢ Zetoni, kot na
obi¢ajnem turnirju. Na tovrstnih turnirjih imajo igralci zaradi te spro§€ene strukture in veéje zloge Zetonov
vet svohode pri sprejemanju odlocitev, medtem ko se na spletu vse skupaj odvija precej hitreje, ve¢dnevni
turnirji so prava redkost, obi€ajno pa na spletnih turnirjih Ze po nekaj urah nastopi obdobje, ko lahko le $e
»molite in stavite all-in«. Sedaj, ko poznate kazalce, kot sta CPRin CSI, lahko te situacije predvidite in se jim
tudiizognete. Odlocitev o tem, kdaj boste stavili all-in, pa naj ostane samo v vasih rokah.

Agresivna igra na mehurcku

Ker ve€ina igralcev na mehuréku postane zelo pasivnih in konservativnih, nekateriigralci posku$ajo to
slabost izkoristiti in tako priti do nekaj dodatnih Zetonov. Leta 2007 sem na turnirju Aussie Millions na
mehuréku sedel za isto mizo kot Finec Patrik Antonius, ki je v tej situaciji viSal prav vsako igro! In e me
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spomin ne vara, se mu nihée ni postavil po robu celih 13 iger! Po tako agresivni igri je bil svoj ¢as poznan
tudi Phil Hellmuth, ée se smem pohvaliti, pa sem pred kar nekaj leti tudi sam dobro izkoristil podobno
situacijo na turnirju Aussie Millions, saj sem viSal v 2/3 vseh iger razSirjenega mehurcka in se tako prebil
od igralca z zelo malo Zetoni celo do vodilnega igralca. Ce je agresivnost v nekaterih fazah turnirja ali
situacijah vprasljiva, to ni ena od njih, saj je na mehur¢ku agresivna igra klju¢ do uspeha.

Psihologija mehurcka

Ko lahko igralci Ze €utijo, da je denar blizu, se obi€ajno hitro razporedijo v 2 tabora:
1. tabor tistih, ki poskuSajo le zdrZati do denarja,

2. tabortistih, ki Zelijo na koncu tudi dobiti turnir.

Igralci iz prvega tabora, so tisti, ki bodo na mehuréku postali zelo konservativniin se vigro sploh ne bodo
mesali, e v rokah ne bodo drZali res najboljSih kart. Igralci s srednje velikim $tevilom Zetonov in tudi tisti z
nekoliko manjSim Stevilom Zetonov, se bodo obi¢ajno izogibali dvobojem. Veckrat se bodo temu taboru pridruzili
tudiigralci, ki so si mesto na turnirju priigrali prek katerega od satelitov, saj je Ze najmanj$a denarna nagrada
obicajno nekajkrat vecja, kot pa je bila vstopnina za njihov satelit. Igra na mehuréku Glavnega dogodka WSOP
je tako neprimerljivo bolj konservativna, kot pa je igra na spletnem turnirju z vstopnino 5 dolarjev.

Spomnim se, da je leta 2006, na turnirju Aussie Millions, kjer sem na koncu zmagal, bilo v nekem trenutku

za mizami Se 53 igralcev, od katerih jih je le 48 priSlo do nagrad in je Phil Ivey, ki je bil takrat 5. po $tevilu
Zetonov, odgovorne vprasal, koliko znasa nagrada za osvojeno 48. mesto. S to potezo me je takrat popolnoma
presenetil, saj tega ni rekel v $ali, temvec je popolnoma resno vpra$al, koliko zna§a nagrada, ¢eprav je Slo

za znesek, ki je bil tako nizek, da njemu verjetno ni pomenil prav ni¢. Vsaki¢, ko je izpadel $e kakSen igralec,
je lvey to vpraSanje zastavil znova in znova. Ne, tega ni storil zase, saj so bili njegovi apetiti veliko veéji, to je
storil zato, da so prav vsi igralci, ki so $e bili na turnirju, sliali, koliko denarja bo dobil prviigralec v nagradah.
Stem je posku$al poudariti, koliko igralci tvegajo z vsako napa¢no potezo, samo zato, da bi oni igrali e
konzervativneje, medtem ko bi jim on pokradel slepe stave. Nekaj ¢asa mu je to res Sla na roke, vendar je
nato izpadel na 50. mestu brez nagrade, ko je posku8al zblefirati hladnokrvnega Jamila Dio. A bolj kot njegove
poteze, je pomembna njegova Zelja po osvojitvi turnirja, kar je nakazal Ze v tem delu turnirja, saj si je hotel na
¢im lazZji nacin zagotoviti dodatne Zetone, ki bi mu kasneje, pri borbi za najvi$ja mesta, prisli prav. Kar lahko
potegnemo iz tega je, da bolj ko se pribliZujete tej tocki na turnirju, bolj bodo najbolj$iigralci pritisnili na
plinin zaceliigrati vse agresivneje.

John Juanda je o tej temi celo napisal ¢lanek, v katerem je zapisal, da je prav mehurcek priloZznost, da si
agresivniigralci obnovijo svoje izpraznjene zaloge Zetonov. Proti tovrstnim igralcem se lahko ubranite tako,
da ponovno viSate, a da boste zelo agresivnega igralca prepricali v to, da se ne boste uklonili tako hitro, vigro
spravite vse svoje Zetone. Ce boste namreé samo vidali, ne bodite preseneéeni, ée bo vas nasprotnik stavil
all-in. Ce bo va$ nasprotnik zaslutil, da vas lahko izrine iz igre, ne bo odnehal, dokler ne dosezZe svojega cilja.

A Ce lahko agresivne igralce zlahka viSate, brez da bi pritem drZali v rokah prav najboljSe karte, pa vam
svetujem, da nikoli ne viSate stav konservativnih igralcev. Verjemite mi, da si tega res ne Zelite poceti.
Eno je, da se Zelite upreti agresivnezu, ki vam krade stave, a konservativniigralci, ki stavijo na mehuréku,
to je povsem druga zgodba. Ce tak igralec vi$a na mehuréku, lahko svoj AK kar vriete v kog, saj bodite
prepri¢ani, da v primerjavi z nasprotnikovimi kartami ni vreden ni¢. Konservativni igralci namre¢ nikoli ne
bodo tvegali vseh svojih Zetonov, $e posebej ne na mehuréku, €e ne bodo v rokah drzali AA ali KK.

Primeri igre na mehurcku (na MTT turnirjih)

Nagrade so blizu



Podobna situacija kot zgoraj, le da ste sedaj z Ah 9h na gumbu, igralec, ki je viSal na 2.400 pa ima le
18.000 Zetonov in se nahaja neposredno pred vami. Stavite all-in! Resda vase karte niso najboljse, a
vas nasprotnik se nahaja na poziciji, ki je kot nalaS¢ za krajo slepih stav, zato ste lahko prepricani,
da bo odstopil v90% iger, kjer boste vi stavili all-in z boljSo pozicijo od njega. Nasprotnik
najverjetneje ne bo hotel tvegati preveé, saj ¢e se zaplete z vami in izgubi, ostane brez vecine

Zetonov in njegova uvrstitev med prejemnike nagrad se bo kar naenkrat znasla pod vprasajem.
Kombinacija »fold equityjaa« in vasSih moznosti za zmago, naredi to situacijo pozitivno v smislu EV.

: - o : Ker so nagrade
0d uvrstitve med prejemnike nagrad vas locijo Se 4 izlo¢itve, nahajate se na gumbu z 52.000 -
zetoni (CSI 14,5) in drzite v rokah Kc Qh. Slepe stave znasajo 600/1200/200 (CPR = 3600), igralec na turnirjih
iz srednje pozicije, ki ima le 11.000 Zetonov, pa vi$a na 4.000. Kaj boste storili? Odstopite! V tej tako bogate' ie
situaciji namreé nimate »fold equity«, saj je nasprotnik v igro spravil Ze preve¢ Zetonov, da bi “
lahko iz nje Se izstopil, hkrati pa s svojimi kartami najverjetneje tudi zaostajate za nasprotnikom. Iahko mehurcek

finalne mize Se

Podobna situacija kot v prejSnjem primeru, le da ima nasprotnik ki viSa na 3.600, vse skupaj .
26.400 zetonov, in se nahaja 2 mesti pred vami (angl. hijack). Igralec, ki se nahaja za njim ima bOII ekStremen
32.000 zetonov in izenaéi njegovo stavo, kaj pa storite vi? Stavite all-in! Kot sem povedal Zze od denarnega
nekaj poglavij nazaj, lahko v NLHE uspevajo le najbolj pogumni. Zgoraj opisana situacija je v

- : : - - : : mehurcka.
namre¢ idealna, da v igro spravite vse svoje Zetone, saj imata oba nasprotnika na razpolago Se
dovolj Zetonov, da se sodelovanju v tej igri Se lahko odpovesta. Ce odstopita igralca s pozicij
slepih stav in igralec, ki je prvi visal, nima kart najboljsih 2% (AA-JJ, AK), boste verjetno
ze pred flopom pobrali 10.800 Zetonov, brez da bi sploh obrnili svoje karte. Obéasno bho vase
visanje izenacil nasprotnik s srednje velikim parom (66-1010) in se boste znasli v klasi¢ni 50-50
situaciji z 2 viSjima kartama. Tudi e izgubite, to Se ne pomeni ni¢, saj imate ve¢ zetonov od obeh
potencialnih izzivalcev. Kljub temu, da prav pogosto do tega ne bo prislo, vas moram opozoriti,
da bo obéasno vaso stavo izenacil tudi nasprotnik s precej boljSimi kartami od vasih in vas v
primeru, da sreca ravno ni na vasi strani, tudi premagal. A strah pred tem najhujSim scenarijem,
vam ne sme prepreciti tega, da napravite pravo potezo in stavite all-in.

Izenacevanje all-in stav pred mehurckom

Kot sem Ze povedal, ve€ina igralcev, takoj ko zasliSi besedo mehuréek, postane preve¢ konservativna.
Dolo¢ena stopnja zviSanja standardov je na tej tocki turnirja seveda potrebna, a ne do te mere, kot to
poc¢ne veéina igralcev. Priigranju v obdobju zadnje mize pred mehurékom, vam kljub vsemu priporo¢am,
da izenaéujete all-in stave z 1 kategorijo bolj&imi kartami, kot bi to storili sicer. Ce imate pred seboj
povsem povprecéno Stevilo Zetonov in vas lahko stava, ki jo nameravate izenaciti, stane vsaj 80% Zetonov,
raje zaostrite svoje kriterije za izenacenje celo za 2 kategoriji. Ker bo pred mehurékom le malo igralcev
pripravljenih tvegati vse svoje Zetone, lahko upraviceno domnevate, da tisti, ki se lotevajo tovrstnih
podvigov, to po€nejo le z najboljSimi kartami.

Na vseh vegjih turnirjih svojo igro podobno prilagodite tudi v fazi pred finalno mizo. Na nekaterih najvegjih
turnirjih je Se pomemneje kot to, da se izognete navadnemu mehurcéku to, da se izognete mehuréku finalne
mize. To se $e najbolj izkaZe vsako leto na Glavnem dogodku WSOP, kjer celotno dogajanje snemajo tudi
TV kamere in je uvrstitev na finalno mizo pravzaprav Zivljenjski cilj vsakega igralca.

Ucite se iz svojih napak
Na turnirjih vsi delamo napake, a kot igralec se boste $e naprej razvijali samo, ¢e boste svoje napake
analizirali in se iz njih tudi kaj nau¢ili. Sam sem pri analizah po turnirjih naravnost neizprosen do sebe

svojemu razvoju, zato bodite pozorni na svoje napake, saj jih le tako naslednji¢ ne boste ponovili.

Napake obstajajo v veliko razliénih oblikah, sam pa sem jo nazadnje storil ravno pred nekaj dnevi, na zadnjem
turnirju, na katerem sem nastopil. Turnir sem sicer konéal na 4. mestu, a mito ni ravno v tolazbo, saj so do
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nagrad prisli le najbolj$i 3 (1. mesto- 50.0008, 2. mesto —30.0008, 3. mesto —20.0008). Napaka, ki sem jo storil, je
bila predvsem vtem, da sploh nisem pogledal strukture nagrad in tako sploh nisem vedel, da bodo nagrajenile
najbolj$i3igralci. Poleg tega je bilo jasno, da sem bil med preostalo dru§¢ino prav jaz najbolj izku$en in verjetno
tudi najbol;jSiigralec, kar bi me moralo prepri¢ati, da sem pri svoji igri nekoliko bolj previden, vsaj dokler ne
dosezem placanih mest. A kot Ze re¢eno, storil sem napako, se pognal za zvezdami in kon¢al praznih rok.

Na tistem turnirju je imel vodilni igralec 50.000 Zetonov, oba preostala nasprotnika sta imela nekaj ve¢ kot
15.000 Zetonov, medtem ko sem imel sam najmanj, 13.400, Zetonov. Slepe stave so znaSale 400/800/100
(CPR1.600) in jaz sem imel CSI nad 8. Ravno sem se zacel prebijati po lestvici proti vrhu, ko sem na
poziciji SB dobil v roke KQo (karte 5. kategorije). Do mene nihce ni vstopil v igro, jaz pa sem viSal na 2.400.
Pravilna poteza, v duhu knjige Kill Phil, bi bila, da svoje Zetone spravim v igro. Temu sem se izognil, saj
sem hil prepri¢an, da bom svoj cilj dosegel tudi s precej manjo stavo. Cetudi bi nasprotnik mojo stavo le
izenacil, sem bil prepri¢an, da bi ga lahko nato nadigral na flopu. Igralec na poziciji BB je povi$al na 5.000.
Ce bi izena&il njegovo stavo, bi se tako ali tako obvezal, da hom ostal v igri vse do konca, zato sem se raje
odloéil, da stavim all-in. Pri tem morate seveda razumeti, da sem s svojo potezo dajal nasprotniku to€éno
prave PO, da mojo stavo izena¢i, saj moj all-in praktiéno ni imel prakti¢no »fold equity«. Nasprotnik je
mojo stavo seveda izenadil in mi pokazal QQ, kar je na koncu zado$c¢alo za zmago in tako sem kljub vsem
naporom, ki sem jih vloZil ta dan, na koncu ostal praznih rok. Svoj poraz bi lahko povsem preprosto pripisal
pomanjkanju srece, a resnica je tak§na, da sem pa¢ storil napako.

Sele ko sem po turnirju analiziral svojo igro, sem odkril, kje sem naredil napako. V tisti situaciji moj
nasprotnik pravzaprav sploh ni mogel imeti kart, proti katerim bi bil sam favorit, saj je bil preve¢
konservativen, da bi vstopal vigro s slabimi kartami. V najboljSem primeru sem tako lahko upal, da bi mi
pokazal JJ, a bi tudi s temi kartami Se vedno bil on v prednosti. Proti tem kartam bi dobil celo odli¢no ceno,
saj bi moral za 16.200 Zetonov (1.600 + 2.000 +1.600 +11.000) vloZiti le svojih 11.000 (PO 1,5 proti 1). A kaj,

ko je imel nasprotnik ravno karte iz skupine, ki je nisem mogel premagati (AK, AQ, AA, KK, QQ), saj bi bil v
primeru, da bi nasprotnik drzal v rokah AJ ali A10, to¢no toliko v zaostanku, kot nakazujejo PO.

V tem primeru mi matematika sicer ni dajala jasnih znakov ali naj stavim vse svoje Zetone ali ne, vendar
je bila moja napaka, da sem prej spregledal cel kljub namigov, ki bi me lahko resili pred izlogitvijo. Ce

bi namre¢ odstopil po nasprotnikovem vi§anju, biimel §e vedno Zetonov za priblizno 7 krogov in bi se
kasneje Se lahko boril za bolj$o uvrstitev. Glede na to, da so igrali moji nasprotniki zelo konzervativno, bi
imel v nadaljevanju tudi $e dovolj priloZnosti, da bi s krajo na hitro pri§el do Zetonov. Bil sem tudi najbolj
agresiven igralec za mizo, kar bi moral izkoristiti sebi v prid, saj bi lahko moji TAG soigralci moje stave
lahko izenacili le z najboljSimi kartami.

Resnica je tak$na, da se v tistem trenutku ne bi smel zanesti le na »pot odds«, temve¢ bi moral v svojo
odlocitev vkljuciti tudi vse druge informacije, ki so mi bile na voljo (a vseh takrat niti nisem poznal).
Obi¢ajno je to, da pozabi§ na denarni del igre in se posveti$ le igranju na zmago prednost, a pri meni je
bila to le slabost. Kadarkoli na turnirju pride do podobne situacije, se EV igralcev, ki nista vpletena vigro,
drastiéno poveta. Ce se sedaj e enkrat ozrem na to igro, vem, da bi moral odloZiti svoje karte in po&akati
na svojo priloZnost.

Lahko ste prepri¢ani, da te napake ne bom ponovil prav kmalu, prav taka analiza, kot sem jo prikazal tukaj,
pa se vam kasneje skorajda vedno bogato poplaca.

Povzetek 19. poglavja
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5. DEL: MED DOBITNIKI NAGRAD

Super, uspelo se vam je prebiti med dobitnike nagrad, kaj pa sedaj? Za trenutek si vzemite predah od igre
in ocenite svoj CSI. Nato poglejte §e CSI vasih nasprotnikov in ugotovite, kdo med vami ima najvec in

kdo najmanj Zetonov. Pritem vam seveda ni potrebno biti zelo natanéni, saj zado§¢a Ze priblizek. Koliko
7etonov ima v povpreéju vsak igralec? Ce igrate turnir pri PokerStars, potem boste vse te informacije nasli
v turnirskem lobbyiju. Ce igrate na turnirju v Zivo, pa boste vse te informacije obi¢ajno nasli na katerem od
TV zaslonov, ki so razporejeni po prizori$¢u. Sedaj, ko imate na razpolago vse te informacije, poglejte, ¢e
turnirsko povprecje zado$ca za svobodno igranje na vasi mizi (CSI vsaj 10), ali se priblizuje del turnirja, ko
bodo vasi nasprotniki zaceli v skoraj vsaki igri staviti all-in. Pri odlo€anju o tem, kako boste nastopili v tej
fazi turnirja, morate namre¢ vzeti v zakup vse te informacije.

Ocenjevanje igralcev

Verjetno ni nobeno presenecenje, ce vam povem, da vstopate v del turnirja, kjer si bodo izloCitve sledile
kot po teko€em traku. Vsiigralci, ki se vam je uspelo prebiti do sem, ste namre¢ Ze upravic¢eni do denarnih
nagrad, kar za nekatere zado§¢a in taki igralci v tej fazi turnirja zacnejo igrati zelo liberalno in agresivno.
Igralci, ki so na zadnjih nekaj stopnjah komaj e sledili, bodo sedaj zaceli z all-in stavami, saj se zavedajo,
da nimajo ve¢ ¢esa izgubiti, lahko le pridobijo.

Katero taktiko lahko uporabite, da boste kar najbolje izkoristili to situacijo? Na splo§no se izogibajte
igralcem, ki bi utegnili v rokah imeti res dobre karte in se zapletite v dvoboje le zigralci, za katere ste
prepric¢ani, da lahko v rokah drZijo katerikoli 2 karti. To, kak§ne karte utegne imeti v rokah va$ nasprotnik,
lahko ugotovite le tako, da ga opazujete priigri. V nadaljevanju sem vam navedel nekaj napotkov, ki vam
bodo pomagali pri ocenjevanju nasprotnikov:

1. Bodite pozorni na karte, ki jih pokaZejo nasprotniki. Ce opazite, da igralec vi$a z zelo $irokim izborom
kart, potem lahko tudi njegove stave izenacite s Sir§im izborom. Hkrati to pomeni tudi to, da boste sedaj
za vi$anje potrebovali bolj$e karte, saj veste, da bo nasprotnik v vecini primerov izena¢il va$o stavo.

2. Poiscite igralce, ki se ne zavedajo pomena dobre pozicije, oziroma je ne znajo izkoristiti. Igralec, ki bo
igral s povpre&nimi kartami tudi izven pozicije, je namrec¢ idealna taréa za vaSe napade. Seveda ne
smete pozabiti tudi na igralce, ki pozicijo sicer poznajo in cenijo, a je ne Zelijo uporabiti, e ne drZijo v
rokah kart iz najbolj$ih 2-3 kategorij. Velik del izkori§€anja dobre pozicije je tudi to, da stavite, kadar
vsi ostali ¢ekirajo. Igralci, ki ne morejo staviti brez dobre kombinacije kart, izgubijo veéino iger, v
katere so vpleteniin e Ze morajo oni izgubiti, zakaj ne bi vizmagali.

3. PoiScite igralce, katerim je koncept pot odds tuj. Vsak igralec, ki lovi svojo vlecko v situaciji, kjer mu
vsi kazalci kaZejo, da sploh ne bi smel biti, dela napako, ki jo lahko vi izkoristite. Ce na primer na turnu
stavite cel pot, va$ nasprotnik pa lovi vle¢ko barve, ima PO za izenaditev vase stave 2 proti 1, v resnici
pa zaostaja kar 4 proti 1. Va$ nasprotnik se morda ne zaveda, da v tej igri ne bi smel sodelovati, a vi se,
in to poskus$ajte tudi izkoristiti.

4. Posku$ajte najti tudiigralce, katerim je tuj koncept »implied pot odds«, saj vam bodo ti igralci pogosto
dovolili, da si poceni ogledate skupne karte ter tako na lahek nacin ujamete kombinacijo, ki bo
premagala tudi njihove najboljSe karte. NeizkuSeniigralci bodo z asi pogosto skus$ali iz vas izvlegi ¢im
veé Zetonov z majhnimi stavami ter vam pri tem ponujali odli¢no priloZnost, da ujamete svojo lestvico
ali barvo in jim nato poberete vse Zetone. Kaj je sploh lepSega od tega?
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5. Oznacite siigralce, ki prepogosto vstopajo v igro. Kadar igralec visa v 30%-40% vseh iger, to obi¢ajno
pocne z zelo Sirokim izborom kart, saj enostavno ni mogoce, da bi tolikokrat v roke dobil dobre karte. Ti
igralci so idealne tarce za krajo z viSanjem, obic¢ajno pa jih boste spraviliizigre, ¢e boste stavili all-in,
saj oni s svojimi kartami ne bodo mogli izenaciti tako velike stave.

Nahajate se 2 mesti pred gumbom, imate 54.000 Zetonov in v roke ste pravkar dobili Jh Jd. Slepe
stave znaSajo 600/1200/100, LAG igralec (32.000), ki se nahaja neposredno pred vami, pa vi$a na
2.400. Kaj storite? Visajte na 7.200, saj vam v tej situaciji ni potrebno spraviti v igro vseh vasih
zetonov, da bi odigrali pravilno, po drugi strani pa tudi ne smete zgolj izenaciti stave ter tako
igralcem za saho omogogiti, da si poceni ogledajo flop. Verjetnost, da ima LAG nasprotnik v
rokah dobre karte, je dokaj majhna, kar le Se podkrepi podatek, da je ta igralec viSal Sele potem,

ko so pred njim 3 igralci Ze odstopili.

Ce boste visali in bo ta nasprotnik stavil all-in, bi jaz stavo izena€il iz vec razlogov. Za zacetek
imate vec Zetonov, poleg tega ima v rokah verjetno karte, kot so AQs ali 77, ki sicer imajo nekaj
vrednosti, a v primeru, da se ne izholjSajo, niso kos vasim kartam. Ni mi vSe€ njegova poteza z
viSanjem po 3 odstopih, konec koncev pa igrate proti LAG nasprotniku in to s kartami 2. kategorije.
Celotna situacija za vas lepsa skorajda ne bi mogla biti.

Manj zetonov ima
Izloéanje obupanih nasprotnikov

igralec, vecja je €0y i b natario o ) - o .
) o vigri bo najverjetneje imel povsem povprecéne karte, a bo z njimi vseeno stavil vse Zetone? Igralec, ki
verletnost, da ima CSI z vrednostjo 3 ali celo niZjo, si ne more ve& privositi, da ¢aka na dobre karte, zato bo stavil all-in
bO stavil a"_in z zelo Sirokim naborom zacetnih kart. Seveda si ne Zelite nasprotnikom podarjati Zetonov, a ko ugotovite,
oL .. kako obupan je dolo€en nasprotnik, lahko njegovo stavo izenadite s katerima koli 2 kartama.
z nakljucénimi
ka rtami_ Ko igralec stavi all-in in njegova stava znas$a vse skupaj le 2,5BB, lahko izenacite z vsemi kartami, ki
jih imate v rokah. V najslabsem primeru ima nasprotnik 66% odstotkov za zmago, ¢e vi njegovo stavo
izenacite z 2 povsem nakljuénima kartama in ¢e vam PO ponujajo dovolj dobre moznosti, da vigro
spravite nekaj Zetonov, to tudi storite. Priporo¢am vam celo, da v€asih tako stavo izenacite, brez da bi
sploh pogledali svoje karte, da se ne boste obremenjevali s tem kako slabe so in ali ste res sprejeli pravo
odlogitev. Ce se sodelovaniju v taki igri odpoveste, boste morda prihranili nekaj zetonov, a boste zamudili
lepo priloZnost, da se znebite nasprotnika in si hkrati $e pridobite spoStovanje ostalih igralcev.

m * Nahajate se na poloZaju BB, pred seboj imate 34.000 Zetonov, v roke pa ste dobili Ah 4s. Slepe
stave zna$ajo 600/1.200/100 (CSI=12) in igralec pred gumbom stavi all-in za 5.500 Zetonov.
Njegove stave do vas ne izena€i nihée. Nasprotnik ima CSI 2 in verjetno stavi all-in z vsemi

kartami, vaSe pa so dovolj moéne, da izenacite njegovo stavo. Izenacite, saj tudi e vam
pokaZe KK ali podobno dobre karte in zmaga, ne boste ob prav veliko Zetonov.

Nahajate se na poziciji BB, imate 19.000 Zetonov (CSI=7) in drZite v rokah 7c 2h. Slepe stave znasajo
600/1.200/100, igralec na gumbu (2.900 Zetonov) pa stavi all-in. V igri ni ve¢ nikogar razen vaju

dveh —izenacite! Stane vas namre€ le 1.700 Zetonov, dobite pa jih lahko 5.600 Pri teh Stevilkah in
okolis€inah, ki veljajo v tej igri, lahko stavo izenacite, brez da bi sploh pogledali svoje karte.

Izoliranje nasprotnikov

V tej fazi turnirja se bo pogosto zgodilo, da bo kateri od igralcev z najmanj Zetoni stavil all-in. Ce imate vi
in igralci za vami veliko ve¢ Zetonov od tega igralca, in imate vi v svojih rokah $e karte, s katerimi bi radi
igrali, ste postavljeni pred tezko odlocitev ali samo izenaciti nasprotnikov all-in ali vi$ati ter se morebiti
znebiti tudi drugih nasprotnikov.

Ce boste samo izenaéili nasprotnikovo stavo, ne hodite preseneéeni, ée bodo vagemu zgledu sledili $e drugi
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igralci, ki sedijo za vami. Pogosto igralci napa¢no razumejo, da jim igranje z ve¢ nasprotnikiizbolj$a EV, ker se
proti igralcu, ki je vigro Ze spravil vse svoje Zetone, borita kar dva (ali vec) igralca. Za vas bo pogosto bolj$a izbira
vi§anje, saj boste na ta nacin izolirali igralca, ki je pred vami Ze stavil all-in, in s tem izbolj$ali svoje moZnosti za
zmago. Igralci, ki imajo malo Zetonov obi¢ajno stavijo all-in z vsemi mogoéimi kombinacijami kartin prav to si vi
tudi zelite. Ce se boste kljub temu bolj nagibali k temu, da bi le izenaéili stavo, se spomnite tudi na to, da s tem
dajete agresivnim igralcem, kiimajo boljSo pozicijo od vas, idealno priloZnost da viSajo in vas tako izrinejo iz igre.

Kot rezultat te dinamike, boste morali s svojimi moénejSimi kartami obi€ajno tudi za$¢ititi tiste bolj ranljive
karte, tako da bhoste le izena€ili nasprotnikove stave, medtem ko boste s srednje moénimi kartami tudi visali.

Ce imate pozicijo (med vi$ateljem in gumbom), potem vam priporo¢am da:

¢ leizenacite stavo z AA, KK, QQ in kartami 4. ter 5. kategorije. Z gumba lahko izenacite stavo celo s
kartami 6. kategorije.

* Visajte z AK, AQ, JJ, 1010in 99.

Ce ste izven pozicije (SB), vam priporo¢am da:
¢ leizenacite stavo z AA, KK, QQ in kartami 6. kategorije;
e visajte z AK, AQ, JJ, 1010, 99 in vsemi kartami 4. in 5. kategorije.

Zagotovo ste sami Ze opazili, da morate v primerih, ko nimate na razpolago dobre pozicije, igrati bolj
agresivno. To je potrebno predvsem zaradi tega, ker ste v primeru, da va$o stavo izenaci tudi igralec z BB, na
flopu nato prvina vrsti. Da bi se temu izognili, posku$ajte igralca na BB prepri¢ativ to, da se mu ne splaca
vstopati vigro. Ce boste le izenagili nasprotnikovo stavo, boste to naredili ali s svojimi najmoénejsimi ali
najSibkejSimi kartami, kar bo povsem zmedlo vase nasprotnike in vam prineslo tudi nekaj strahospoStovanja.

Imate 28.400 Zetonov in se nahajate na gumbu. Slepe stave znasajo 600/1.200/100, LAG igralec
dve poziciji pred vami pa je ravnokar stavil all-in (5.400 Zetonov). V rokah drZite Ac Jh, kaj boste
storili? Samo izenacite njegovo stavo, saj si s tem puséate odprta tudi vrata, e se sluéajno zgodi
kaj nepredvidljivega. Imate pozicijo in ste v idealnem polozaju za igro.

Identi¢na situacija kot zgoraj, le da se tokrat nahajate na poziciji SB. Kaj storite? Stavite all-in!
Ker morate odigrati igro do konca v slabi poziciji, si Zelite iz igre pregnati vse morebitne izzivalce.
NajpametnejsSa poteza na tem mestu je all-in. Ste opazili, kako pomembno vlogo igra pozicija?

Imate 32.000 Zetonov, ste na SB (slepe stave 600/1.200/100), v rokah pa drzite 6h 6d. Igralec s

pozicije »cutoff« stavi all-in v viSini 5.300 Zetonov. Na vrsti ste vi, vendar je za vami, na poziciji
BB, zelo agresiven igralec z 38.000 Zetoni. Kaj storite? Stavite all-in! Ne Zelite si izenaciti
nasprotnikove stave in se nato soogiti z viSanjem s strani agresivnega igralca na BB, ki bo imel
do konca igre boljSo pozicijo kot vi. Razen ée boste na flopu ujeli set, tako ali tako ne boste
mogli nadaljevati z igro, zato je zapletanje v tovrstne situacije popolnoma nesmiselno. Namesto,
da nasprotniku sploh ponujate vse te moZnosti, raje kar takoj stavite all-in in postavite njega

v neprijetno situacijo. Slednji obi¢ajno vase stave ne bo mogel izenaéiti, razen ce ima v rokah
dobre karte, saj bi bil poraz zanj prehud. Sedaj upam, da znate reagirati v tovrstnih situacijah, saj
se morate zavedati, da bo Ze prvega nasprotnika tezko premagati, ni pa vam potrebno Se dodatno
greniti svojega zivljenja s tem, ko v igro vabite Se enega nasprotnika.

Obramba proti izolacijski igri

Ko razmisljate o tem, da bi se branili pred poskusi izolacijske igre, morate vzeti v zakup cel kup faktorjev,
kot so $tevilo vasih Zetonov, mo¢ vasih kart ter stil igre vasega nasprotnika. V nadaljevanju si poglejte,
kako vsi ti faktorji, vplivajo na vaso odlogitev.
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Upostevajte,
da bodo vasi
nasprotniki
prav tako igrali
izolirane igre,
zato ¢e nekdo
ponovno visa
igralca, ki je
all-in, to Se ne
pomeni nujno,
da ima odlicne
karte.
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* Igralec iz srednje pozicije, ki ima Se 10.400 Zetonov, viSa na 3.600 (slepe stave 600/1.200/100).
Igralec tik pred gumbom, stavi all-in (31.000). Vi ste se pravkar preselili na to mizo, zato o
svojih nasprotnikih ne veste Se nicesar. Nahajate se na poziciji SB in v rokah drzite Ac Kd. Ali
hose izenaéili stavo ali ne, je sedaj odvisno od tega, koliko Zetonov imate. Ce je va$ CS| visji

nobenih dodatnih informacij o nasprotnikih, raje odstopite.

Podobna situacija, kot v zgornjem primeru, le da se sedaj nahajate na BB in imate v rokah 9¢
9h. Ce je vas CSI visji od 25 ali niZji od 10, stavo izenaéite. Ce se nahajate med tema dvema
ekstremoma in nimate nobenih dodatnih informacij o nasprotnikih, raje odstopite.

Se enkrat podobna situacija kot na vrhu, vendar s to razliko, da sedaj veste, da je igralec, ki je
stavil all-in, LAG. Nahajate se na poziciji BB in v rokah drZite 9c 9h. Pred seboj imate 39.000
zetonov — izenaéite! Ceprav se zdi, da se boste morali sedaj spopasti z 2 nasprotnikoma, je vasa
pozornost v resnici usmerjena le na LAG igralca. MoZno je, da bo ta igralec va$o stavo izenacil in
vam pokazal ali nizek par ali pa 2 visoki karti (npr. KQ). Ce bi imel namreé on v rokah res boljsi par
od vaSega, verjetno ne bi odigral te igre, tako kot jo je. Verjetno bi raje viSal na 10.000 zZetonov

Napadanje igralcev z malo Zetoni
o To je verjetno edini del turnirja, kjer vam priporo¢am, da se odpravite na lov za igralci z najmanj Zetoni.
ce Iimate Vsakic, ko ste vodilni igralec in imate vsaj 4-krat toliko Zetonov, kot va$ nasprotnik, lahko mirne krvi
- v - zacCnete z all-in stavami. Stavite all-in v vsaki igri, da boste imeli avtomati¢no pokritega vsakega
majhno Stevilo . o \ e ot .
nasprotnika, na ta nacin pa ne boste svojim nasprotnikom izdali ni¢esar o mo¢i svojih kart, saj boste enako
ZetOHOV, stavite ukrepali tako s slabimi, kot tudi dobrimi kartami. To potezo lahko uporabite z vsakim parom, vsakim asom,
= = vsakima 2 karama v isti barvi ter vsako kombinacijo kart, ki bi v Blackjacku dosegla vrednost 15 tock.
all-in vsakic, _ o barvl Jnach | acigactyl coseda Tarnost > 1ot
) Veliko vlogo v teh primerih odigra »fold equity«, zato bodo vasi nasprotniki pogosto tudi odloZili veliko
ko menite, da bolj$e karte od vasih, samo zato da se izognejo spopadu, v katerem lahko izgubijo vse svoje Zetone.

ne stave ne ho o )
Branjenje pred napadi

Izenacena. Vsakic, ko vas CSl pade pod 5, ste se zna$li na samem repu lestvice in pocasi bo potrebno staviti all-in,
preden vam zmanjka Zetonov. V tej situaciji lahko stavite all-in s katerimakoli kartama Zelite, a le ¢e veste,
da nihe ne bo izenaéil vage stave, v nasprotnem primeru raje poéakaite na kaj solidnega. Ce je kdo pred
vami Ze izena¢€il BB, ga ignorirajte in viSajte na 6BB, za vsakega igralca, ki je $e izenacil BB, pa svojemu
visanju dodajte $e po 1BB. Ceprav se vam trenutno verjetno zdi nemogoée, da bi vstopili v igro s tako malo
Zetoni, kljub temu, da so prej 3igralci Ze izenacili BB, a se s tem sploh ne obremenjujte preveg, saj prav
nihée od njih ni prikazal kake moéi in tako vsi najverjetneje le Zelijo videti kak poceni flop. Ce je temu res
tako, bodo ob vaS§em viSanju vsi odlozili svoje karte in tako boste vi prisli do novih Zetonov.

To potezo boste zlahka izvedli vsakic¢, ko boste imeli v rokah karte z vsaj nekaj vrednosti, kot so katerikoli
par, katerikoli as, pobarvane vezne karte (celo take z luknjo) ter vsaka kombinacij kart, ki bi v Blackjacku
dosegla vrednost vsaj 19 toék. Ce poskugate to izvesti na precej konservativni mizi, lahko te standarde
tudi spustite za kako stopnjo ali dve. V tem primeru se vam ne splaca biti previden, temve¢ le agresiven.
Raje namre¢ velikopotezno pogorite, kot pa da vas poZrejo slepe stave.

Zaizenacenje viSanj boste seveda potrebovali bolj$e karte kot za all-in stave, a naceloma lahko izenacite
nasprotnikovo stavo s kartami vsaj 5. kategorije (va$ CSI=5), vsaj 6. kategorije (CSI=4), vsaj 7. kategorije
(CSI=3ali 2) in vsaj 8. kategorije, ¢e je vas CSI=1.

Nahajate se 2 mesti pred gumbom in v rokah drzite 9h 8h. Slepe stave znasajo 600/1.200/100, vi
pa imate 10.700 Zetonov. Do vas nihce ni vstopil v igro, kaj storite? Stavite all-in! Standardno

viSanje presega 30% vase zaloge, zato se vam holj splaca vse Zetone spraviti v igro kar takoj, saj
tako pridobite Se »fold equity« in priloznost, da zmagate v igri, brez da bi sploh videli flop.
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* Nahajate se 1 mesto pred gumbom in v rokah drzite As Js. Slepe stave znaSajo 600/1.200/100, vi
pa imate 13.000 zetonov. Pred vami §e nihée ni vstopil v igro — stavite all-in! Ce ste si ze ogledali
tabelo v prilogi C, boste videli, da vase karte spadajo med 10% najmocnejsih kombinacij, zato
je edino pravilno, da z njimi takoj stavite all-in. Ce kdo izenaéi vaso stavo, so vase moznosti za
zmago Se vedno dobre, v ve€ini primerov pa boste igro tako ali tako dobili Ze pred flopom.

Nahajate se 1 mesto pred gumbom in v rokah drzite Qs 9s. Slepe stave znasajo 600/1.200/100,
vi pa imate 10.400 Zetonov (CSI=4). Pred vami ni Se nihce vstopil vigro — stavite al-in! Obupani
ste, saj nujno potrebujete Zetone. Ne izpustite nobene priloZnosti, da si priigrate nekaj Zetonov.

Povzetek 20. poglavja

Ocenite vse preostale igralce na turnirju, Se posebej tiste za vaso mizo.
. Ocenite situacijo in svojo igro prilagodite nasprotnikom.
. lzolirajte nasprotnika in se nauéite braniti pred tovrstnimi potezami.
. Napadaijte igralce z malo Zetoni!

. Ko vam preostane le Se malo Zetonov, igrajte agresivno, Se posebej, ¢e pred vami Se nihce ni
vstopil v igro.
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6. DEL: FINALNA MIZA

Zacetno prilagajanje nastavitev

Super! Uspelo se vam je prebiti do finalne mize! »Finalna miza« je sicer tudi moj vzdevek, ki mi ga je pred
leti nadel direktor turnirja v Crown Casino v Melbournu, ki je rekel, da si ta vzdevek zasluZim, ker se na
finalno mizo uvrstim tako pogosto. Kljub temu, da sem Ze prakti¢no del inventarja na finalnih mizah razli¢nih
turnirjev Sirom sveta, dobim $e danes tisti poseben ob&utek prav pred nastopom na vsaki finalni mizi. Edina
stvar, ki je Se bolj zanimiva od udelezbe na finalni mizi, je zmaga! Sedaj, ko ste se igralci z2 miz prestavili na
1 samo, katere so tiste stvari, ki jih morate prilagoditi, da boste uspesni tudi vtem delu turnirja?

Pravkar ste prisliiz igre proti 5-6 nasprotnikom, kjer nihée ni hotel izpasti in je bila agresivnaigra zelo
donosna, v situacijo, ko je miza zopet povsem polna in boste morali svojo agresivnost ponovno zaceti
brzdati. Iz zgodnjih pozicij boste lahko ponovno igrali le zelo ozek izbor kart, s tem pa se boste tudi trudili
izboljSati svojo podobo v oéeh nasprotnikov. V tem delu turnirja si Zelite prepri€ati nasprotnike, da
agresivna poSast, ki je divjala po mizi e pred nekaj minutami, sedaj spi in da je ponovno dovolj varno, da
vstopijo vigro. S tem se bodo vasi nasprotniki nekoliko bolj odprli, kar boste kasneje, ko boste v igri ostali
le najbolj$i, ponovno kaznovali z agresivno igro.

Prilagodite se manjSajocemu se Stevilu igralcev

Na finalni mizi so prednosti, ki jih s seboj prinasa dobra pozicija, e toliko bolj pomembne. Iz zgodnjih pozicij
zato $e naprej ne igrajte preveckrat, medtem ko iz poznih pozicij $e naprej igrajte agresivno in pritiskajte na
nasprotnike, Se posebej, €e ste se na finalni mizi znasli na desni strani kak$nega precej pasivnega igralca.
Z vsako izlo€itvijo razSirite svoj izbor kart, s katerimi ste pripravljeni vstopiti vigro. To se vam bo sicer sprva
zdelo skregano z razumom, a manj kot je igralcev v igri, slabSe karte vam zado$¢ajo za viSanje. Od trenutka,
ko vas je Se polna miza, do trenutka, ko sta v igri za naslov le $e 2 igralca, vedno vstopite v igro z viSanjem.
Ce se vam zdi, da imate dovolj dobre karte, da vstopite v igro — viSajte, e temu ni tako, odstopite.

Igranje proti 4 nasprotnikom

Stevilniigralci bodo v tem delu turnirja igrali preveé pasivno in konzervativno, saj bodo le akali na naslednjo
izlo€itev, da se prebijejo do bogatejSe nagrade. Ves ¢as bodo tudi ¢akali na dobre karte, s katerimi bi

lahko svoj obstoj na turnirju Se podalj$ali. Ne bodite taki tudi vi, saj vam karte, ki za igranje ne potrebujejo
razmisljanja, navadno ne bodo padle, zato postanite aktivni in si sami pripravite priloZnosti za zasluzek.

Ce ste ubogali moje napotke, potem ste si v prvih stopnjah finalne mize pridobili nazaj ugled
konservativnega igralca, ki ga lahko sedaj tudi dobro izkoristite. Za¢nite se spravljati na igralce, ki imajo
srednje velike kupe Zetonov, saj tiigralci obi¢ajno $e niso obupaniin se z vami ne bodo zapletali v dvoboje
brez najboljsih kart. Cakajte na situacije, ko lahko konservativnega igralca visate iz pozne pozicije, kar
lahko naredite celo s kartami, kot sta 87s ali AQ. Po isti potezi poseZite tudi v primeru, da je nekdo Ze vi$al
pred vami, eden od nasprotnikov pa je to stavo tudi Ze izenacil. Tako boste dosegli efekt stiskanja, ki sem
ga Ze opisal venem od prej$njih poglavij. Igralec, ki je vial prvi, se je sedaj nenadoma znaSel v zagati, saj
ne ve kako bo ravnal igralec za njim. Ce bo odloZil svoje karte igralec, ki je vi$al prvi in tudi drugi v rokah
nima asov ali kraljev (obi¢ajno jih ne bo imel), boste na lahek nacin prisli do dodatnih Zetonov. Prav igre kot
so ta, pa na koncu utegnejo turnir prevesiti na va$o stran.

Ponovno lahko viate tudi, ¢e drZite v rokah pobarvane vezne karte, prvotno vi$anje pa je izvedel
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konservativen igralec s srednjim kupom Zetonov, ki se nahaja na vasi desni. Ste opazili, kako so vtem
primeru pomembne okoli$¢ine?

V prej$njih delih turnirja v podobnih situacijah ne bi niti razmisljali o vstopanju vigro. Sedaj pa greste Se
korak dlje, saj si ne Zelite le poceni ogledati flopa, temveé boste agresivni Ze pred njim. Ce vaso stavo kdo
izenaci, nadaljujte s pripovedovanjem zgodbe o0 mo¢i z nadaljevalno stavo na flopu. Pritem se ne obotavljajte,
temvec v igro spravite kar konkretnih 70% dotedanjega izkupicka, razen ¢e: 1) ste od nasprotnika dobili
dodatne informacije, ki so vas prepricale, da ni vredno v igro spravljati dodatnih Zetonov; 2) ima flop bolj
slabo strukturo, ki vam ni naklonjena (npr. imate Ac Kc, flop: Jh Th 9c/8d 7d 6d). Ce je izpolnjen katerikoli od
teh pogojev, raje samo Cekirajte in e vas nasprotnik postreze s stavo, svoje karte odloZite.

Bodite agresivni

Agresivniigralci dobivajo turnirje. To je dejstvo. Kdaj je nazadnje kak predstavnik »stare Sole« pokra
osvojil WPT naslov? Mike Sexton sicer pravi, da je predstavnik stare Sole, a je, odkar je videl po TV, kako
igrajo mladi uspesni igralci, prilagodil svoj nacin igre njihovemu. Pojav pokra na TV je na splo$no privabil
za poker mize celo vrsto mladih igralcev, ki so v Zelji po zmagah in bajnih zasluzkih prisli v svet pokrain s
seboj prinesli svojo tekmovalnost in agresijo.

Agresivna igra lahko na finalni mizi pomeni razliko med 3. in 1. mestom, saj boste z agresivno igro

dobili nekaj iger, brez da bi sploh pokazali svoje karte, a kljub vsemu vas cilj ostaja, da pripravite svoje
nasprotnike do te mere, da izenacijo vaSe stave takrat, ko drzite v rokah najboljSe karte. Recimo, da je
na finalni mizi $e 5 igralcev, vi pa ste v zadnjih 3 od 5 iger, viSaliz 8c 7c, As 10s in 9h 9c. Zaéne se nova
igra in vi ponovno viSate, kateremu od vasih nasprotnikov pa je sedaj tega Ze dovolj in se pridruziigri. V
taki situaciji boste z dobrimi kartami bogato poplaéani za ves svoj trud. Ce vam uspe dobiti ase, potem
ko ste viSali Ze v prej$njih 3igrah, pa se je tokrat vse iz§lo vam v prid in sedaj je edini problem, s katerim
se soocate, kako nasprotnike pripraviti do tega, da v igro spravijo vse svoje Zetone. Ne pozabite, drZite
se pravila enakomernih stav, kjer vedno opravite enako stavo, saj le tako pred nasprotniki skrijete pravo
vrednost svojih kart.

Na enak nac¢in igrajte z moénimi in Sibkimi kartami

To vam ne bo omogo¢ilo le, da boste igrali v vec igrah, temve¢ boste s tem tudi dobili varljivo podobo.
Vas$im nasprotnikom se namre¢ ne bo niti sanjalo, s kak§nimi kartami ves ¢as vi$ate, zato vas bodo
verjetno oznadili za agresivnega igralca, kar boste kasneje lahko izrabili proti njim. Z enakimi stavami
boste poskrbeli, da bodo vasi nasprotniki v dvomih, saj ne bodo vedeli kak$en je vas$ stil igre, vi pa jim ga
za nobeno ceno ne razkrijte. Ce Zeli vas nasprotnik priti do informacij o vas in vasi igri, naj jih drago plaéa,
zato nikoli ne obracajte svojih kart, kadar to ni potrebno.

Dogovori

Na skorajda vsaki finalni mizi napo¢i trenutek, ko bo nekdo od igralcev ali pa turnirskega osebja predlagal,
da preostaliigralci, ki ste $e vigri za zmago, sprejmete poseben dogovor ter si tako razdelite nagradni
sklad. Obi¢ajno na delitev vplivajo $tevilni dejavniki, od Stevila Zetonov ter do poloZaja slepih stav. Veé
gradiva na to temo lahko najdete v moji knjigi Kill Phill.

Ne pozabite, da vam dogovora nikoli ni potrebno sprejeti. Ce imate svoje zadrzke glede dogovora, ga raje
zavrnite. To je vaSa pravica, do katere ste upraviceni iz ve€ razlogov — lahko vam je v§e¢ pozicija za mizo,
morda Zelite s tem Se dodatno vrSiti pritisk na svoje nasprotnike, ali pa vas le zanima, ¢e ste sposobni priti
do konca. A razlog, zakaj ne Zelite sprejeti dogovora, ostane le vaSa stvar in nihée nima pravice zahtevati,
da mu svojo odloéitev obrazloZite.

Pogosto, ko je dogovor sprejet, se igralci dogovorijo, da si bodo del nagradnega sklada razdelili Ze takoj,
za drugi del pa se bodo pomerili vigri. Po mojem mnenju je to zelo dobra ideja, saj na ta nacin takoj dobite
nekaj denarja, hkrati pa se ohrani tudi vse vznemirjenje finalne mize, saj boste morali pokazati svojo
najboljSo igro, e boste Zeleli priti tudi do drugega dela nagrade in seveda tudi zmage. Na Sunday Million
turnirju pri PokerStars je potrebno, kadarkoli se sklepa dogovor, pustiti del nagrade tudi za konénega
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zmagovalca turnirja, saj se tako ohrani tekmovalna napetost turnirja. Kljub temu, da se pri delitvi
nagradnega sklada obi¢ajno za osnovo uporabi $tevilo Zetonov, ki jih ima §e ima na razpolago vsak od
igralcev, se to meni zdi poSteno le, ¢e sta v igri za zmago samo Se 2 igralca, saj v nasprotnem primeru pride
do prevec¢ enakomerne delitve, v kateri jo obi¢ajno najbolje odnese najslab$iigralec. Prav zato se mi zdi,
da bi morali pri sklepanju dogovorov vedno upoStevati naslednje pravilo:

Pri delitvi nagradnega sklada, Se preden razdelite nagradni sklad, od njega odStejte nagrado za najslabSe
uvréenega, pomnoZeno s $tevilom igralcev, ki sodelujejo v dogovoru. Sele preostanek nato razdelite tako,
kot ste se dogovorili. Ce znaga celoten nagradni sklad turnirja 200.000 $ in so bile prvotno zastavljene
nagrade za najboljSe 3 tekmovalce 100.000 $, 60.000 $in 40.000 $, potem od nagradnega sklada najprej
odstejee 120.000 $, saj bo bo vsak od igralcev prejel vsaj 40.000 $, preostanek nagradnega sklada pa bo
razdeljen pod pogoji, ki ste je jih dogovorili.

Igra v heads-up delu turnirja

Heads-up igra je povsem svoj svet, ki ni primerljiv s katerimkoli drugim delom turnirja. Tako bi na primer pri
igranju proti 2 nasprotnikoma vecino svojih slabih kart, povsem mirne vesti odvrgli, medtem ko to v heads-
up delu turnirja naredite le z 10% res najslabsih kart. V¢asih ne drZi niti to, vendar je to odvisno od vase
ocene nasprotnika in njegovega razpona.

Pritem se je potrebno navaditi tudi na spremenjeno vrednost kart, saj je na primer v heads-up igri K6o
dobra kombinacija, K100 pa Ze zelo dobra kombinacija kart, s katero lahko vstopite v skorajda vsako igro.
Vec o kartah si lahko preberete v prilogi C, heads-up igri pa smo se posvetili tudi Ze v enem od prej$njih
poglavij, zato lahko prelistate nekaj strani nazaj in nasli boste vse odgovore na vaSa vpraSanja.

Ce zelite izvedeti strategijo, ki je ne morejo ugnati niti svetovni asi, kot sta Daniel Negreanu in Phil lvey,
vzemite v roke mojo knjigo Kill Everyone, v kateri sem razkril $tevilne skrivnosti, ki vam bodo omogogile, da
hoste zaéeli igrati kot pravi profesionalec. Ce igrate na spletu, imate lahko knjigo vedno kar pred seboj,
saj vam bo pomagala v $tevilnih tezkih situacijah, medtem ko si boste za nastopanje na turnirjih v Zivo, vsa
moja pravila in nasvete morali zapomniti, saj vas bodo v ve€ini igralnic in poker klubov gledali precej grdo,
¢e boste poskusSali k mizi prinesti tovrstno literaturo.

Eden najpomembnejSih aspektov heads-up igre je zagotovo pozicija, saj je igralec, ki se nahaja na gumbu,
hkrati tudi SB in mora pred flopom reagirati prvi, medtem ko je na flopu prvi na potezi nasprotnik, ki se
nahaja na poziciji BB. Zaradi tega razmerja moci vam je z matemati¢nega staliS¢a s pozicije SB dovoljeno
igrati kar 90% vseh najboljsih kombinacij kart. Ce 7elite visati ali le vstopiti vigro je odvisno od vas, vaSe
ocene situacije in ocene nasprotnika. Predlagam vam, da svoje poteze obéasno malce premesSate in

tako pustite nasprotnika v negotovosti glede kart v vasih rokah. Ce se nahajate na poziciji BB, lahko pred
flopom vi$ate z mo&nimi kartami, kot so asi z dobrim kickerjem ter prakti¢no vsemi pari. Ce je nasprotnik
na gumbu viSal na 2-3BB, vi poviSajte na 4-5-kratni znesek. Va$ cilj je, da igro dobite Ze pred flopom, saj
na flopu ne Zelite igrati izven pozicije. Se vedno velja staro pravilo, da ¢e vi$anje obsega ve& kot 30% vseh
vasih Zetonov, raje kar takoj stavite all-in.

Ce se odloéite, da boste vi$ali v skoraj vsaki igri v heas-up delu turnirja, ne boste naredili ve&je napake, saj
v tovrstniigri navadno zmaga agresivnejSiigralec. Bolje je biti preve¢ agresiven kot pa prevec pasiven, saj
si 7elite ves &as dvoboja vrsiti pritisk na nasprotniku in ga prisiliti v to, da naredi napako. Ce va$ nasprotnik
ni prevec agresiven in obi¢ajno le ¢aka na to, da bo konéno dobil moéne karte, s katerimi se vam bo

lahko postavil po robu, samo upajte, da jih boste takrat dobili tudi vi. A dokler ne pride do tega, le mirno
nadaljujte z agresivno igro in nasprotniku poc¢asi jemljite Zetone, dokler mu jih ne bo ostalo tako malo, da
bo prisiljen staviti allin. Takrat pa ga le Se pokoncajte!
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Heads-up igra je obi¢ajno prava miselna vojna, v kateri zmaga bolj agresiven, pogumen in dovzeten od
obeh igralcev. Johnny Chan, ki je 2 leti zapored osvojil Glavni dogodek WSOP, je neko¢ dejal, da v heads-
up delu turnirja nikoli ne Zeli narediti napake, saj je bilo potrebnega prevec trdega dela, da je do njega
sploh prislel in zato ne Zeli zapraviti svoje priloznosti.

Povzetek 21. poglavja

Pravkar ste presli z igre proti 5-6 nasprotnikom na igro za polno mizo. Prilagodite svojo igro
tej situaciji.
S svojimi najmoénejsimi kartami igrajte ravno tako, kot igrate z najsibkejsimi.

. Ce igrate veliko iger, se ne udite, ée vam nasprotniki ne bodo verjeli, da drzite v rokah
mocne karte.

. Agresivni igralci imajo vecje moznosti za zmago, kot plasni igralci.
. Ko v kratkem obdobju veékrat viSate zapovrstjo, dvignite svoj standard za viSanje.

. Kadar ste vodilni igralec, pri sprejemenju dogovoror zahtevajte delitev na podlagi koliéine
trenutnih Zetonov, kadar pa niste ravno v vodstvu, zahtevajte doloceno premijo.

.V heads-up igri igrajte z vecino kart, ki jih dobite.

. Vheads-up igri je izredno pomembna pozicija. Kadar je nimate, viSajte in odgovarjajte z
viSanji, a le ¢e imate mocne karte.

. Heads-up bitko obi¢ajno dobi agresivnejsi od obeh igralcev, zato se raje nagibajte k
agresivnosti kot pa previdnosti.

71. poglavje Finalna miza
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4. DEL - PSIHOLOGIJA

ZNANJE PROTI SRECH

Pravkar vam je uspelo dobiti turnir in zagotovo ste navduseni. Odigrali ste morda igro Zivljenja, pravilno ste
ocenili dolo¢ene situacije, opravili ste nekaj kljuénih blefov, nekajkrat ste se iz igre pametno umaknili, brez
dvoma pa ste dobili tudi nekaj all-in obra¢unov, ki bi se sicer lahko kon¢ali z vaSo izlo€itvijo. Pomembno je
priznati, da je vsaka zmaga sestavljena iz 2 komponent - vaSega znanja in tudi Sportne srece.

Ce se ozrete nazaj na svojo zmago, boste kaj kmalu ugotovili, da sami do zmage verjetno ne bi prisli, te
vam nekajkrat na pomo¢ ne bi priskogila tudi boginja srece. Obi¢ajno na te situacije hitro pozabimo in si
zapomnimo le tiste, kjer smo se izkazali, a brez kancka srece, se danes ne bi mogli pohvaliti s to zmago,
zaradi katere ste sedaj tako ponosni. Seveda ni bila sreca edini razlog za va§o zmago, saj zato, da sploh
pridete do situacij, kjer vam lahko na pomo¢ priskoci sre¢a, potrebujete izku$nje, znanje in smisel za
sprejemanije pravilnih odlo¢itev. Turnirski poker tako zdruZuje vase dolgoroéno znanje s kratkoro¢no
sre¢o. Ce imate le eno in ne drugega, boste verjetno le stezka osvaojili kak turnir. Soavtor moje knjige Kill
Phil, Blair Rodman, je leta 2007 priSel do svoje prve WSOP zapestnice. Za njo se ni potegoval prvi¢, a ¢e je
tudi prej$nji¢ vsakokrat pokazal odli€ne igre, mu je v klju€nih igrah zmanjkalo malce srece in je bil izlo€en.
Po tej zmagi je priznal, da je imel v nekaterih situacijah kar precej srece. In kakSno razliko v rezultatu je le
ta prinesla! Srece obic¢ajno ne boste imeli neomejeno koli¢ino, a ko jo boste imeli, jo izkoristite.

Sreca se lahko pojavi na turnirju v razliénih oblikah. VEasih je to Ze dejstvo, da ste dobili v roke bolj$e karte
od nasprotnika, kot se je leta 2006 zgodilo Jamieju Goldu, ki je tistega leta na Glavnem dogodku WSOP
veckrat dobil vroke QQ, medtem ko je imel njegov nasprotnik v rokah JJ. Ko sem sam dobil v heads-up

igri proti Jasonu Grayu v roke kralje, medtem ko je on dobil dame —tudi to je srec¢a. Ne samo, da sem

imel sre€o in pred flopom v roke dobil boljSe karte, temve¢ nasprotnik niimel srece, da bi me s pomocjo
skupnih kart premagal.

Leta 2006 me je na Glavnem turnirju Aussie Millions, ki sem ga na koncu tudi dobil, veckrat resSila sre¢a,
saj sem dvakrat stavil all-in s kralji, Kenna James pa je mojo stavo izena¢il z A9 oziroma AQ. Nasprotnik ni
nikoli ujel asa in moji kralji so zdrzali. Sem imel v obeh primerih pred flopom boljSe karte? Seveda! Ampak
ali sem imel tudi precej srece, da nisem izgubil? Prav tako! MoZnosti, da hom preZivel oba obracuna, so
bile priblizno 50-50 (angl. coin flip). Vse skupaj je bilo res kot met kovanca — ¢e pade grb, semizlocen, ¢e
pade cifra pa zmagam Glavni turnir Aussie Millions.

Koliko znanja je na turnirjih in koliko sre¢e? Sam bi rekel, da za zmago potrebujete 75% znanja in 25%
srecCe. V vsakiigrije kljub temu Se vedno lahko veliko odvisno od sre€e. Tudi ¢e spravite vigro Zzetone z AK
in ima vas nasprotnik AQ, boste $e vseeno izgubili 1 od vsakih 4 tovrstnih obrac¢unov. To je Cista statistika.
Tudi ¢e imate kar 75% moZnosti za zmago, kar je veliko, ni zagotovila, da boste igro na koncu res tudi dobili.
Nekateriigralci, se v primerih, ko jih premaga igralec s slabSimi kartami, obnaSajo, kot da ima sreco le ta
nasprotnik. A to ni res, saj po zaslugi statistike Ze vnaprej veste, da boste izgubili % tovrstnih iger.
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V ZDA obstaja zelo znan primer, ki sedaj sega Ze dobrih 20 let v preteklost, ko je igralec pokra Billy Baxter
toZil ameriSko davéno upravo. Slednji namre¢ niso Zeleli sprejeti, da je lahko profesionalno igranje pokra
poklic, saj so se sklicevali, da je poker igra srece in ne znanja. Potem, ko je sodnik na sodi§¢u v Renu
(Nevada) slisal vse, kar je imel povedati odvetnik davéne uprave, se je ta obrnil proti temu odvetniku in

ga Se enkrat vprasal: »Ali res mislite, da je v pokru pomembna le sre¢a?« Odvetnik je odgovoril pritrdilno,
nakar mu je sodnik odvrnil: »Morda se vam zdi, da je to resnica, ampak vam lahko zagotavljam, da ¢e se vi
usedete za poker mizo skupaj z g. Baxterjem, nimate prav nobene moZnosti za zmago!«.

Resnica je taka, da do sedaj novinci pravzaprav niso imeli moZnosti, da premagajo profesionalce na njim
domacem podrocju, a zvsemi informacijami, ki so danes na voljo igralcem (v obliki knjig, ¢lankov, DVD-jev, TV
prenosi turnirjev), je boj za zmage postal veliko bolj enakovreden. Z informacijami, ki jih ponujajo skupnosti,
kot sta cardrunner.com in cardacademy.com, se je krivulja u¢enja pri novincih drastiéno spremenila.
Dandanes se tako lahko novinci v roku nekaj mesecev naucéijo vsega, kar so se profesionalci v€asih ugili celo
kariero. K bolj enakovrednemu stanju na mizah je pripomogla tudi sama igra NLHE, ki je z moZnostjo $tevilnih
all-in stav in podobnih situacij ponudila moZnost za zmago tudi mladim, neustra$nim tekmovalcem.

Danes imate vsiigralci dostop do informacij, ki so bile v€asih na voljo le profesionalcem. Ko sam

piSem knjige, se vedno trudim predstaviti vse informacije, ki jim imam o dolo¢eni temi, Ceprav se s tem
svojim pristopom $tevilni moji kolegi profesionalci ne strinjajo. V¢asih razkrijem tudi skrivnosti, za
katere profesionalci ne Zelijo, da jih poznate. Zakaj? Zato ker mislim, da je dvig nivoja igre in s tem tudi
celotnega pokra, vnaSem skupnem interesu. Tudi ¢e vam razkrijem dolo¢ene skrivnosti, se s tem $e ne
podre hierarhija, ki velja v svetu pokra, saj se bodo tisti najboljsi igralci vedno zna$li in ostali korak pred
konkurenco. Internet nam je omogo¢il, daimamo danes na dosegu roke ve¢ informacij, kot jih vsebuje
ameriSka kongresna knjiznica, sedaj je samo vpraSanje, ali jih znate najti in pravilno uporabiti.

Ce zelite postati dobri na kateremkoli podrogju, se morate uéiti in vaditi. Preugiti morate delo tistih, ki so
na tem podro¢ju delovali pred vami, si ogledati njihove poteze in nato za€eti igrati in vaditi. Govorjenje,

v nasprotju s tem, kaj pravijo mnogi, nima dodane vrednosti. Dokler va§a zadnjica ne sedi na stolu in se
vigrine zacne vrteti denar, je vse skupaj le teorija, brez prakse. Kako se pocutite, ko imate dobre karte
(dobre, ne odli¢ne), vas nasprotnik pa v igro spravi cel kup Zetonov? Kako se pocutite, ko veste, da morate
v doloceni situaciji blefirati? Ali ste sposobni sprejeti tezke odlo¢itve? Nadzorujete svoje dihanje? Vas
srce nori? Preve¢ meZikate? Navdajate nasprotnike s strahom in spo$tovanjem? Ali ste roZa, ki bo pod
prvim pritiskom uvenela? Ste dovolj pogumni, da praviéno ocenite svojo igro? To so resna vpraSanja, ki si
jih mora zastaviti vsak nadebudni igralec pokra. Seveda je poker Se ve¢ kot le ves ta pritisk, je tudi na¢in
sprostitve in odli€no orodje za druZenje s prijatelji. Kar nekaj vpra§anjem z zgornjega seznama se lahko
priigri na spletu tudiizognete, zato se le odpravite na splet, poiS¢ite turnir z vstopnino, ki ustreza vaSemu
proracunu, sprostite se in zabavajte. U¢enje bo pri§lo samo od sebe.

Skozi leta sem opazil, da so igralci, ki ve€krat slavijo na velikih turnirjih, tisti igralci, ki nimajo le Zelje po
zmagi in premagovanju nasprotnikov, temve¢ so pripravljeni za svoj uspeh tudi delati. Povsem fino je,
véasih celo zelo dobrodoslo, da imate sreo, ampak €e Zelite biti res uspesni v pokru, vas srec¢a ne ho
ponesla do tega cilja, temveé boste morali igro vzeti zelo resno in vloZiti celo kopico dela. Sre¢a vas morda
resda oboZuje, a tudi ona rada vidi, da trdo poprimete za delo ...

Naj vam povem nekaj primerov, ko je sre¢a na pomo¢ prisko€ila meni. Pri moji prvi ve&ji turnirski zmagi na
turnirju St. Maarten Open smo bili v igri za zmago $e 3 igralci. Sam sem imel najmanj Zetonov in sem stavil
all-in z 9h 8s, eden od nasprotnikov pa je mojo stavo ekspresno izenacil s parom desetk. Flop J77 mi ni dal
ravno veliko razlogov za veselje, a sta do konca na mizi pristali $e karti 6 in 5, ki sta mi ¢udeZno podarili
lestvico (sestavil bi jo seveda tudiz 10, a bi potem moj nasprotnik ujel full house). Ta zmaga me je vrnila v
igro in mi dala poleta, da sem turnir na koncu tudi dobil. Kak$no razliko lahko naredi kancek srece, kaj!

Nekaj let kasneje sem v pariSkem poker klubu Aviation Club nastopal na NLHE turnirju z vstopnino 1.000

€invigri za naslov nas je bilo $e 5 tekmovalcev. Igral sem zelo agresivno in vse bolj je postajalo jasno,
da imajo nasprotniki tega pocasi dovolj. V kratkem ¢asu sem se prebil s 4. mesta po Stevilu Zetonov, na
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2.in sem se nahajal na gumbu. V prej$njih 3igrah se minihée ni upal postaviti po robu, ko sem visal in
sem tako gladko priSel do novih Zetonov, sedaj pa sem v roke dobil par rdeéih asov. Ponovno sem visal,
vodilniigralec pa se je odlo¢il, da ima tega dovolj in je mojo stavo izenacil. Na flopu Ks 3d 2d je, na moje
Veé kot se presenecenje, nasprotnik stavil all-in! Izenagil sem njegovo stavo in videl, da je stavil all-in z Qc Js!
v = . Popoln blef! Zzmago v tej igri bi dobil 80% vseh Zetonov v igri, s ¢imer bi postal glavni favorit za zmago.
naucite, bolj se e BN o S oImel D e FaR e .
A o€itno mi takrat to ni bilo usojeno, saj sta do konca na mizi pristali Se karti As in 10c, ki sta nasprotniku

boste Zavedali, podarili lestvico. Srega pa taka!

kOI IkO se le tr?ba Atako je to v pokru, enkrat ti sre¢a pomaga do zmage, spet drugi¢ prisko¢i na pomo¢ vasemu nasprotniku.

naucitl. Na dolgi rok se te situacije poravnajo, prevladata pa va$e znanje in kvaliteta. Ne glede na to, kaksne
rezultate boste dosegli na zacetku svoje kariere, ostanite skromni in se zavedajte, da se morate nauditi e
kar precej, preden boste postali res dober igralec. Cevam uspe priti do denarja ali celo zmagati na kakSnem
turnirju, to pomeni, da ste imeli v kljuénih trenutkih na svoji strani tudi sreco. Seveda gre za izjemen
dosezek, ampak to je zgolj zacetek dolge poti. Po takem zmagoslavju se opomnite, da ste Sele u¢enec in ne
uéitelj. NajboljSiigralci na svetu vedo, da se lahko §e marsikaj naugijo in tega tudi nikoli ne nehajo poceti.
Ostanite osredotoceniin se ucite. Na poker morate gledati kot na znanost in hkrati tudi umetnost, ve¢ kot
boste o tej ¢udoviti igri izvedeli, bolj se boste zavedali, da je $e veliko svari o njej, ki jih Se ne veste.

Povzetek 22. poglavja

. Zazmago na turnirju sta potrebna tako znanje, kot tudi sreca.

. Sreca vas lahko doleti v Stevilnih razliénih oblikah, a obiéajno je zelo pomembno, da dobite v
pravem trenutku v roke prave karte.

. Zato, da bi vam priskocila na pomo¢ sreca, se morate najprej sami postaviti v situacijo, v
kateri lahko do tega tudi pride.

. Celo sodisce v ZDA je moralo priznati, da v pokru veliko vlogo igrata znanje in izkusnje in da
samo s sreco v pokru ne pridete prav daleé.

. Bistvo pokra so informacije. Ve¢ kot jih imate o igri in drugih igralcih, bolj uspesni lahko
postanete. Ucite se in igrajte, kolikor vam le ¢as dopuséa.
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INFORMACIJE, KI JIH IZDAJAMO

Ko preuéujete svoje nasprotnike, iS¢ete katere informacije vam oni izdajajo. Flop je razdeljen, vasa
nasprotnica pa hitro pogleda svoje Zetone in nato odvrne pogled. Opazili ste njeno mimiko, govorico telesa
ter Se nekatere druge informacije, ki vam lahko povedo, kako moéna oziroma Sibka je v doloceni situaciji.
Sedaj Ze imate zaupanje v svoje sposobnosti ocenjevanja nasprotnikov in mislite, da je nasprotnica zelo
mocna. In res, takoj se odlo€i za stavo! VaSa osredotoc¢enost in pozornost za detajle se je izplacala, saj ste
se izognili potencialno zelo neugodni situaciji.

Pri preucevanju nasprotnikov morate razlikovati med 2 pomembnima pojmoma:

1. Informacije, ki jih nevede sporoca nasprotnik (angl. tells), vam razkrijejo kako mocan oziroma Sibak
je nasprotnik v dolo€eni situaciji. A bodite pri interpretaciji teh informacij sila previdni, saj vam bodo
boljSi nasprotniki obi¢ajno z njimi sporoc¢ali to€no tisto, kar boste Zeleli videti. V ve€ini primerov vam
te informacije pridejo Se kako prav, vendar ¢e sedi na drugi strani mize izkuSen profesionalec, ne
pripisujte njegovim potezam prevelike teZe.

2. Podoba, ki si jo izoblikujemo na podlagi izku$enj (angl. read), se razlikuje od zgornjih informacij v tem, da
gre tu pravzaprav za skupek informacij, ki smo jih o nasprotniku zbrali skozi opazovanje ali interakcijo
z njim. Skoraj vsi najboljsi igralci na svetu so sposobni iz nasprotnikovih potez izlu$¢iti njegov nacin
igre, brez da bi pri tem namensko sploh preucevali nasprotnika. Ne pozabite, da gre pitem predvsem za
umetnost, ki jo izpopolnite skozi leta izkuSenj in ne znanost, zato izsledki niso skorajda nikoli 100% pravi.

Pred kratkim sem igral na turnirju New Zealand Championship in v zacetku drugega dne sem se zapletel
v precej zanimivo igro s pozicije SB. Pri slepih stavah 400/800/100 sem sam imel nekje okrog 45.000
Zetonov (CSI=22,5), nasprotnik, s katerim sem se spopadel, pa je imel ve¢ Zetonov od mene. S pozicije

SB sem le izenaCil veliko slepo stavo z 10s 8h, agresivni igralec, ki sem ga dobro poznal in se je nahajal

na mestu za mano, pa nivi$al. Na flopu Qc 10c 8c, sem sicer ujel spodnja 2 para, a moZen je bil tudi flush,
sam pa v rokah nisem imel niti enega kriZa. Odlocil sem se, da potipam situacijo in sem v igro spravil novih
1.200 Zetonov. Moj nasprotnik je brez razmisljanja vi$al na 3.600. Kaj pa sedaj? |z izku§enj sem vedel, da
zagotovo v rokah nima flusha, brez da bi pri tem sploh analiziral podatke, ki jih bom sedaj analiziral za vas.

V bitki med igralcema na slepih stavah bi agresivniigralec obi¢ajno viSal pred flopom z vsakim parom,
asom in vecino kraljev, zato je dokaj malo verjetno, da ima nasprotnik Ze set ali pa vle¢ko barve z asom ali
kralijem. Pred flopom bi me najverjetneje visal tudi s Q10 in verjetno tudi s Q8, zato verjetno nima niti teh
kart. Kolikor poznam igralca, vem, da hi v primeru, da na flopu ujame flush brez asa ali kralja, vi$al za veliko
vec kot le 2.400 Zetonov. f)etorej nima flusha, seta ali 2 para, kaj torej lahko ima? Sam predvidevam, da ima
nasprotnik v roki najvisji par na flopu in verjetno $e vlecko barve ali lestvice (npr. Qh5¢, 10d9c, Jc3h). Na
podlagi te analize lahko pridemo do zaklju€ka, da imam sam bolje karte od nasprotnika.

Ker vem, da je moj nasprotnik zaljubljen v koncept »fold equity«, sem se odlo¢il da samo viSam in mu tako
pokazem, da v tejigri pravzaprav nima »fold equty«, saj sam ne nameravam zapustiti igre. ViSal sem na
15.000 in sem hil Ze takrat odlocen, da razen v primeru, ¢e na turnu pade $e en kriZ, vigro spravim $e
preostale Zetone. Na moje presenecenje me je nasprotnik prehitel in stavil all-in! Klub temu, da sem sedaj
tvegal obstanek na turnirju, sem bil prepri€an, da nasprotnik nima lestvice, flusha ali seta, moZnost, da
ima morda Q8, pa je postala nekoliko bolj verjetna. Kljub temu sem bil prepri¢an, da sem trenutno boljsi in
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sem njegovo stavo izenacil. Obrnil je Jc7d, z vlecko barve in vlecko lestvice in res sem bil na flopu sam Se
vedno rahel favorit za zmago (55%-45%). Mojo prednost je le $e povecala 3h, ki je padla na turnu, a je nato
za konec na mizi pristala $e 2c, ki je nasprotniku podarila barvo in moral sem se posloviti. V tej situaciji pa¢
nisem imel sre€e, a tako je pa¢ v pokru. Tudi ko dobro preberete nasprotnika in odigrate povsem pravilno,
véasih kljub temu ne zmagate.

»Tell« je veliko bolj specifiéen kot »read«, saj se nana§a na trenutno situacijo in vam razkriva mo¢ oziroma
Sibkost nasprotnika. Kot sem povedal Ze na prej$nji strani, ne zaupajte tem informacijam prehitro, saj so
pogosto ustvarjene znamenom, da vas pripravijo do tega, da storite to¢no tisto, kar si nasprotnik Zeli. Tako
bo na primerigralec agresivno vrgel Zetone vigro, ¢e vas bo Zelel prepricati, da je moc¢an, ko obi¢ajno ni.

Priigrina spletu ali v resniénem svetu vam bo v najve¢jo pomo¢ pri prepoznavanju prave mo¢i
nasprotnikovih kart njegov vzorec stav. Ali je smiseln? Ali pripoveduje isto zgodbo? Ali se ujema z nacinom
igre, ki bi ga nasprotnik uporabil, ko ima bolj$e karte od vas? Ce so odgovori na ta vpraganja negativni,
potem se lahko pogosteje odlogite, da izenagite nasprotnikovo stavo. Ce se vam zdi, da nasprotnikove stave
pripovedujejo resni¢no zgodbo, potem boste manj naklonjeni temu, da izenacite njegovo stavo, a vseeno

se kar ne predajte. Pomemben vpogled v nasprotnikov na¢in razmisljanja vam bodo omogo¢ile situacije,

v katerih bo on primoran pokazati svoje karte. Pri PokerStars lahko med igro veckrat pogledate razplet
prej$njih iger in tako vsaki¢ znova analizirate nasprotnikove poteze. Ko se vam bo zazdelo, da ste odkrili
njegov nacin igre, si ga zabeleZite, saj vam bodo te informacije pri$le prav v kasnejSem obracunu z njim.

Informacije, ki jih sporoéamo med igro na spletu

Priigranju na spletu ne boste opazili kdaj se nasprotniku tresejo roke, ¢e ima prekrizane roke in noge ter

kam je usmerjen njegov pogled. A boste tudi pri spletni igri opazili dolo¢ene informacije, ki vam jih sporoc¢a
vsak nasprotnik. Ena najbolj obi¢ajnih je ¢as, ki si ga igralec vzame, preden naredi svojo naslednjo potezo.
Sicer ne vemo, ali je medtem kak otrok prevrnil pijaco, ali stoji kdo pred vrati in trka ali pa gorijo zavese v
nasprotnikovem stanovaniu, a vsak dalj$i premor obi¢ajno napoveduje neko pomembno potezo. Ce nasprotnik
¢aka dolgo ¢asa in nato le ekira, ima obi¢ajno dokaj slabe karte in bi si rad le zastonj ogledal $e naslednjo
skupno karto. S premorom vas Zeli prepricati, da je premisljeval tudi o stavi. Ne nasedite mu in stavite!

Ce siigralec vzame za premislek $e dodaten gas (aktivira ¢asovno rezervo) in nato stavi, si raje poi§éite
varno zatoCi$Ce, sajima nasprotnik pogosto odli¢ne karte, a vas Zeli prepricati, da je v tezki situaciji in

ne ve kako naprej. Verjetno je vecino ¢asa premisljeval le o tem, kako veliko stavo boste vi e izena€ili.
Skorajda vedno gre le za igranje, s katerim vas Zeli nasprotnik prepricati, da ostanete v igri. Tak$ne situacije
si je dobro beleZiti, saj prvic¢ ali drugi¢, ko naletite na kaj podobnega, ne boste vedeli kaj si misliti, a ko

nasprotnik ponovi isto potezo Ze tretji€, ste verjetno zaslutili nekaj pomembnega o njegovem nacinu igre.

Zelo znan spletniigralec, katerega ime pa ne bom razkril, vedno zavlacuje, kadar ima v rokah zelo dobre
karte. Tako vedno pocaka, da se izteCe skorajda vsa njegova ¢asovna zaloga in nato visa velik znesek.
Prav vsaki€, ko je kdo izenacil njegovo stavo, je ta igralec nato pokazal odli¢ne karte in gladko premagal
nasprotnika. Prav nasprotno velja za ve€ino amaterjev, ki obi¢ajno reagirajo zelo hitro z odli¢nimi in
slabimi kartami, nekaj ve¢ ¢asa pa si vedno vzamejo s srednje moénimi kartami, saj ne vedo, kako najbolje
odigrati z njimi.

Profesionalci, kot je recimo Chris »Jesus« Ferguson si zato, da ne bi iz njihovega reakcijskega ¢asa

mogli sklepati o mo¢i njihovih kart, tako vedno vzamejo enako koli¢ino ¢asa za razmislek, ne glede na to,
kak§ne karte drZijo v rokah. Ko bodo igrali proti amaterjem, boste videli, da bodo celo oni prilagodili svojo
igro pricakovanjem nasprotnika in mu tako pripravili presenecenje ali dve. Ne odloc¢ajte se le na podlagi
nasprotnikovega reakcijskega ¢asa, temve¢ vzemite v zakup tudi pozicijo, ki je obi¢ajno bistvena pri
sprejemaniju odlogitev tako pred, kot tudi na flopu.

Se en dejavnik, ki vam bo povedal veliko o nasprotnikovem znaniju je tudi to, ali matematika in verjetnost

vplivata na njegovo igro. Ce nasprotnik namreé igra, brez da bi sploh pomislil na $tevilke, ki podpirajo ali
nasprotujejo njegovi potezi, potem je to zelo Sibak nasprotnik, ki se ravna po svoji intuiciji. ZabeleZite sita
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podatek o njem in ga izkoristite naslednjic, ko se vam za to ponudi priloZnost.

Opazujte tudi, ¢e »implied odds« vplivajo na vasega nasprotnika. Ali sploh razume ta konceptin ga
uporablja za sprejemanje svojih odloCitev. Aliizena¢i nasprotnikovo all-in stavo z zgolj vlecko, ko tega
ne bi smel? Ali v primerih, ko nasprotnik ujame svojo vlecko, vseeno izenacuje njegove stave? Vse te
informacije vam lahko v nadaljevanju prinesejo veliko Zetonov.

Pogostost vstopanja v igro je pomembna tako pri igri na spletu, kot tudi v resniénem svetu. Ce imate za
mizo igralca, ki sodeluje v 80% vseh iger, potem veste, da si flop pogosto ogleduje z zelo Sirokim izborom
kart. Morda vam ga bo uspelo ujeti v past, $e posebej, ¢e bo preve¢ pogumen na flopu ali na turnu. Bodite
pozorni na to, kako tovrstniigralci odigrajo z vie¢kami in posku$ajte te njihove slabosti tudi izkoristiti.

Seen potencialen namig o pravi vrednosti nasprotnikovih kart so lahko stave ¢udnih zneskov, ki na prvi
pogled izgledajo zelo grozece. Primer tega bi bila stava 99 $, ki se v nasprotju z dolarjem visjo stavo izplaca
v obliki 11 Zetonov. V teoriji igralci namrec raje izenadcijo stavo, ki ohsega manj Zetonov, ¢etudi so ti visje
vrednosti. Ko bo tako naslednji¢ va$ nasprotnik stavil 99 §, namesto 100 $, lahko takoj posumite, da s to
stavo nekaj niv redu.

Informacije, ki jih sporocamo med igro v zivo

Ko preucujete igro nasprotnika na turnirju v Zivo, boste imeli na voljo celo kopico informacij, ki vam niso
dosegljive priigranju prek spleta. Sedaj namre¢ vidite, kako nasprotnik pogleda flop, kako se igra z Zetoni,
kako le te spravi vigro in kako gleda vas. Ker vedo, da jih podrobno analizirate, bodo Stevilni nasprotniki
Zeleli ravnati povsem v nasprotju s svojimi kartami, kar pa obi€ajno izpade nekoliko prisiljeno.

Kot privseh stvareh, se tudi tu obi¢ajno lahko zanesete na klasiko —igralec, ki se dela, da je Sibak, je
najverjetneje moc¢an in obratno. Kako boste to prepoznali? Igralci, ki si dajo najve¢ opravka z vsem
drugim, le zigro ne, imajo obic¢ajno v rokah zelo mo€ne karte, $e posebej, ¢e si ravno takrat, ko so na vrsti,
privo$¢ijo oddih od vseh teh »motenj«.

Po drugi strani, ¢e igralec strmi v vas, razmetava z Zetoni in se pogovarja s kom za mizo, obi¢ajno blefira.
Ce zelite izvedeti kaj ve¢, vam priporo¢am knjigo, ki jo je napisal Mike Caro, tej temi pa sem se v svojih
knjigah Kill Phil in Kill Everyone posvetil tudi jaz.

Neizku$eni igralci se bodo obi¢ajno izdali tudi s tem, da se bodo pripravili, da odvrZejo svoje karte, Se
preden so sploh na vrsti, strmeli bodo v flop, ki jih ni zadel ali pa v svoje Zetone, ¢e jih je.

Ti znaki so tako vsakdanji in pogosti, da verjetno ni Skode, ¢e jih v nadaljevanju malce podrobneje opiSemo.

Priprave za izstop, Se preden ste na vrsti

Stevilni novinci Zelijo &im prej videti svoje karte. Ce te niso po njihovih Zeljah, hitro izgubijo zanimanje za
njih in se Ze zaénejo pripravljati, da jih bodo odvrgli. Ce tako sedite nekaj mest pred gumbom in vidite, da
se igralci za vami Ze pripravljajo, da bodo odvrgli svoje karte, izkoristite situacijo in posku$ajte pokrasti
stave. Da bi se izognili dajanju informacij nasprotnikom, poglejte svoje karte Sele takrat, ko ste na vrsti. Na
ta nacin boste prej lahko spremljali reakcije igralcev, ko pogledajo svoje karte, hkrati pa tudi Ze ocenili, kdo
vse ne namerava ostati v igri. Vse te informacije so vam lahko v veliko pomo¢ pri sprejemanju odloéitve o
tem ali vstopiti vigro ali ne.

Buljenje v flop

Neizku$eni igralci, ki gledajo v flop, obiajno niso ujeli nicesar. Ko jih flop zadane, zaénejo namre¢ umikati
svoj pogled, saj s svojimi o€mi ne Zelijo razkriti, katera karta jih je zadela. Kadar niste vpletenivigro, si
vzemite &as in analizirajte poteze nasprotnikov. Ce opazite pri katerem od igralcev doloéen vzorec, vam
lahko to kasneje pride Se kako prav.

Informacije, ki jih izdajamo



Pogled v zetone

Nasprotniki, ki s pogledom veckrat oplazijo svoje Zetone, najverjetneje nameravajo staviti. To je lahko
voda na vas$ mlin, saj €e vidite, da je nasprotnik mocan, raje odstopite in se ne zapletajte vigro, ki vas bo le
stala veliko Zetonov. Spet po drugi strani, ¢e drZite v rokah najboljSe karte, samo izenacite BB ali stavite
in pocakajte, da nasprotnik viSa. Nekateri igralci se ne ustavijo zgolj pri pogledih, temve¢ $e preden so na
vrsti, Ze pripravijo Zetone za svojo naslednjo stavo. Tudi ta informacija vam lahko pride prav, a jo najprej
vseeno preverite, saj se bodo izkuSenejSi igralci posluZevali tega trika, da iz igre izrinejo slabSe igralce.

Kadar boste igrali proti profesionalcu, se raje sploh ne zana$ajte na znake, ki vam jih sporoca, saj so le ti
obi€ajno napacni oziroma pripovedujejo zgodbo, ki vam jo Zeli povedati nasprotnik. Pred leti, ko sem igral
na enem od turnirjev, je za mojo mizo sedel tudi britanski profesionalniigralec pokra Ben Roberts, ki je
sedel na gumbu in je medtem, ko so se igralci §e odlocali o svoji naslednji potezi, Ze prijel karte v roko in
se pripravil, da jih odvrZe. Vsi igralci do njega so odvrgli svoje karte, Roberts pa je nato zagrabil Zetone

in visal. Videti je bilo, kot da nima namena igrati, a se je potem, ko je videl, da nihée drug ni vstopil vigro,
premislilin se odlo¢il da pokrade slepe stave. Sam sem hil takrat na poziciji BB in sem izenagil njegovo
stavo. A kot se je izkazalo kasneje, me je Roberts dobro prinesel okoli, saj je na presenecenje prav vseh za
mizo, na koncu pokazal par asov!

Leta 2007 nas je na Glavnem turnirju Aussie Millions, od zacetnih 700 igralcev, v igri za zmago ostalo le Se
36, ko se je zgodila naslednja zanimiva igra. Vsi smo Ze imeli zagotovljene denarne nagrade, ko sem sam
vi$al iz srednje pozicije s Kc 9c, mojo stavo pa je izenadil le Gus Hansen na BB. Flop je prinesel 2 kraljici
in 2 kriza, Gus je ¢ekiral, jaz pa sem v igro spravil 25.000 Zetonov (okrog 35% izkupicka). Gus je odgovoril
zviSanjem na 75.000, a se mu je roka, ko je vigro nesel Zetone, vidno tresla. To lahko pomeni 2 stvari: pri
neizku$enih igralcih dobre karte, pri bolj izku$enih pa Zivénost ob blefiranju. Ker je Danec profesionalni
igralec pokra, nisem verjel, a se mu roka trese zaradi vznemirjenja ob ujeti dobri kombinaciji, vendar sem
bil vseeno prepric¢an, da te poteze ni zaigral. Odlo¢il sem se, da obstaja realna verjetnost, da me blefira,
zato sem z drugo najbolj$o vlecko barve stavil all-in. Gus se ni obiral in je nemudoma izenadéil mojo stavo
ter obrnil Ac Qs! Izkazalo se je, da sem povsem napacno prebral njegovo tresenje in sem hil za svojo
napako tudi kaznovan s statusom gledalca.

Povzetek 23. poglavja
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BLEFIRANJE

Konéno je pri§lo na vrsto tudi poglavije o blefiranju, na katerega ste novinci tako dolgo ¢akali! Vsiigralci,
ki se Sele zacenjate ukvarjati s pokrom, verjetno mislite, da se prav v blefiranju skriva ¢ar pokra. Za

vas verjetno ni boljSega ob¢utka, kot da spravite v igro Zetone z zelo slabimi kartami in nato opazujete
nasprotnika, ki mora odstopiti.

Ce tudi vi mislite tako, potem vas moram razoéarati, saj so take igre, kot je opisana zgoraij, v svetu pokra,
dandanes prava redkost. Igralci sicer redno blefirajo na flopu ali turnu, vendar tisti pravi, veliki blefi, od
igralca zahtevajo veliko poguma. Seveda boste na prenosu finalne mize kak§nega turnirja opazili tudi
kak$no tako pogumno potezo, a pravi profesionalci se v take avanture sploh ne spu$c¢ajo, temve€ vam raje
poberejo Zetone z majhnimi stavami in viSanji. Ne bom vam sedaj rekel, da blefiranja v pokru niin da to ni
pomemben del igre, ker je, a obi¢ajno igralci, za katere mislite, da na veliko blefirajo, v veéini primerov v
rokah skrivajo zelo dobre karte. Dobri igralci vam bodo kak svoj blef tudi pokazali, a to le zato, da boste
naslednji¢, ko bodo stavili all-in, vi verjeli, da verjetno spet blefirajo in izenagili njihovo stavo.

Prva stvar, ki jo morate razumeti pri blefiranju je ta, da za blef potrebujete res slabe karte. S povpreénimi
kartami ste namrec dostikrat Ze dovolj dobri, da lahko igro zmagate tudi brez tveganja, zato je bolj priporocljivo
le izenaéiti nasprotnikove stave ali pa izvesti blokirno stavo, da ohranite nadzor nad igro. Ce boste stavili,
boste navadno iz igre pregnali le igralce s slabSimi kartami od vasih, igralci z dobrimi kartami pa se bodo le
redko ustrasili vase stave. Za blefiranje tako, vsaj sedaj na zacetku, potrebujete naravnost obupne karte.

Polovicni blef

Najbolj obi¢ajni in najuspe$nejsi blefi so t.i. polovi¢ni blefi, kjer spravite vigro Zetone s kartami, ki

so trenutno sicer takrat $e v zaostanku, a imajo vseeno potencial, da na koncu sestavijo zmagovito
kombinacijo. Recimo, da imate v rokah Ah Jh in ste blefirali na flopu 10h 5s 2h. Trenutno nimate v rokah niti
Se 1 para, aimajo vaSe karte vseeno velik potencial, saj vam lahko prinesejo zmago, ¢e na mizi pristane
katerakoli sréeva karta, obi¢ajno pa bo ob tak§em flopu za zmago zadoS$¢al tudi Ze par asov ali fantov.
Proti nekaterim drugim visjim kartam ste v tej situaciji pravzaprav favorit Ze na samem flopu. Ko v to
enacbo dodate Se va$ »fold equity«, kmalu ugotovite, da je v tej situaciji povsem pravilna poteza all-in.

Ce s tem prestragite nasprotnika, boste zmagali brez boja, tudi ée vago stavo kdo izenaéi, imate e vedno
dovolj moZnosti, da igro na koncu dobite z bolj$o kombinacijo kart.

Polovi€ni blefi so odli¢no oroZje, s katerim na svoji strani obdrZite tudi »fold equtiy«, kar mora biti vedno
tudi vas cilj. Ob prebiranju te knjige ste se do sedaj verjetno Ze naucili najpomembnejSe pravilo pokra:

Pri polovi¢nih blefih vam obi€ajno niti ni potrebno biti favorit, da stavite all-in. Kadarkoli imate vsaj 14 outov,
ste favorit, a situacija ni dosti drugacna, tudi ¢e imate le 12 out-ov in vseeno poskusite s polovi¢nim blefom.
Va$ nasprotnik ne ve, da igrate vlecko, saj vedno obstaja tudi mozZnost, da imate v rokah 2 para ali set, zato
je pravzaprav v velikem zaostanku. Zeta pritisk bo v€asih zadoS¢al, da va$ nasprotnik odloZi svoje karte,
kar lahko izkoristite predvsem v primerih, ko veste, da bi poraz v tej igri pomenil nasprotnikovo slovo od
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turnirja. Kombinacija outov in Zetonov, ki jih boste dobili, €e nasprotnik ne izena€i vaSe stave, dela polovi¢ni
blef eno najmo¢nejSih oroZij, ki jih imate. Ne pozabite, da se lahko v€asih tudi 2 minusa spremenita v plus.

Kljub vsemu bodite pripravljeni tudi na to, da bo véasih nasprotnik va$o stavo tudi izena€il in v doloéenem
odstotku primerov boste igro tudi izgubili. To vas bo lahko stalo veliko Zetonov, oziroma boste celo izlo¢eni
izturnirja, a vse to je le del igre. Spomnite se na staro dobro modrost iz sveta pokra, ki pravi, da ée niste
pripravljeni tvegati vsega, ne boste imeli priloZnosti zmagati. A kljub temu, nikar ne skrbite, saj boste
takrat, ko bo nasprotnik vaso stavo izenacil, v ve&ini primerov ujeli svojo reSilno karto in zmagali. Obi¢ajno
boste na turnirjih morali izvesti tudi tako tvegano potezo, ¢e se boste hoteli prebiti do finalne mize.

Karte, s katerimi lahko izvedete polovicni blef:

1. Vlecka barve ali vlecka lestvice z 2 kartama, ki sta visji od flopa.
Primer: Imate Kh Qc, flop Jd Ts 5h.

2. Vlecka barve invlecka lesvice.
Primer: Imate 8h 9h, flop 10h Jc 4h

3. Vlecka barve alilestvice in par.
Primer: Imate 6s 7s, flop 4 5 6.

4. Vlecka barve in vlecka lestvice »v trebuh« (angl. gutshot draw).
Primer: Imate 8h 6h, flop 5h 9h Ac.

Poloviénega blefa ni potrebno vedno narediti ravno na flopu, saj ga lahko izvedete tudi na turnu. Recimo,
da drzite v rokah Ad Jd in na flopu padejo karte Kd Qc 8s. Pred flopom ste vi$ali, na flopu ste izstrelili
nadaljevalno stavo v vi$ini 70% izkupicka, vas$ nasprotnik pa je stavo izenadil. Turn nato prinese karto
3d. Sedaj imate na razpolago 8 kart, ki vam bodo podarile nepremagljivo kombinacijo, $e dodatne 4 pa
bodo dokonéale va$o lestvico. MoZno je, da boste zmagali tudi Ze s parom asov, tako da imate skupaj kar
15 outov. Nasprotnik je prvi na vrstiin stavi 60% izkupicka. MozZno je, da vas poskus$a ujeti na limanice
z2 paroma ali setom, a najbolj verjetno je, daima le 1 par in posku$a s to stavo ugotoviti, kako dober je.
Preizku$a vas, zato mu vrnite uslugo in stavite all-in!

Tudi ¢e bo nasprotnik va$o stavo izenacil z AK, boste $e vedno zmagali v 27% primerov, saj vam bo padel
flush ali lestvica.

Pravi blef

Veliko redkeje kot na poloviéni blef boste naleteli na pravi blef, v katerem bo igralec spravil vigro vse
svoje zetone, brez kakr§nekoli moznosti, da zmaga, ¢e kateri od nasprotnikov izena€i njegovo stavo. Da
bi bila ta strategija uspe$na, se mora na mizi navadno pojaviti karta, ki bo prestrasila vaSega nasprotnika
in se bo hkrati ujemala s kartami, ki jih posku$ate predstavljati. V nadaljevanju sem vam navedel nekaj
primerov takih situacij.

Predstavljate lestvico, flush ali oboje: Recimo, da imate v rokah 10d 10c, nahajate se na gumbu in pred
flopom izena€ite viSanje na 2.400 Zetonov konservativnega a hkrati agresivnega igralca iz zgodnje pozicije.
Slepe stave znaSajo 400/800/100, oba igralca pa imata skupaj okrog 40.000 Zetonov. Vsi ostali igralci
odstopijo in si sama ogledata flop 2d 4h 7d. Va$ nasprotnik stavi 3.000, vi pa viSate na 10.000. Nasprotnik
va$o stavo izenacCi in vam se zdi, da ima viSji par od vaSega. Na mizi nato pristane skupna karta 9s in

oba Cekirata. Za konec river prinese $e Ad in va$ nasprotnik ponovno ¢ekira. To je idealna situacija, da
poskusite z blefom. Precej malo moZnosti je, da boste zmagali, ¢e ¢ekirate, glede na to, kako ste odigrali,
pa bi stava izgledala precej mocno. Veste, da je vas$ nasprotnik TAG in da je viSal iz zgodnje pozicije, kar
obi¢ajno kaZe na zelo dobre karte. A ¢e ima vas$ nasprotnik v rokah le enega asa, potem ni razumljivo, zakaj
hiizenagil vago stavo na flopu. Ce ima v rokah 2 asa, potem verjetno ne hi éekiral na riverju, prav tako pa bi
poskusal v igro spraviti §e nekaj dodatnih Zetonov, ¢e bi na koncu ujel svoj flush. Glede na to, da nima asa ali
flusha, zaigrajte, kot da ste z zadnjo karto vi ujeli svojo kombinacijo in stavite all-in!
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Druga najvecja karta na mizi dobi svoj par na turnu: ker mnogi igralci tudi s samo srednjim parom izenacijo ée bOSte
nasprotnikovo stavo na flopu, so lahko tovrstne okoli§€ine usodne za igralca, ki v rokah drZi le najvisji par . .
na flopu. Recimo, da so na mizi skupne karte Ks 9c 7d, vi v rokah drzite As 7s, va$ nasprotnik pa na flopu bIEflrall na
opravi majhno stavo, ki jo vi izenagite. Na turnu nato pade karta 9h. Ce va$ nasprotnik ponovno stavi, praznO' poloiite
visajte, Se posebej, e imata oba na razpolago Se veliko Zetonov. V nasprotnikovih o¢eh bo tako postala “ t
povsem realna moznost, da drZite v rokah devetko in bo verjetno odstopil. mocno stavo.
S poloviénim

Gledano s povsem tehni¢nega vidika, gre v tem primeru sicer za polovi¢ni blef, saj imate Se 5 outov, ki blefom se Ie
vas lahko resijo iz zagate, ¢e ima va$ nasprotnik res par kraljev. Ker obstaja dokaj majhna verjetnost, da
boste to igro dobili, e nasprotnik vaso stavo izenaci, morate biti, $e preden v igro spravite svoje Zetone, Odpoved UIete

repri¢ani, da bo ta poteza uspela. V nasprotnem primeru, se je raje sploh ne lotevaje. Ce mislite, da je = v
preprica? pofora ispea. 7 Naspro oM primert, 56 J2 Fale splo ne orevaje. we miste, ca svojim Zetonom.
nasprotnik sposoben odloZiti najvisji par na flopu, stavite vsaj toliko, kolikor Zetonov je Ze v igri. V primeru,

da imata oba precej Zetonov, lahko poskuSate igrati kot profesionalec in na turnu izvedete mini viSanje, ter
nato na riverju, ¢e va$ nasprotnik ¢ekira — stavite all-in!

Opozorilo: Ne pretiravajte z blefiranjem. Skrbno izberite situacije, v katerih ste lahko z blefiranjem uspesni.
Ne pozabite, blefiranje z outi (polovi¢ni blef) je vedno varnejse od Cistega blefiranja.

Povzetek 24. poglavja

. Blefiranje je osnovni del pokra.
.V najvegjih igrah igralci blefirajo manj, kot si to vi mislite.

. Veliko bolj pogosto je blefiranje, s katerim dobite manjso igro, kot pa blefiranje,
ki bi pripeljalo do velikega zmagoslavja.

. Ohranjajte »fold equity« na svoji strani, kolikor se pa¢ le da.
. Poloviéni blef ohrani »fold equity« na vasi stani in vam hkrati daje 2 nacina, da zmagate.

Cistokrvni blefi so véasih uspesni, ée skupne karte podkrepijo zgodbo, ki jo poskusate
predstaviti nasprotniku. Kljué do uspeha je obiéajno dovolj velika stava, v trenutku,
ko na mizi pristane karta, ki je nasprotnik ni Zelel videti.
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KAKO SE IGRA TEXAS HOLD'EM

IGRA: Hold'em je vrsta pokra, ki se igra z 52 kartami.
LESTVICA: Pri igranju se uporabljajo standardne vrednosti kart. Ce o njih niste prepritani, si preberite Prilogo B.

GUMB (angl. button): Gumb predstavlja delivca in je pred zagetkom igre naklju¢no poloZen pred enega od igralcev.
Po vsaki odigrani igri se gumb v smeri urinega kazalca premakne za eno mesto napre;.

SLEPE STAVE: Igralca, ki se nahajate za gumbom delilca, morata $e pred zacetkom vsake igre vplacati prisilne stave.

ANTE STAVE: Po dolo¢enem €asu trajanja turnirja se v igro uvedejo tudi ante stave, ki jih mora v vsaki igri pla¢ati
vsak igralec. Kdaj vstopijo v igro in koliko zna$ajo, je odvisno od strukture turnirja.

IGRALCI: Za mizo je obi¢ajno med 8-10 igralcev, vendar se to Stevilo na turnirjih manj$a z izlo€itvami. Ko za mizo sedi
$e manj kot polovica igralcev, se igra t.i. »short-handed«.

MESANJE: Pred vsako igro je potrebno zmesati karte in tako spremeniti njihov vrstni red v kompletu.

DELJENJE: Potem ko so karte premesSane, delivec vsakemu igralcu v dveh krogih podeli po eno zaprto karto (s skrito
vrednostjo). Prvo karto dobi igralec na poziciji majhne slepe stave.
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IGRA PRED FLOPOM: Potem ko so bile karte razdeljene dobi vsak igralec priloZnost, da naredi svojo potezo (odstopi,
izenaci stavo, vi§a). Prvi je na potezi igralec, ki se nahaja za igralcem, ki je vplacal veliko slepo stavo (angl. big blind),
nato pa se igra v smeri urinega kazalca seli od igralca do igralca. Ce igralec odstopi, vrne svoiji karti delivcu ter pri

tem ne razkrije njune vrednosti. Kadar igralec izena€i stavo, pomeni, da izena€i veliko slepo stavo. Visati pomeni
staviti vsaj dvakratni znesek velike slepe stave ali predhodnega viSanja, pri ¢emer v igri No Limit Hold'em, velikost
stave navzgor ni omejena. Najvisja stava je all-in, kar pomeni, da v igro spravite vse svoje Zetone. Vsako viSanje med
minimalnim viSanjem in all-in stavo je e vedno viSanje.

ZAZIGANJE KARTE: Preden lahko igralec na mizo poloi skupne karte, mora odloZiti oziroma »zaZgati« karto, ki se
nahaja na vrhu kupcka. To je potrebno storiti po koncu vsakega kroga stav, Se preden se obrne naslednjo skupno karto.

FLOP: Potem ko je zaZgal vrhnjo karto, delivec poloZi na sredino mize 3 karte z vrha kupéka in pokaze njihove
vrednosti. To so skupne karte, ki jih lahko pri sestavljanju kombinacij uporabijo vsi igralci za mizo, ki $e sodelujejo v igri.
Prve tri skupne karte se imenujejo FLOP.

KROG STAV: Vsem obrnjenim skupnim kartam vedno sledi krog stav. Igra je na tem mestu podobna kot pred flopom,
le da se lahko tukaj stavi tudi odpoveste (¢ekirate), ¢e pred vami seveda nihce Se ni stavil.

TURN: Potem ko je zaklju€en drugi krog stav, delivec ponovno odvrZe vrhnjo karto s kompleta in na mizo poloZi
naslednjo skupno karto z razkrito vrednostjo. Ta skupna karta se imenuje TURN.

KROG STAV: Turnu sledi 3. krog stav.

RIVER: Po zaklju€enem 3. krogu stav delivec s kompleta ponovno odvrZe vrhnjo karto in na mizo poloZi e zadnjo
skupno karto, seveda z razkrito vrednostjo. Ta skupna karta se imenuje RIVER.

ZADNJI KROG STAV: Potem ko je na mizo poloZena Se zadnja skupna karta, sledi $e zadnji krog stav.

SEKUNDARNI IZKUPICEK (angl. side pot): Do tega pride, ko so v igri vsaj $e 3 tekmovalci, pri éemer je eden od
njih v igro Ze spravil vse svoje Zetone, preostala 2 pa imata ve¢ Zetonov od njega. V igri NL Hold'emu se lahko vsak
igralec poteguje le za toliko nasprotnikovih Zetonov, kot jih ima pred seboj. Ce preostala igralca (2 ali vet) v igri, stavita
vet kot ima Zetonov igralec, ki je »all-in«, gredo njune stave v poseben sekundarni izkupicek in za te Zetone se lahko na
koncu borita le igralca, ki sta vanj tudi prispevala.

RAZKRITJE (angl. showdown): Po opravljenih $e zadnjih stavah, morajo igralci, ki $e sodelujejo v igri, pokazati
svoje karte in predstaviti svojo najboljSo kombinacijo 5 kart, ki jo lahko sestavijo s poljubnim kombiniranjem lastnih 2

in 5 skupnih kart.

1ZLOCITEV: Ko je nekdo all-in in s tem tvega vse svoje Zetone, v primeru poraza ta igralec ostane brez Zetonov in je
izlo€en s turnirja. Poslediéno mora tak igralec tudi zapustiti svoje mesto za mizo.
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RAZVRSTITEV KOMBINACIJ PO
KVALITETI

Vigri Hold'em velja povsem obi¢ajna hierarhija kombinacij kart, vsi, ki je $e ne poznate, pa si jo lahko
preberete v nadaljevanju:

1) Najbolj$a kombinacija kart pri pokru je kraljeva lestvica (angl. royal flush): A-K-Q-J-10 (v isti barvi)

2) Temu sledi barvna lestvica (angl. straight flush), ki ga sestavlja 5 zaporednih kart v isti barvi. Najmanjsa je
lahko A-2-3-4-5. Ce ste opazili, lahko as uporabite pri sestavljanju tako spodnje, kot tudi zgornje lestvice.

3) Sledi poker (angl. four of a kind), ki ga sestavljajo 4 karte iste vrednosti (npr. AAAA).

4) Na 4. mestu po moci se nahaja full house, ki je kombinacija 3 kart iste vrednosti in para. Najvisji moZen
full house ja AAAKK, najnizji pa 22233. Mo¢ full housa vedno dolo¢ajo 3 karte iste vrednosti.

5) Naslednja je barva (angl. flush), ki ga sestavlja 5 kart v isti barvi. Najmocnej$a barva je A-K-Q-J-9,
najslab$a pa 7-5-4-3-2. Barva kart ne vpliva na mo¢ kombinacije, pomembna je le mo¢ kart.

6) Sledi lestvica (angl. straight), ki jo sestavlja 5 kart zaporednih vrednosti, pri cemer je lahko as uporabljen
za sestavo najvisje ali najnizje lestvice.

s 8. I[7 _1[e 1[5
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Je lestvica, vendar si zapomnite, da je
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tudi lestvica, saj as ni le najvisja karta, ampak se lahko uporabi tudi za lestvico 1-5. Ce se pri kolesu (angl.
Wheel) ali lestvici z najvisjo karto 5 uporabi kot 1, jo lahko premaga katerakoli druga lestvica, na primer
lestvica z najvigjo karto 6. Ce je hold’em postavitev:

o 1[5 1=, 1[z. [z

‘6 V9 ”17 V8 ’Z

6_1l° 'Y E

Karte * T premagajo karte ‘ \
9 6 ’V 6

Saj najboljSih pet kart v obeh primerih sestavi lestvico, vendar je prva vi§ja.

Razvrstitev kombinacij po kvaliteti



7) Za eno stopnjo slabsa kombinacija od lestvice je tris/set, ki ga sestavljajo 3 karte iste vrednosti.
Najvetjitris je AAA, najniZji pa 222. V igri Hold'em lahko tris/set sestavite na 3 razli¢ne nacine. Prvi
nacin je, da na flopu padejo vse tri karte iste vrednosti.To je najSibkejSi tris, saj ga bodo imeli tudi vasi
nasprotniki. Glede na stranske karte, je najbolj$a moznost AK. Ce ima kdorkoli boljSo kombinacijo od te
(katerikoli par), bo imel full house, ki premaga tris.

8 K 2 2
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Prve karte zgubijo proti drugim (full house).

Drugi naéin, da imate tri karte iste vrednosti je, da na flopu pade par, ki ga lahko poveZete z eno od kartv
vaSi roki. To se imenuje tris in te karte so Ze mo¢nejSe.

10 9

ok 6
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Zadnji nacin, da imate tri karte enake vrednosti je, da sestavite set. To pomeni, da imate v roki par, ki pa ga
lahko poveZete z eno od kart na flopu. Gre za dokaj mo¢no kombinacijo, posledica katere je obi¢ajno veliko
akcije, saj je vrednost vase kombinacije kart prikrita.

o N
‘9 ’9
K 9 1|6
‘)1 ’6 ”9

8) Nekoliko slabsa kombinacija sta 2 para. Najvi$ja 2 para sta AAKK, najniZja pa 3322. Pogosto lahko
sliSite dva para opisana najprej po vi§jem paru, na primer »asi gor« (angl. aces up) alivnaSem dugem
primeru, »trojke gor« (angl. threes up).

9 o 1I# 4 ||K
‘6 ’6 Vv ’v ’M

To lahko beremo kot »devetke gor«, eprav boste lahko sli$ali tudi »dva para« ali »devetke nad Stiricami«
(angl. nines over fours).

9) Zadnja povezana kombinacija je 1 par, pri Cemer je najvisji par seveda AA, najniZji pa 22. V ogromno
Hold'em igrah zmaga en par.

10) Zadnje mesto na lestvici zasedajo nepovezane kombinacije kart, pri ¢emer je najboljSa kombinacija
enaka kot pri flushu, le da v tem primeru karte niso iste barve (A-K-Q-J-9). Zapomnite si, da boste sto

najbolj$o kombinacijo nepovezanih kart le redko zmagali.

Nikoli ne predvidevajte, da imate zmagovalne karte, ali da ste premagani na riverju. V vsakem primeru je
najboljvarno, da pokazete svoje karte. Na spletu bo ra¢unalnik samodejno izbral najboljSo kombinacijo kart.

Razvrstitev kombinacij po kvaliteti



Povzetek Priloge B

1. Vnaraséajocem vrstnem redu, vsaka kombinacija kart, premaga kombinacijo, ki je omenjena

pred tem: nepovezane kombinacije kart, en par, dva para, tris/set, lestvica, barva, full house,
poker, barvna lestvica, kraljeva lestvica.

Imeli boste nekaj full house kombinacij, vendar bodo kombinacije, s katerimi bi premagali

full house, redke. Ne pri¢akujte pokra ali barvne lestvice v vsaki igri! Nekateri ljudje igrajo
leta, preden sestavijo prvo kraljevo lestvico.
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KATEGORIJE KOMBINACIJ PRED
FLOPOM

V sami knjigi in tudi v drugi literaturi na temo pokra boste veckrat zasledili, da lahko dolo¢ene stave
izenacite le z doloCenim odstotkom najboljSih kart. V nadaljevanju sledi razpredelnica, iz katere je jasno
razvidno, katere karte spadajo v dolo€en razred.

RAZVRSTITEV KART V RAZREDE (v igrah, kjer vi viSate):

Najvisjih 2%
Najvisjih 4%
Najvisjih 6%
Najvisjih 8%
Najvisjih 10%
Najvigjih 15%
Najvisjih 20%
Najvisjih 25%
Najvisjih 30%
Najvigjih 35%
Najvisjih 40%
Najvisjih 45%
Najvisjih 50%
Najvisjih 60%
Najvisjih 70%
Najvisjih 80%
Najvigjih 90%
Najvisjih 100%

JJ+, AKs

99+, AKo, AQs+

99+, AQo+, ATs+, KQs

77+, AQo+, ATs+, KTs+, QTs+, JTs

66+, AJo+, A9s+, KTs+, QTs+, JTs

33+, ATo+, A7s+, KQo, K9s+, Q9s+, J9s+, T9s

22+, A90+, A3s+, KJo+, K9s+, QJo, Q9s+, J9s+, T8s+, 98s

22+, A0+, A2s+, KTo+, K9s+, QJo, Q9s+, JTo, J9s+, T8s+, 98s

22+, A30+, A2s+, KTo+, K8s+, QTo+, Q8s+, JTo, J8s+, T8s+, 97s+, 87s

22+, A2+, K90+, K5s+, QTo+, @8s+, JTo, J7s+, T90, T7s+, 97s+, 86s+, 76s, 655

22+, A2+, K80+, K2s+, Q90+, Q5s+, J90+, J7s+, T90, T6s+, 96s+, 86s+, 755+, 655, Hds
22+, A2+, K70+, K2s+, Q90+, Q4s+, J90+, J5s+, T80+, T6s+, 980, 965+, 855+, 755+, 645+,
b4s

22+, A2+, K4o+, K2s+, Q90+, Q3s+, J80+, J4s+, T8o+, T6s+, 980, 95s+, 870, 85s+, 74s+,
64s+, 5ds

22+, A2+, K2+, Q60+, Q2s+, J80o+, J3s+, T7o+, Tds+, 970+, 95s+, 870, 84s+, 760, 74s+,
64s+,53s+,43s

22+, A2+, K2+, Q2+, Jdo+, J2s+, T60+, T2s+, 970+, 94s+, 860+, 84s+, 760, 74s+, 63s+,
53s+,43s

22+, A2+, K2+, Q2+, J2+, T2+, 940+, 92s+, 850+, 84s+, 760, 74s+, 63s+, 53s+, 43s
22+, A2+, K2+, Q2+, J2+, T2+, 92+, 830+, 82s+, 740+, 725+, 640+, 625+, 540, 525+, 43s

Katerikoli 2 karti

Kategorije kombinacij pred flopom
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POKER IZRAZI

Agresivno (angl. Aggressive): Pogosto staviti, vi$ati ali ponovno vi3ati.

All-in: Staviti vse preostale Zetone v igri.

Akcija (angl. Action): Ko gre v ¢asu igre v pot veliko $tevilo Zetonov.

Ante: Obvezni znesek, ki ga morajo prispevati v pot vsi igralci, Se preden so karte razdeljene.
Around back: Biti na pozni poziciji.

As v barvi (angl. Suited ace): DrZati asa ter $e eno karto v isti barvi.

Backdoor barva (angl. Backdoor flush): Narediti barvo tako, da ujamete dve zaporedni karti iste barve na turnu in
riverju.

Barva (angl. Flush): Kombinacijah petih kart iste barve. Glejte Prilogo B.
Barvna lestvica (angl. Straight flush): Pet zaporednih kart, vse v isti barvi. Oglejte si Prilogo B.
Blank: Karta, ki ne izbolj$a Ze obstoje¢ih kombinacij.

Blef (angl. Bluff): Kadar stavite s slabimi kartami, da bi zmagali in pri tem prepri¢ate nasprotnika, da odstopi.

Priporoceno gradivo in izrazi



Blocking bet: Majhna stava, obi¢ajno na riverju, ki vaSega nasprotnika odvrne od tega, da bi stavil veg.

Bingo: Ujeti zmagovalno karto.

Brezplaéna karta (angl. Free card): Dovoliti, da se naslednja karta obrne brez stavljenja.

Biti izklju¢en (angl. Getting busted): Izgubiti vse svoje Zetone.

Board: Karte, ki so na sredi mize obrnjene navzgor in so na voljo vsem igralcem, ki so $e v igri.
Bricks-and-mortar: Fizicna lokacija, kot igralnica, kjer lahko igrate poker.

Broadway lestvica (angl. Broadway straight): Lestvica, ki je sestavljena iz AKQJT— najvisja mozna lestvica.

Buljenje (angl. Stare-down): Gledanje nasprotnika dologeno koli¢ino ¢asa z namenom iskanja informacij, da
sprejmete odloCitev.

Busted (tudi Bust-out): gralec, ki je izlogen iz tekmovanja.

Busted flush draw: Karte z moZnostjo barve, ki pa na koncu niso sestavile Zelene kombinacije.

C-stava (angl. C-Bet): Nadaljevalna stava.

Check-raise: Najprej Eekirati, nato pa visati stavo drugega igralca.

Chip-chop: Dogovor pri finalni mizi, ki temelji na $tevilu igral€evih Zetonov.

Chop: Razdeliti pot, kadar imata dva ali ve¢ nasprotnika enako kombinacijo kart, ko so bile Ze vse karte razdeljene.
Chopping: Osvojiti ve¢ majhnih potov proti vaSemu nasprotniku.

Come: ‘on the come’ opisuje stave, viSanja in polovicne blefe, ki so narejeni s kartami z majhno trenutno vrednostjo, a
velikim potencialom.

CPR: StroSek kroga igre.

CSI: Indeks statusa Zetonov.

Cut: Karto/e z zgornjega dela kupa poloZiti na spodnji del kupa, kot se to obi¢ajno naredi pred deljenjem.

Cutoff (CO): Pozicija eno mesto desno od gumba.

Cez vrh (angl. Over the top): Viati, ponovno visati ali staviti all-in, potem ko je drug igralec Ze stavil ali visal.
Deliti (angl. Deal): (1) Razdeliti karte. (2) Dogovor za razdelitev pota v denarni igri ali denarne nagrade na turnirju.
Delivec (angl. Dealer): Tisti, ki podaja karte igralcem.

Denarna igra (angl. Ring game): Polna ali skoraj polna igra (ne turnir), obi¢ajno z 8 ali vet igralci.

Dominiranje (angl. Dominate): Situacija, v kateri imata igralca razli¢ni kombinaciji kart, a z eno skupno karto, pri
¢emer je kicker enega igralca visji od drugega. Na primer, AK dominira nad AQ.

Double through; Double Up: Zmagati igro, v kateri ste stavili all-in in pri tem vsaj podvojiti stanje svojih Zetonov.
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Downcard[s]: Karte, ki jih vidi in uporabi le en igralec. Imenovane tudi ‘lastne karte'.

Drawing dead: Kadar vas nobena karta ali karte ne more pretvoriti iz porazenca v zmagovalca.

Duh (angl. Ghoest): Oseba, ki s slabo igro dosledno zmaguije.

Dva para (angl. 2-pair): 2 kombinaciji dveh kart iste vrednosti, kot je 9944. Oglejte si Prilogo B.

EV: Pricakovana vrednost

Enojna vrzel (angl. One-gapper): Karte, kjer manjka ena $tevilka, kot je 97.

Fear equity: Vrednost, ki jo doseZete z ustrahovanjem nasprotnikov (z agresivno in nepredvidljivo igro).
Felted: Izlogiti nekoga. Prvi je ta izraz zacel uporabljati Phil Laak.

Flop: Tri skupne karte, ki se obrnejo navzgor po prvem krogu stav.

Fold equity: Vrednost, ki nastane kadar nasprotnik odstopi, namesto da stavi ali visa.

Forward motion: Pomikati se proti potu z Zetoni.

Full house: Kombinacija kart, ki je sestavljena iz treh enakih kart in para.

Gestalt: Razumevanje, ki je vecje od vsote njegovih delov.

Gumb (angl. Button): Akrilicni disk, ki ponazarja delivca (vse igre, ki se igrajo v igralnici ali na spletu, uporabljajo
profesionalnega delivca). Gumb se pomakne okrog mize v smeri urinega kazalca vsakic, ko se igra konéa in narekuje,
kje se zacnejo deliti karte ter pozicijo slepih stav.

Hand: Karte, s katerimi zatnete.

Heads-up: Igra dveh igralcev.

Hijack: Sede?, ki se nahaja dve mesti na desno od gumba.

Hladna izenacitev (angl. Cold call): Kadar izenatite eno ali ve¢ vi§anj in nimate pred tem ni¢ v potu.
Hole: Pozicija igralca za mizo.

Hollywooding: Igranje.

Igralnica, klub, hisa (angl. Casino; card room; club; host; house): Lokacije poker iger.

Indeks statusa Zetonov (angl. Chip Stack Index - CSI): Strosek kroga (slepih in ante stav) glede na $tevilo vasih
Zetonov.

Instantna izenacitev (angl. Insta-call): Izenaciti takoj, kar obitajno namiguje na motne karte.
In the tank: Cas, ki je potreben za dolg razmislek, obitajno dolg nekaj minut.
Izenagiti (angl. Call): Izenatiti stavo, ki je bila opravljena.

Izpostavljene karte (angl. Exposed card): Karte, ki se po nesreci obrnejo, da jih vidijo vsi igralci.

Priporoceno gradivo in izrazi



Karte v barvi (angl. Suited hand): DrZati dve karti v isti barvi.
Kicker: Katerakoli stranska karta.

Kolo (angl. Wheel): Lestvica z najvisjo karto 5.

Kraja (angl. Steal): Namen, da osvojite pot brez najboljsih kart.

Kraljeva lestvica (angl. Royal Flush): Najbolj$a mozna kombinacija kart v igri Hold’em, lestvica v barvi z najvisjo
karto as. Oglejte si Prilogo B.

Lastne karte (angl. Hole cards): Ekskluzivne karte, ki jih pred flopom prejme vsak igralec.

Lay down: Odstopiti.

Lestvica (angl. Straight): Pet zaporednih kart, ne glede na barvo. Oglejte si Prilogo B.

Limit: Poker, kjer so stavni limiti v vsakem krogu vnaprej nastavljeni.

Limpanje (angl. Limp): Izenatenje minimalnega zneska pred flopom.

Look you up: Izenatiti drugega igralca.

Loosey-goosey: Igralec, ki sodeluje v prevet igrah.

Loviti (angl. Chasing): Izenacevati stavo v upanju, da ulovite karto, ki vam bo pomagala zmagati igro.

Majhna slepa stava (angl. Small blind): Obvezna stava v viSini polovice velike slepe stave, ki jo v vsakem krogu
opravi igralec, ki se nahaja na levi strani od delivca.

Maniak (angl. Maniac): Oseba, ki nepremisljeno igra veliko $tevilo iger.

Mavrica (angl. Rainbow - flop): Flop treh skupnih kart, vse tri razli¢nih barv.

Mikro limiti (angl. Micro-limits): Zelo nizki limiti, vedno le na spletu. NiZji, kot se jih da najti v pravih igralnicah.
Mehurcek (angl. Bubble): Eno mesto pred dobitniki nagrad.

Mini visanje (angl. Mini-raise): Minimalno vi$anje.

Mizne stave (angl. Table stakes): Stave, ki so omejene na znesek Zetonov, ki ga imate pred seboj ob zagetku igre.

Mrtvi denar (angl. Dead Money ): (1) Igralec, ki vstopa na dogodek, na katerem ima malo moznosti za zmago. (2)
Zetoni, ki so jih v potu pustili igralci, ki niso vet aktivni v igri.

Mrtvo hladno (angl. Stone-cold): Absolutno. Vetkrat se uporablja za blef ali najbolj$o kombinacijo kart. »Bil je na
mrtvo hladnem blefu« ali »Imel je mrtvo hladne kombinacije kart.«

Muck: QdloZiti karte oz. odstopiti.
Na psu (angl. Underdog): Kombinacija kart, ki ima manj kot 50% moZnosti za zmago.

Nadaljevalna stava (angl. Continuation bet): Stava na flopu po vi$anju pred flopom, ne glede na vrednost vasih kart.
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Nalaganije (angl. Loading up): Organizirati stavo ali vi$anje, preden jo dejansko posljete v pot.
Napacna delitev (angl. Misdeal): Preklicana razdelitev kart zaradi napake.

Ne v barvi (angl. Unsuited): Dve karti razlicnih barv.

Nepovezane karte (angl. No pair): NajniZja kombinacija kart. Oglejte si Prilogo B.
Neverjetni poraz (angl. Bad beat): [zgubiti igro na matemati¢no neverjetni nagin.
No-brainer: Igra, ki se prakti¢no odvija sama.

No-limit: Kadarkoli lahko stavite celotni znesek Zetonov, ki jih imate na razpolago.
Nut-flush: NajboljSa moZna barva.

Nuts: NajboljSa mozZna kombinacija kart.

Odstopiti (angl. Fold): Odlogiti se, da ne boste igrali za zahtevano ceno.

Offsuit: Dve lastni karti, ki nista iste barve.

Open-ended: Vietka lestvice, ki je lahko dokon€ana, e ujamete karto na katerikoli strani sekvence. Primer: 6789.
Osel (angl. Donkey): Trmast igralec, ki izenaci skoraj vsako stavo.

Par (angl. Pair): Dve karti iste kategorije.

Past (angl. Trap): Pripraviti nekoga, da prispeva Zetone v pot, Eeprav imate vi mogne karte.
Play back: Ponovno viSati viSanje, obi¢ajno viSanje igralca, ki je na pozni poziciji.

Ploy: Namenoma napacno predstaviti vrednost svojih kart.

Pocket par (angl. Pocket pair): Dve lastni karti iste vrednosti, ki hkrati tvorita par.

Poke: Zaloga denarja.

Post-flop: Po flopu.

Posast (angl. Monster): Zelo motne karte ali mocna vlecka.

Pot: Zetoni ali denar, ki je bil vioZen v igro.

Pot-limit: Maksimalna stava, ki je omejena z viSino pota.

Poker (angl. Quads): 4 enake karte. Oglejte si Prilogo B.

Poloviéni blef (angl. Semi-bluff): Staviti ali vi$ati s trenutno najslabSo kombinacijo kart, ki pa ima moZnost, da
postane zmagovalna.

Ponovno visanje (angl. Re-raise): Visati viSanje, tako da stavite vsaj dvakratnik nasprotnikovega visanja.
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Ponovna kraja (angl. Re-steal): Ponovno visati igralca, za katerega menite, da ne vi$a z dobrimi kartami in sumite,
da bo zaradi svoje pozne pozicije ukradel slepe stave s slabimi kartami.

Poteza (angl. Act): Odstopiti, izenaCiti ali povisati stavo, ko ste na vrsti.

Pozicija (angl. Position): Razmerje do slepih stav ali do drugi (aktivnih) igralcev.

Pozicija za krajo (angl. Steal position): Pozna pozicija, obitajno gumb, cutoff ali hijack.
Pozna pozicija (angl. Late position): Biti eden izmed zadnjih igralcev na potezi pred flopom.

Predstavljati (angl. Represent): Staviti ali se obnaSati na nagin, ki prepri¢a nasprotnika, da imate drugacne karte,
kot jih v resnici imate.

Pre-flop: Poteze, ki jih naredite, preden pride do flopa.

Premik (angl. Move): Igrati na osvojitev pota, po moZnosti brez najbolj$ih kart.

Prevelika stava (angl. Over-bet): Staviti vec kot je pri¢akovano, mogoce celo veliko vet kot znasa pot.
Priti ¢ez vrh (angl. Come over the top): Ponovno visati ali $e enkrat visati ponovno viSanje.
Profiliranje (angl. Profiling): Nacin kategorizacije stila nasprotnikove igre.

Razkritje (angl. Showdown): Trenutek, ko morajo igralci pokazati svoje karte, da se dologi, kdo je zmagal po
zadnjem krogu stav.

Read: ZdruZiti $tevilne drobce informacij, da ugotovite, kak3ne karte najverjetneje drzi va$ nasprotnik in temu
primerno ukrepate.

Riba/ovca (angl. Fish): Slab ali neizku$en igralec, ki redno izgublja.

River: Ime za zadnjo skupno karto v igri Hold'em.

RNG: Generator nakljuénih Stevil.

ROI: Donosnost na investicijo.

Runner-runner: Uloviti pomembno karto tako na turnu, kot tudi na riverju, ki spremeni porazenca v zmagovalca.

Rush: (1) Zmagati serijo iger ali ve¢ moznih iger v kratkem ¢asovnem obdobju. (2) Zadovoljstvo, ki ga prinese dobro
odigrana igra.

Satelit (angl. Satellite): Turnir, kjer zmagovalec napreduje na draZji turnir.

Set: Kombinacija 3 kart iste vrednosti, pri €emer ima igralec v rokah par, tretja karta a se nahaja na mizi.
Shorthanded: Igra s 6 ali manj igralci.

Shuffle: MeSanje kart, da je njihova razdelitev nakljucna. Na spletu se za to uporablja generator naklju¢nih $tevil.
Sit-n-go (SNG): Eno ali dvomizni turnir.

Slow roll: Pokazati zmagovalno kombinacijo kart z zamudo. Smatra se za slabo potezo.
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Skupne karte (angl. Community cards): Karte, ki so na sredini mize obrnjene navzgor. Uporabi jih lahko katerikoli
igralec, ki Se sodeluje v igri.

Slepa stava (angl. Blind): Obvezna stava, ki mora biti opravljena preden so karte razdeljene, da se igra zacne. V igri
No Limit Hold’em zna8a majhna slepa stava polovico velike slepe stave.

SNG: Sit-n-go.

Sooted: Zargon za karte v barvi. Pogosto se uporablja posmehljivo, kadar gre za igralce, ki prevet radi igrajo s kartami
v isti barvi.

Spike: Dobiti zmagovalno karto.
Srednja pozicija (angl. Middle position): Obi¢ajno 4. ali 5. igralec za slepimi stavami.

Stack: 1) Dvajset Zetonov v dologeni vrednosti.
2) Skupno $tevilo Zetonov, ki jih imate na razpolago.

Stacked: Zargon v no-limit igri, ki se uporablja za oznatevanje pridobitve vseh nasprotnikov Zetonov.

Standardno visanje (angl. Standard raise): V igri No-Limit Hold'em takrat, ko igralec vi$a na trikratni znesek
velike slepe stave.

Staviti (angl. Bet): Plagati znesek z dajanjem Zetonov v igro.

Stavna linija (angl. Betting line): Linija, pod katero si organizirate svoje Zetone, $e preden zatnete stavit. Zetone,
ki presegaijo linijo, obi€ajno pomenijo stavo, ki je ne morete vzeti nazaj.

Stranski pot (angl. Side pot): Sekundarni pot, ki nastane, kadar je en igralec all-in, dva ali ve€ igralcev pa $e zmeraj
ostanejo v igri.

Street: Krog stav, ki sledi vsaki odprti skupni karti.

Strel (angl. Gutshot): Viecka lestvice, ki jo bo dokongala le ena specifiéna karta. Na primer: 3567. Le 4 lahko zakljugi
to lestvico.

Strosek kroga (angl. Cost per round - CPR): StroSek kroga igre, vklju¢no s slepimi in ante stavami.
Struktura (angl. Structure): Razpored za zvi$evanije slepih in ante stav na turnirju.
Stud: Vrsta pokra, kjer so nekatere karte odkrite, nekatere pa zakrite.

Suhi pot (angl. Dry pot): Pot s tremi ali veg igralci, kjer je en igralec all-in, ostali tekmovalci pa tekmujejo za prazen
stranski pot.

Sibka stava (angl. Weak lead): Nizka stava po flupo ali turnu, navadno do visine 1/3 pota.
Sibko-konzervativne (angl. Weak-tight): Pasivni igralec.

Tekstura (angl. Texture): Izgled kart/mize/igre.

Tilt: Igrati slabo, ker ste pred tem izgubili igro ali igre, pogosto kot rezultat neverjetnih porazov.

3 iste karte (angl. 3-of-a-kind): Tri karte iste vrednosti. Oglejte si Prilogo B.
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Tris (angl. Trips): Kombinacija 3 kart iste vrednosti, pri éemer se 2 od njih nahajata med skupnimi kartami (na mizi),
tretjo pa drZite v rokah vi. Oglejte si Prilogo B.

Trojna stava (angl. Three bet): Ponovno vi$anje. Zaporedno vi$anje stave in vi$anja.

Turnir (angl. Tournament): Dogodek, na katerem so igralci postopoma izlo€eni, dokler en igralec nima vseh Zetonov.
Turbo: Pospesen turnir, kjer se slepe in ante stave zviujejo hitreje kot obi¢ajno.

Turn: VEasih imenovan tudi ¢etrta ulica. Skupna karta, ki je obrnjena, ko se zakljugijo stave na flopu.

Under the gun (oz. UTG): Prva oseba, ki je na potezi, potem ko so karte razdeljene (pred flopom).

Up card(s): Prikazan del va$e kombinacije kart.

Up front: Eden izmed prvih treh igralcev, ki so na vrsti v pokru.

V barvi (angl. Suited): Dve karti iste barve.

Velika slepa stava (angl. Big blind oz. BB): Najvetja od obveznih stav, ki jo morajo opraviti igralci e preden so
karte razdeljene. Namen te stave je zacetek igre. Obi¢ajno se nahaja dve mesti levo od gumba.

Velika stava (angl. Big-bet): V Pot Limit ali No Limit pokru, kjer lahko vsaki€, ko ste na vrsti, stavite katerikoli
znesek, enak ali vetji od velike slepe stave.

Videti (angl. See): Igranje z izenatevanjem stave ali visanja.

Visanje (angl. Raise): Staviti vsaj dvakrat ve¢ kot je stavil zadnji igralec (ali znasa slepa stava).

Visja karta (angl. Over-card): Karta vetje vrednosti, kot so skupne karte, ki Ze leZijo na mizi.

Visji par (angl. Over-pair): Par, ki je vi§ji od skupnih kart, ki Ze leZijo na mizi.

Vlecka (angl. Drawing hand): Kombinacija kart, ki potrebuje doloteno karto, da postane zmagovalna kombinacija.
Voditi pot (angl. Leading at the pot): Biti prvi, ki stavi v katerikoli pot.

Vrednostna stava (angl. Value bet): Stava igralca, ki meni, da ima najbolj$o kombinacijo kart.

Vrzeli (angl. Gappers): Karte, kjer so Stevilke preskogene. Na primer: 97 je enojna vrzel, J8 je dvojna vrzel in 73 je
trojna vrzel.

WCOOP: World Championship of Online Poker.
WPT: World Poker Tour.
WSOP: World Series of Poker.

Zavezani za igro (angl. Pot-committed): Staviti ali vi$ati toliko, da odstop ni vet smiseln, ker ste v igro spravili Ze
velik deleZ vseh svojih Zetonov. V tej knjigi je stava 1/3 vasSih Zetonov ali ve¢ dovolj, da odstop ni ve¢ priporocljiva opcija.

Zaziganje (angl Burn): PoloZiti zgornjo karto iz kuptka s sprednjo stranjo navzdol preden se razdelijo skupne karte.

Zgodnja pozicija (angl. Early position): Eden izmed prvih igralcev na vrsti (prve tri pozicije za slepimi stavami).
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Znotraj lestvice (angl. Inside Straight): Imeti vlecko lestvice, ki je lahko dokongana le na en nacin. Glej Strel.
Zrak (angl. Air): Igra, ki ni vredna ni¢; nanaSa se na potezo s slabimi kartami.

Zetoni (angl. Chips): Igralni pripomocki z dogovorjeno vrednostjo, ki omogogajo stave in so poleg kart bistveni za
igranje pokra.

Zivigralec (angl. Live player): gralec, ki sodeluje v velikem Stevilu iger.

Zive karte (angl. Live hand): Karte, s katerimi $e igrate (jih $e niste odloZili).

Zdaj, ko ste prebrali knjigo /grajmo poker (angl. Let’s Play Poker), ki jo je napisal zmagovalec turnirja Aussie Millions in
Team PokerStars Proigralec Lee “Final Table” Nelson, boste morda Zeleli prebrati tudi ostali dve knjigi v triologiji:
Kill Philin Kill Everyone.

Kill Phil—The Fast Track to Success in No-Limit Hold ‘em Poker Tournaments

(napisala Blair Rodman in Lee Nelson)

Strategije v knjigi Kill Phil so bile zasnovane tako, da lahko tudi novinci tekmujejo z najboljSimi
igralci na svetu.

*  Obvladajte “Kill Phil novinca” v eni uriin se nato preizkusite na svojem prvem turnirju.
*  Vpeljite napredne strategije iz knjige Kill Phil, ko pridobite dejanske ozkupnje.

*  Prilagodite svojo igro za spletne turnirje, sit-n-go turnirje in enomizne satelite.

Kill Everyone—Advanced Strategies for No-limit Hold 'em Poker Tournaments and Sit-n-Go’s
(napisali Lee Nelson, Tysen Streib in Kim Lee)

Kill Everyone se zatne, kjer se je Kill Philkonéal. Je odliéna meS§anica dejanskih izku§enj, poker
matematike ter racunalniske konjske mo¢i, ki ustvarja nove koncepte in napredne strategije,
ki §e niso bile natisnjene, za ve¢mizne turnirje, sit-n-go turnirje in satellite.

Kill Everyone razloZi, kako izbrati pravo strategijo za pravo igro, ponuja dejanske taktike in
predstavlja nova oroZja v igri turnirskega pokra, vkljuéno s:

* strahominfold equity,
uravno$enoigro,
faktorji mehurcka,

*
*
* strategijami konéne igre,
% optimalno heads-up igro
*

in Se veliko ve¢!

Vsebuje dodatno poglavje za igralce denarnih iger, sestavljeno s strani asa spletnih denarnih iger ter zmagovalca
WSOP zapestnice leta 2007 Marka Vosa, ki vam bo pomagalo razviti vaso no-limit hold ‘'em denarno igro.
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